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da clave qe ha tenid el hombre pra la perogcitn del egeacio
ha sido la ratralera visibé, y la marera en qe esta interprea-
cién ha sid hedn ha depadido fuertarente de las distintas vi-
siaes de la matraleza y el cosmos que han prevalecido en lcs
distintos periodos de la historia hmera.» (Arata Isozeki)

Como Isoweki, Gyorgy Kepes amsiderd que la preocupa-
citn fundamental del ser himerno, erarecaxiliarse an Ul
ecologia urbana, arruineda por el desarrollo inadecuado
del anbiente. 251, la crescién visal debia asimilar el em
pleo e uB reva esala de herramiatas cientificas y tec-
molégicas, basadh en la integracidn, la planificacién y la
formma. Ia meta es, px tato, la xeacidn de . nevo ar-
den estructral en que todo el coxcimiento y todas las
adquisiciaes teawldgicas del presente puedan funcionar
sin trpiezss ; €l dojgdvo aatral es resblecer la wnided de
las experiencias del ser himerno de tal menera que pueda
recaoer 1o sensardal, amciasl e intelectisl en la totali-
ded cel presate.



m el atterior mero tedrico, ge sirve tabién de base para b
aastruciin arriailar dl program de Disefio Visual en la Uni-
versidad de Caldas, se propne el Grupo de Estudios KEPES,
xreado en uwn merco transdicipliter para enviquecer um discu-
sitn que desborda los aislamientos tradiciavles de los sderes
en wn cano abierto a las prablaréticas de la integraliced vi-
sEl castituich por la imegm, €l texto, el smidd y la altmra. El
Grupo de Estudios explora los cuesticemientos de los hechas
visblks, de las metodologias cel disefo, de las tasiaes atre
las imggees y los sgetos, ¢ las relaciaes atre las teavlayias
vy las gorpiaciaes ailltrdes . En sitesis, el Gupo de Estudics
examina la commicacién visual, coo wo de los més podero-
sos medios pararesablecer la wiidn atre el ser huerno y su
anccimiento . Y recanoce, en el ado & la visitn, o sdlo 1los can
paentes morfoldgicos o de amtenido del dojeto visual, sino,
sdore todb, las tasiaes atre estcs dojetos vy 1los procescs inter -
nos del pensamiento.

El Grupo de Estudios publica el seguxo nirero de la reviga
en el contexto del proceso de indexacién liderado por la
Vicerrectaria de Inveddgacianes y Pagigrados de 1la Universided
de CGaldas. A su vez, la pblicaciin se enlaza am otros proora
mes qe lleva a o el Departamento de Disefio Visual oamo el
Laboratorio de Entornos Virtuales (Media Lab Manizales),
IMAGOTECA (Unidad de Documentacién en Imagen), la Maes-
tria en Disgfb y Creacitn Tterativa, y €l Fetdval Intenmeciasl
de la Inegen. Cm todb lo anteriar, se progpae dorir wn espacio
rera la piblicacidn, difusitn e investigacin ciatifica en tomo
al Disefio Visual en (olarbia y para el desarrollo ce proyedcs
adeciados en un aotexto abierto a las miltiples coplejidades
que nos propane la sociedad contemporanea.
Felipe César Londofio Lopez
Directar
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Resumren

El disefo, pieza fundanmental en los sistemes de produccitn,

ha variado el ruio hacia um nweva desigacidn de sus pro-

ductos, superando la proyectacidn dojetual, introduciendo

estrategias que inpacten positivamente los sustratos aultura-

s, recaovciend en ello la participacidn activa, determinante

ke los actares qe en la activided del disder se involucran :

disefladores, productores y plblio. Gradias a ello, htitoes 5 dlave:

coo la niestra, ampiezan a gpreciar en el dissfo wn sistem Disefio, sistema productor,

productor de sentido, es decir, un sistam cuyos proyectcs satido, efectiviced, afectivi-
i i ) dd, texto y amtexto.

comprenden y dimensiaen las trazes afectivas que relmen a

las persaws en tono a alguaes ideas geeralizaces ce reli-

ded y devenir aultural.



Gustavo Villa Carmoe

Jlesuranl

The design, a fundamental piece in the production systems,

has changed the path towards a new designatim of its

products , overcoming the dojective projection. This was doe

by introducing strategies that positively inpact the adlturd
sistrates ; recognizing the active perticipation, an essatial

pert of the actars invdlved in the designing activity, such as

esigrers, producers and the pblic. De to this, htitces axh  Key wads: .
as axs lave begn to gooredate design as a production system ﬁwﬂﬁm
of sense. This is also saying that design is a system whose text ard cotext.
projects include and invisio the affective intertwinements

which gather pecple arord sore gaeralized idess an relity

and cultural happenings.

Es indudable que la instauracién del actual sistema econdmico intermacional ha
afectado los pilares sdxre los arles, hasta hace algres décadas, se cimatarm los
valares e la alltra oocidatal. Ia variacién en las fomes aulturales aatrales
consolidadas progresivamente durante centurias, sumedas al posicionamiento de
la actal teavlogia, hen temminado por instituir cao algo nommel la ngpoara ée las
estrnuctiras sociales, fendmeno que ocurre paralelamente al fortalecimiento de la
denominada «cultura cde la inestabilidad», segin argumenta Norberto Chaves .

El esodio cel devair histirio revela gqe tal npara, en su acspcidn de superaciin
de las doras hmenas erigidas en wn tiempo determinado, es wna constante. Este
fendmero afectd directamate al trdsjo especializad que en oocidente dio arigen a
la artesania, €l arte y la producidn iterativa, es decir, las fomes de produccidn més
difudides; formes que o deben asumirse tnicamente cow sistemas de produccidn
dojetel, nata de proyeccidn y materdalizacidn de diversos productos, siro, a modo
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DisFo, Sistarm prodctar de satico

de engrarajes aoplejos a través de los auales se hacen evidentes los digpositivos
utilizados por cada sociedad en 1o que respecta al merejo de su informecin y por
ave de sus carcimiatos. Es justamate esta interaccidn aultiral, en la que tado
proceder alcanza validez, la gqe sirvve de base para desigar dichos sistamws, como
Sistemas productores de sentido.

Uh sistema productor de sentido puede definirse como el resultadd de la sirergia
axstituide etre aatro tipoes de partiailaridedes : togpolégica, tenporal, dawstrablk
tangible e imegiraria-intargible®. Fn otras paldoras, estos sistames establecen lazcs
que wen a los irdividios en tomo a ciertas idess, sdxe las amvles ha alcazad el
consenso un grupo humeno que gira en tomo a un oconcepto més o menos regdlar
&k realided y ailtra

La mutahiliced adtbiral sxava la fe depositach en las nutas e produccidn, enssfianza
y distribucién de los productos; igualmente, axtribuye a la transformacién del
aerato social que se ve influenciado por los procedimientos utilizados para la
axercializacién, ro sAlo e biees y servicics, siro tanbién, de los argurentos que
imprimen mayor movilidad a la dindmica, aparentemente irrefrenab®, & la
imovacidn, la acomvlided, el progreso v el desarrollo témico-ciatifico; ejarplos de
lo arl enooframcs en la investigacidn médica, espacial, connicaciawl, ingenieria
mlitar, geética, atre oocs.

las renovaks altemativas de produccidn, fnito & la npora & estmchras sociales,
pusieran en duda la veracided, la baxkd o la eficiexdia de los sistams antericores,
entendiéndolos como movimientos aquietados, no hallando 1é&gico seguir los
lineamientos instarades por ellos . Ios métodos, en gaeral, sm los primercs en
ser afectados, por ejarplo en la ensefianza del disefo resulta bastante carplicado

! las particularidades sefiladas hacen referaxia a: tgologia-geografia, tiempo-época, argurentos y fendmenos verificbles a través ée la
cencia, por dGltino, tanto a las amstruociaes gregadas o a las areaxias partiailares aya existencia ro admite discusién porqee se
desraden ée la arbitrarieded imegireria, es decir, los fendmenos se revisten del sentido que cada persam les ctorgue.
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amnseguir un sistema lo suficientemente eficaz que relna plenamente parametros
de los métodos independientes, coo el arte o la artesania, sacillamente porque
«las npares retdricas que alli vieen sucediédose hen coducido a clerta amviaoién
gereralizada de que, en este canpo, toda nometiva ha quedado disuelta»?; ademés
poraee el advenimiento de la «subjetividad» v la «creatividad®, se esgrime camo
argunento tnico en el amll sooortar la existencia de wn producto (dojetual, visual,
comwnicaciarl, etc), lo qe catrasta an las accioes profesiamles en dode el
pensar procescs de disefo amfigura la activided del disger, wn esomerio en el gue
« Integran dos inportantes regigyes : hverdd teria (@ pdad), y el aspetto pradtico-
Qperativo (a posteriaord) 4.

Sumedo a lo anterior, exatramos que las disciplimas que carparten el dojetivo
proyetivo camo el disefio o el disefo urbano, respaden a reglidades  definides par
sus entonmos socioadlturales . Redundamos en esta idea porque, auge las frateras
ecamicas o teawldgicas aparezcan franqueadas, persisten dras qe si bien o ==
imponen, tampoco desaparedmy  tal vez 1o més claro sea el proceder, en amto al
dissfo, e las canunidades que tienen oo sistam productar la artesania, las amles
o distinguen atre el «disgbr y el fdodcar», distates e las sociededes irdustriales
para quienes los dos aspectos se encuentran cClaremente delimitados®; la polaridad
wadltare de este aairaste 10 resta satid a nirguo de los dos sistams, o dostate
sioraya la fluchiecidn en 1o Qe respecta a ritmos de produccidn.

Awm asi, los sistares existantes y perviviates parecen compartir un punto comin,
ltransicién hacia ua nweva axsideracién de lo que se ha denominado producto
&l dissb. Ios resultads derivados de la actividad del diseflar propenden por el

?CHAVES, Naderto. Regla, estilo y goa. El dilam e los raerates del disgb en urn goa “sin estilo” . TdD. Teares de Dissery. NP19. Riicidn:
ELISAVA Esciela Superior de Disefo. Barcelam. Aoril 2002. Diredar: Jardi Pedad.

? En este pmto se aluke a la sinplificacién de axtenido sufrida por anbos témincs, y a la menifestacién, a través swyo, & la afeccién o
afectacién distante de cualquier compramiso reflexivo, desconociendo que ambos, afeccidn-conocimiento, determinen los grados de
libertad individel evidenciados exclusivamente en la posibilidad de decidir y mo en los resultados.

* DUSSEL Emrige Filosofia de la prodrcidn. ED. Nueva Anérica. Bogota. 1984.

° (fr. (ROSS, Nigel. Metodos de disefo. Ed. Limusa Wiley. Mexdco. 2002. Bg. Ly 12.
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mejaamento de condiciones educativas, poilitices, econdmicas, e sald, etre dxra,
es decir, favarecen el despliegue de una verdadera proyeccién que impacte
positivamente en un sustrato socioaultural, superando con creces la elerental
proyectacién de wn dojeto.

Sin embargo, las diferencias etre sistemas productores de sentido o se limitan,
por ejarplo, a la virtrsa ejearidn &kl artesao e la axcilla o la medera de quien s
dice gqe el plao previo cel disso reside en su mEnte, en su mEwria ancestral; o la
propesta iterativa, encaminada a instaurarse en los meandros del flujo econdmico
y aarercial. El prdbolam es wn poco meya, coprarke al disgedor, al podcoctar v
al piolieo, ya que en la genealogia dojetual su correlacidn anm log individuos, s
omsidera, es lo que verdaderamente permite dilucidar el cardcter industrial o
artesanal de un grupo humano.

A esta sazn, 1o se puede descaxcer que, e la geerativiced dojeiel s= degorenden
altema tivas de interrelacién individuo-dbjeto no corroborables, atre ellas, =
ahitrariedad en la adeciada utilizacidn de los productos por parte de los usuarios,
o la satisfaccién de cierto tipo de necesidades inscritas en los niveles peicoldgiaos,
aamo productos social e 1deolégico®. Gracias a lo anterior se pece establecer qe
las codiciaes el mrxb imediato de los irdividios, el cotexto, ayuda a desigar
las ategxias sjo las amvles serén uoicados los resultados el disgo.

Apoyados en los argumentos de Enrique Dussel, diremos que las sociedades
industriales encajan perfectamente en la dindmica de ruptura y movilickd. Sws
amstruccianes estén adoijadas por el siro de la mano de dora altamate calificad,
por la mutacidn acelerada, por el mercado &vido, expectante, y por la caducidad
del modelo del dojeto, augue los mecanismos o circuitos no cesen de amplir su
ejercicio qoeraciasl.

° RODRIGUEZ MORALES, Lis. Paa un texia cal disgb. B Tilée. Pag.55 y sighates.
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Par el aairado, las conuiidades artesarales, o neja, lo qe Sus integrates egeran
de wn producto artesaral es otra clarided, es decir, que su funcién, su modo de
utilizacién se traduzca de fomm sinple, similar a comwo lo hacen los materiales
integrados en su gfresis;  igelmente, que posesn clerta pericia para vacer el tienpo,
Qe ro s emErtrean regides por la dosolescarcia v, pox tato, la inversitn ecadmica
@ transfame an los aits en un axstruccidn afectiva, bien porgqe en ella se fuden
radiciaes o porque se pueda legar como algo antiguo, mn axmstructo superviviate
en el tiawo que, o dostante, puede sequir siedo utilizado.

Ia sarera descripcidn del panorama de estos sistemas, no indica la aceptacidn
incondicional de alguno; was bien, nos permite recordar que en contextos
immediatos caomw el nuestro, la anstruocidn positiva y programética de sistemss
de produccién ha de verse afectada por los procederes excesivamente vermaculos,
o sistaméticos, lo que invaridblamate nos caduce hacia ese cardcter bajo el awl,
dese las Gltimes dBoadas del siglo anterior, se defire la matraleza ailtral lazl;
pertiadlarided Qe reconoce en niedras meneras de proceder, la fisidn, lo hilrido,
lo inbricado o la mixtura.

Una vez avistads estos s extrenos podenmos admitir que, aatrario a cam ocurrid
an la vigaxia de los ateriares sistams productores de satido, los aspectos e en
la acvlided rigen niuestrarelacin o acsptacidn de los productos son diferates,
difusos vy ccasiawlnente anfusos. A ege regoecto, podria heblarse del afianzamiato
de cdlerta moral (en su acgpcidn e patraes para la anvivaxia), extadida a partir
de los mecanismos desplegados para estéblecer cercania aa nuestros iguales y an
las ams;  ageello quee Badrillard denamira, en «El amstrefiimiento de la carpras’
efetivamente moral, asociada a los modos ocontempordneos, atre ellos el aédito,
merced a los auales las persaws se hacen am los dojetos, dejado al desadbierto
algres trazes afectivas, las cuales se uWoican generalmente sdbre las realidades
efativas, Iterentes a la «funcid» del producto adquirido; este tipo de acciaes

BAUDRILLARD, JEAN. El sistam ce los dhjetos. HD. Siglo XXI. 15* Blicidn.
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son entendidas comimmente, como despliegues para satisfacer las necesidades
gestadas en el juego liminal o subliminal de la piblicidad y por ende en ruestra
Adtitd, los irdividios gparecen (errdneamente) como figuras engafiadas o duefias
de un discemimiento infortumado, por oceder ante las tentacianes de los mensajes
pub licitarics proyectados masivamente .

Ia compulsién de acumular, e leciaar, de copra, gxatiza la  progeeridad
imediata, esta exesiva anfianza en los postulados progresistas aotrasta an otxes
argurentos en darke la rostalgia histérica vy adloral, rarh a las producciaes aya
Fresis se encuentra en otros sistenes productores de satid. Atadiend a estas
Ultines paladoras, = haee peibkrecordar que, gjao a las egpecificidedes el sistam,
sus distintos productos peblan el escenario humeno, en dode son enwvueltos por
wa atmbsfera commal e individual que permite la conformacién de esferas cuyo
sentido no puede ser corrdoorado plenamente, transacciones que aress del sgber,
coo el arte, denaminan universos imeginarios.

El etrecruce de argumentos dbjetivos e imeginarios devela el pensamiento, los
saberes vy los lagaajes e las colectividades a las amles se emantran integrados .
Ia contenmporareidad ejere su efecto e npora sdxre €l sigam tradiciarl; prinero
lo hace en la educacién y en la industria, posteriommente pone sus ojos en la
modificacidn del actuar de las canunidades, sirvidérse para ello de los programas
de adecuacién tecniolégica, de la insercidn a las bases de informacidn, ¢ la
actualizacién del mayor marero de aspectos ootidianos .

Estos postulados necesarios y obligatarics, no soslayan el proceder practico
catalogpdo cam tradicidn. Es asi qe en la vardacién del pensamiato colectivo, en
d trayecto que le acerca a la expansidn teaoldgica catenpordnes, se hace inpericsa
la presaxia & dertos rasges awaizadess en la herexia, porqe de otra menera ls
baodades de la cotenporaneidad serian distantes e iraocesibles para un gran sector
&k la gcieded; en dxras pElaxras, los sistaws prodctares o desgerecen totalmate,



o se pedkn swplir e tajo; los productos actiales arguee preponderates, ceben
esfarzarse para poder adgptarse al devenir de las conmideces; los ruevos sistares
productores pooo impacto alcanzan si antes de posicianarse no omsiguen revestdre
&k sarid, s eavez e gdar pxr 1la setitcidn a ultrarwe, previamate o se rexrilian
an los métades vy los axstructos gregarcs, a 1os adles tiee por dojeto splir.

En coxlusién diremos que la actividad del diseflo trasciende el mero ejercicio
proyetivo de dojetos. Hoy resulta claro qe cada artiailo referid exclusivamente
a su fomme parex, ada vez mas,resultadd & la inercia proyectual de un pesado
reciate, aya gfnesis si bien procede del saber profesiarl, tanbién se refleja en
algro e los miles de catilogos e dojetos; par ello, deste el disgb se inpele a
ramejar an los valores que las comunidades otorgan a las diferetes sitiaciaes de
su ootidianidad, de modo que esas trazms afedtivas, sen traducidas en proyectcs e
gan envagadura desde daxke se potencie el desarrollo en sus niveles cognitivo,
ecamico y social, de este modo al dissgfo coo sistam productor, € le recavcerd,
al mencs en nuestro cotexto imediato, ex valar agregadd qe en la actalided se
mentiene cormo algo difuso.
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Resuren

El disefio ha menifestado canbics sustanciales en su concep-
citn, de agerd a la relacitn intrinssca qe establece am el
omtexto dade se encuentra, esto hace menifiesta uwa pre
misa pntel - el cotexto determmira el disso y, a suveg, €
dissfo = refleja en €l catexto-.

Este Ultino tiene um serie de elamntos que lo anfigwan y
por tanto especifican al disgo, sin embargo, mo es posibé
axncebir el disgb sin pensar en el témmiro necesidad, el asl
va relacionado profundamente con el entomo en el que se
desarrolla ua colectivided.

De esta nerera gerece el sistam disaio-aatexto-necesidad,
dentro del cual fimalidad y funciamalidad adouieren signifi-
cados que buscan delinear la perspectiva que deoe tamar el
ejercicio el disgb en tal aarexto.

Neturaleza cattetasl
cel DisgD

William Ospina Taro.

Profesor Universidad de Caldas
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Enviado septiere10 de 2005
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disefo, proyedo, aatexto,
necesidad, firalidad,
funcionalidad.



Aot

The design had manifested substantial changes in ist
aosptian |, acoding to the intrinsic réation tat s=blides
with the catext in which it finds, this fact mekes evidat a
relidble ranise - the amftext determines the design ard, at
the sare time, the desion reflets it s=1f in te catedt-.

Tre latter hes a serdes of elamts which anfiarate bit ad

\ \ N \ Key wards :
tderefire they specify the desion, howerer, it is it posible to esion, project, —
axcive the desion without thinking of the term need, which porpose, fuctiasl derater.
is desply réated to the environment in which a whde is
developed.

This way the design - ootext-need system appears, within
this one the porpose and the fumtional cardcter acquire
mesnings that sep to delineate the perspective thast desiogn
exercise muet tke in suh a aotext.

S

Recientamate asistimos a transformeciaes en las estructuras sociales y ecadmicas
en todo el mrdo caro consecuencia de las adecuacianes en los sistemas sociales
qge lcs alkergaan. Este tipo de canbios reperauten, abiertarente, en las ideclagias
y en las aganizaciones himenas en geaeral, incdluso en las menifestaciaes de tipo
practico camw el dissfo.

Este paroram ros sirve cono merco de referaxia para deservar qe la disciplima del
disgo, insistimos, o la sido ajar este tipo de cabics, paes el disgo dgparke, en
gan medida, e dos factares fudamentales: aspectcs ecadimiacs y elammitcos e tras-
famecidn social. De ahi qe €l disgb == exnatre fazosaeate ligab a €lls vy, px
tal motivo, él misno se transforma en la medida en que estos elarentos canbian.
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Neturaleza aotextaal del Disso

Par tato, en este escario prdblardtico, dar um visitn sdorre el sentido adeca®d
ge == le debe ctorgar al caxspto de disgb en la acthelided, esto es, dar respesta
formmel, funciawl y proyetiva a las necesidades imediatas y fuhras del hombre,
ao idivido y ser social, se hace un tarea bestante aorpleja, sdore tab si pasa-
mos en la diversidad de aplicaciaes que actualmente se formilan vy que se anfun-
den am la verdadera funcidn del disefo.

RParte Go

la integracitn & las diverses &reas el disgfb, cowo efecto de las necesidades del
medio, del mercadd v de la sociedad, e geerab la tagiversacidn de su enfogque, su
finalidad y su funciawlidad, onfudiendo, de esta manera, €l resultado firel an
les variaciaes el gjercicio profesiael qe se establece en un cotexto determinado,
es deair, se defire al disgb por el resultad dotenido y o por la fimalided o la
finciawlidad que alberga y pretende en wn entormo pantual .

las miltiples dress en las amles el disgb lece presaxia, hen geerab la palifera
ci e dEfiniciaes trasitadas sdre la funcidn el mismo; & dxo lab la revisim
y evolucin de disciplites caxatawdes an el disgb, ha degjadb en claro ge el an-
ogpto de proyedtacin, o el aardcter proyeddvo, 1o es un pansamiento exclusivo del
disefio y menos un cocepto que pueda comvertirse en un elemento sustancial para
su definicidn, ya que toda actividad humera amerita cierto grado de proyeocidn.

De esta merera el anfudir los carpos de accidn el ejercicio profesiarvl am la
firalided vy funcianlidad que se pretede del disgo, a devenido en el descooci-
miento de su verdadera tarea en los aotextos pertiailares, olvidando su principal
fuxitn «cresr dojetcs Utiles a las recesidades del hombre en su hibitat, en su etar-
1o socdal y fisicos?.

! GONZALES RUIZ, Guillemo. Estudio de Disefb. Emecd Elitore. Busro Aires Argetira. 199%4. Pag. 37



Para intatar dar ez sdre los enuxiadss antericares, es recesario revisar um e las
preamisas més determinantes al hablar de disefio cowo actividad productiva, este
gjercicio profesianl s= exatra mediad por el catexto en el arl s exEtray,
por axsiguiete, &te lo afeda y, a suvez, el aatexto es afectadd pxr las reslizecio-
nes qe del disgfo se despreanden.

I, retawr la definicidn de disgb 1o es razn de estos gpuates, pero s es recesrio
precisar alles sm sus dojetivos priaritarics en la actelided, para determinar la
funcién que presata datro e la socieded v 1a esaela, sdare todb si haws de ras-
tear la influaxia qe los aotextos tieen en los prodxctos de disgb y determirer la
evwoluciin, o el cabio en la aowospcidn de la disciplina, del dissfo como proyeto
hacia el disgfo cawo estrategia, cowspcidn més acorde am los cotextos v las exd-
ggxias actuales.

Paa epecificr las relaciaes ateriares hemos de tamar inicialmente cavwo reerar
ca wn trdsjo de Errdiqe Dussel, en el arl se presenta wa esquene tizacidn perti-
nate sdore Ics valares que determinada sociedad otorga a los dojetcs, ese trd=jo
titulado da aestiin  de wn mockelo geeral del proeso e disgs en el texto Filo-
soffa & la Produccidn»?, muestra la relacién que se establee atre el prooeso de
dissfo v 1a necesidad de cresr dojetos pera alcanzar netas establecides por la socie-
dd en la gqe el irdivido s exatra. Gwo tal, en este texto s= desrdbe la red-
prociced existate atre Ios valares de mn disgb vy el aatexto en el avl s hella.

Dussel presenta, por medio de ejenplos, la nocidn de proyecto imperante en wa
sociedad, este doedece a 1o Qe esa conunidad quiere lggrar, o alcawar, en detemi-
meda o, v sostiae qe  « tod sistem histdrioo tiee n proyeto, wn fundamen-
to radical al ge tierk, awo agello ge s intata en tods los actos adtidiares. . .»?
a1 dras pldras, la mea y el dojetivo que se pretave alcanzart.

? DUSSEL, Emriqe. Filoxofia cb la Produccidn. Rlitarial Nweva Avérica. Bogotda Colarbia 1984.Pag.189 y sigretes.

® DUSSEL, Erriqe . Filosofia ée Ja Produccidn . .B&g.193.

# Es necesario hecer clarided sdore las diversas acepciaes del témmino proyecto dentro de los canpos saménticos que se utilizen en disefo.
Par wn lado, tenams la comosgpcidn gque nos presenta Dussel cam la meta que se pretare alcawar, €l s, la esacia de un socieded y
hesta de wn individo, sin enbergp este tipo de proyedto solo ros interesa en la medida en qe defire las relaciaes atre la socdedd y los
dojetcs creados para alcanzar esa meta y esacia establecides .
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Neturaleza aotextaal del Disso

Ee fudbmeto radical s aawierte en el telss o firelidd a la qe lcs sgjetcs tiedm
aao pertenecientes a ura conmnidad, muy lejao & la idem & prefigraciin a la ge
e referencia el témmiro en su uso corriente; & esta merera la sociedad moderma
amrgpea el siglo XVI, por €japlo, intatdm «estar en la rigez»® coo fin y esaxia
qe pretadian alarer vy estableda la aeacidn de dojetos para amseguir este proyedo.

El proyedo es, en pElaxras e Dssel, «el ser, la esacia e uv socieced, ua &om,
ur clase social, wn gruo, ur famlia y hasta um persanm singular»©.el ael deer-
mire los intereses gaerales del gnypo, los migws intereses qe se verdn reflsjats
en los dojetos o mediaciaes desarrollados pera  alcawarlo.

El hecho de entender el proyecto de wn sistam, es etaxer la relaciin atre es
sistam y las mediaciaes creadss para axmseguir el proyeto, es decir al erader la
esaxia, es posible intepretar adecuadanente el aatexto y el porgé de las nedia-
claes creadss para doteer esa esaia en B sociedad especifica.

De oxo lab, las nediaciaes sm regerices paralevar a cao ese proyedo, peo las
mediacianes s posibilidedes tanto materiales caro 1o meteriales, por ejerplo «gue-
rear» fue ww mediacidn establecidh para wn espartaro, pero adarés existian nedia-
ciaes mateddles, dojetos en si, cao instrurentcos desarrollades para dlarar la esacia
descrita, en este a0 la «egede». Asi tenamos que las mediacianes pueden apares
en dos drdenes, wo imeterial caw aaxepto ge axierra la esaxia &l poyedo vy
otro materdal qe idatifica la posibilidd e alawer y adaelizar tal esaxia.

Ias mediacianes de segqundo orden, los dojecs, ostatan wn «valar de uso», el miso
que puede ser identificado cavwo su funcionalidad, su «sexrvir para», la cual al
adecuarse de menera carecta al aotexto pertiadlar el sistem, hace wés valico el
dojeto caro instrurento que permite lograr el proyedo.

De dxo lab, teeaws las arsideraciaes de proyecto cam wn «plan para la ejeoxién de um dora u cperaciéne, es deir, esta acecidn s
rfiere a 1cs dalailes realizados mentalmente para dotener algin tipo de resultad, el asl o necesariamente es famsl o tiee qe ver an

disefo. Par tal razén, el témino proyecto utilizado por Dussel estd encaminado a describir el pensamiento geaeral de ua socieded en
pertiailar, mietras que la acspoidn corriente de proyecto sAlo hace rderaxia a la ideacidn de algin tipo de accidn posteriar, mucho més

¢ DUSSEL Op Cit. Pag. 193.



Esta partiailar interpretacidn de Dussel sdore la aestidn gaeral cel proceso de di-
s, Itxresa en la medida en que puede darostrar la psible edistaria e w €jer-
cicio de proyectaciin’ en sociedades establecidss alrededor de la idea clara de «lo
Qe se quiere lgyar, pero adamds advierte sdore el «walar de sigo» que wn dojeto
puede alcanzar dentro del cotexto regpectivo.

El valar de uso e los dojetos, desatbom en 1o qee se cdaoee aoo «valor de sigos,
esto es, agqello qe €l djjeto rexresara datro del aatexto para los inmdividos que
aawiven en ua socieced v que, en la actielided, se I idartificado am el poder de
difrenciaciéin o dats.

Al establerr el poyecto aao el fin qe se desea alaawar, exatrams al individo
tadiate al proyedo, es ddir, qe su deseo e effcm a la axseaxidn de esta esen-
cia, o lo gqe es lo migmw «l estad de recesided se fudameta en la aaxiecia de
qe wm dojeto puede auplir un deseo»® |, en dras pEldras  «falta al miadyro de um
sociedad un dojeto-mediacidn que curpla su proyecto aaxreto»?.

En este aden ée idess, € valar ée sigo qe los dojetos hen adguirido recientamen-
B, se ha findamentado en sisteares de produccidn descotextualizados e impuestos,
esto es, fundamentados en estructuras econdmicas que se adeclan al concepto de
sociedad de omsuo, tarendo com modelo de ser v de esencia , el de sociedades
productoras dominantes .

Sin erbargo es importante establecer que el aaxwepto de royectos si bien se exuen-
fra detro de la acoxespcidn modema de «disefios, no puede ser tamedo cono sindni-
mo ce este Ultino, ya qe, este o es aasidera caw la significacidn de «esacias de
B socieded, siguien a Dussel, y my pxr €l aatrario el témiro proyedo, ta sid
desplazad por la sicnificacién corriate del mismo, es deoir, wm plan.

7 Se uriliza «gjercicio de proyectacidw, pra ro denominar am el témirno «disefior a las actividades realizadas mediante wn sistam
productar incipiente o incluso inomsciente de u\ socieded particular . Slo se utilizard el vocablo «disefio» para denaminer a la activided
propia resultante de ua planificacién fomel y funciarl que intenta resdlver una prablemética o necesidad especifica mediante formes de
tipo dojetual, commicaciasl o espacial.

® DUSSEL Op Cit. Pag. 194.

° DUSSEL Op Cit. Pag. 1%4.
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Neturaleza aotextaal del Disso

Ahaa, el concepto de proyecto tiee relacién am las palabras proyectacidn y
proyetivo, qe ren idatificado la descripoidn del ejercicio del disgb en los Ultimos
aos, sin etergp la idatificacidn etre el caxspto de proyeto v el e disgb s
desvarece al ctorgar los significados adecuados a ambos conosptos .

Guillemo Gonzéles Ruiz, egpecifia la diferexia etre estcs caxsptes e la sigiien-
te merera: Proyedo, es €l plan pra la ejeaxin e uw dora u goeracidw; miatras
que diseo «es el plan destinad exclusivanente a la onfiguracién de um dora de
cardcter fomel, a um formm viswl, o axdiovisual, bidimensicowl o tridimensiawl»?.

Io anterior deja claro ge el disgb la de respoder an dojetos, meEnsajes o espa-
ccs, a las diversas prdblaréticas surgidas del aomtexto, pero no implica que se
denamine «disefilos a toda clase de realizaciaes surgidas en pericdos esgpecificos
dentro de una sociedad.

Es importante precisar que si bien datro del proceso de dissgfo, = presatan fases
e tipo creativo, éstas por si solas ro defiren al disgb en gaeral, ya que wm acto
catvo sin planificacién y sin wn resultad famel, o s inscrdbe datro de la an-
cgpcidn de disefio, a pesar de la cercania que se e presatad recienterente o
realizaciaes plasticas més suojetivas y esporédicas .

De di la ida ge dtamirer an cdlarided la esaria y el s e urn sooiedkd, su poyes
to, en el sarid e Dussel, s W asaro aplejo, pes los sistaws sociales 1o gortan
a dojetives wificados y mucho menos clarcs, simo gue doedecen, wés bien, a modelos
e ectipades v extrandliraes, determinados por las economias dominantes .

Paa deteminar la coospcidn de disefo dentro de wa sociedad es necesario enten-
der el poyecto hacia el amvl gpata la mism, sin edargo es inposible et lesx €l
tipo de esaxia, o s=r, de esta conunidad, en la medida en que se exuetran matzm-
das por nmodelos de ecomias fordness, lo awl inposibilita la cotextualizacién de

© GONZALES RUIZ, CGuillemo. Estidio de Disefo. Emecé Hditores. Buero Aires Argetira. 199%4. pég 30



Willizm Ogpire Taro

I respuestas fomeles a las fuciaes establecidas denfro de wn entompo perticular.
Ia adecada aotextualizacidn de los productos de disefio, en sus canpos dojetual,
egpacial y conmnicacianl, es la exigencia 16gica de los procescs evalitives ée la
disciplite, por tato, revisr las vadables que pemiten esta catextvlizacidn, favo
recerd el esclarecimiento de las concepciones del diseflo en las sociedades no
industrializadas y de ecaxamias dependientes.

Parte s

Si los dojetos, los mensajes v los egoecios energen como aonsecuencia de prdoleré-
ticas putuales y aotextualizadas, venos que la nocidn de necesidad, es un elemen-
to qe = enatra en la raiz &k los aaflicces relaciavados an €l dissfo, sin adar-
oo cetermirar claramente el tipo de necesidades que presatta wa colectivided tam-
poo es saxillo, es denir, hoy los sujetos se eatran mediados por pulsiones de
diversa Idle, pilsiaes gqe en gran medida son infudadas o creadss a partir e la
atisfaccidn e wgeaxias qe reesan 1o primerio y redl, para anvertirse en  recesi-
dades superfluas e infundadas.

El sistema amstituido por sociedad- estadd de necesidades- disgfo- dojeto de recesi-
dad, ha sido matizado por las corrientes mercantilistas actuales y ha pervertich el
procdeito real del dissfo, cao el proceso por €l arl se gestan dojetos Utiles am
forma y funcién determinadas.

Ia ansequacia e esta tergiversacidn es la equivocada valaracidn de las necesida-
ds, tato dese la perspectiva el dojeto satsfatr, como desde las relaciaes de
tipo peicoldgico, social e ideoldgiao qe se establecen am los dojetos en la sociedad.

Segn lo ateriar, el aawsto ¢ recesidad se hace medilar en la especificacidn e la
adecuada ontextualizacidn del disefio, pues de acuerdo an lo que este concepto
rmxyeate, serd posible determinar la cowspcidn que se tiere del dissfo dentro e
mn entormo egpecifico.
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Scbre el aoxepto de necesidad, Iuds Rodriguez Marales!, mresenta una penoramica
intatand clarificar la inportancia quee este témiro exierra en el proceso del dise-
fo imdustrial, pesro gque al ser . caosto qe estd en la base de amlquier disso,
podemos homologar su inportancia a celquier drea de la disciplirae.

El atar parte e la especificacidn de 1o gqe el téamito en s1 misw significa, pes o
es similar el tipo de necesidad que un dorero nenifiesta al buscar ua herramienta
pEra su trakajo, gue la e wn joven que «ecesita» caprar el Ultimo traksjo nusical
de su catante favordto.

Estas dos situeciaes ejarplifican la diversidad significativa del témiino necesided,
pero determinar su significacidn dentro del disefio debe sdorepasar las acspcianes
aariates del témiro e intentar establecer el tipo de necesidad qe anerita el desa-
rrollo de wmn dissfo.

Este oonoepto prablamtico, cele estidiarse en relacidn am dos téminos que encie-
rran el satido geeral el miso, estos sm: libertad y posibilided, advertencia que
Rodriguez Marales hace para 1o ceer en la interpretacidn equivocada de un aoncepto
tan coplejo coo es el de rnecesidad, ya ge en esta relacin, o == es live en 1a
medida en qe se pece elegir la posibilided de satisfacer la necesided satida, ade-
mas, la posibilided ge el individo tiee de aceder a n satsaty, tabién deter-
minard su eleccidn denfro de la libertad experinentada.

Ahaa, tab lo qe el ser humaro e creado, e sido en pos e satisfacer un recesi-
d&d; an esta sataxia, se sgiere la gaeraliced qe axierra menejar este aoxepto,
va que las posibilidedes de clasificar las necesidades se multiplicen am sAlo pensar
en sus dos minimes ramificaciaes, lo fisico y lo intelectial.

Inicialmente se puede afinmmer que la satisfaccidn de necesidedes e geerado la acti-
vidad productiva, esto es, prarealizar los elavatos qe satisfacm las necesichkdes,

1 RODRIGUEZ MORALES , Luis.Paxa um Texia dbl Disso. lhiversidad Autdnama de Azcapotzalco. RL Tilde. Médoo, MEdao.1990.
Pag. 55 y siguiettes.



el ser huero ha fabricado dojetos, 1lo que hace que las necesidades adguieran wn
carécter social, pues las recesidedes 1o se presantan aislades de la aanunided.

Desce el plaro psiooldgico enoontranos que wa necesidad puede definirse, en pala-
Iras de Muray, citado por Rodriguez Mardles, cam «...un aastructo gue rxesar
ta a us fierm en la zaw cerdral, qe aganiza la accidn paratransfamer en clerta
dreccitn ur sitvacidn insatisfedn existates (Muray, H. A. Explaratias in persoelity.
Oxford University Pres . Nweva Yak. 1969.Pag. ) 2.

- sm resdes y sartides par €l hombre,

- sm axstituidas en sigo de la voluitad,

- inplicen la participacitn de la raztn y de la persaelided del sujeto,

- gm direcciandas a fines determinados,

- fires qe, regulamente , ransfomerdn al irdivido participe de esta sitvecion, =

Esta goradmecidn a ue definicidn de necesidad, es (il en la medida en que propo-
re 1 lugar de dorke pertir perarevisar las inplicaciaes Qe axierra este cawop-
to; sin erbergo es dovio que definir de menera cxrada «necesidads no es posibe
kbidb a su crécter individel y, al miswo tiemo, social, por tato se tawrdn las
definiciaes y los meraos e referaxia gaerales que expone Rodriguez Mardles .

Se ha establecido que pera satisfacer sus recesidedes, €l hombre produce dojetos,
desde la perspectiva antropolégica, se determina la necesidad cavo participe del
desarrollo histdrico social, pero adarés el hecho de apdir valares a los dojetcs pro-
ducidos, arge cuando wn grupo social adquiere la cgpacidad de producir més de 1o
que recesita para satisfacer sus necesidades vitales.

2 RODRIGUEZ MORALES , Luis. Pra um Texdia del Dissb. UThiversidd Autdnom de Azcapotzalco. Bl Tilde. Mexico, MExiao.1990.
Pag.57
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Ahaa, las recesidedes socialmente establecidas depernden de los proredios de las
necesidades sentidas por wn grupo social determinado, gaeralmente este grupo es
la clase ecomicamente damirente, por tanto las necesidades sm sentidas por indi-
viduos, po reflejadas par la sociedad en gaeral. No dostarte, la necesided social
ge = le presata al dissedor estd disfrazanddo las verdaderas necesidades del usa-
1o, pes estas darerdes regpod a la 16gica el cpital, a la ael o le interesa €l

Desce lo ideolégico, es posible doservar al dojeto satisfactor de necesidades desde
arnto niveles : fuxién, mercancia, psiclagia y 1agica ée la diferexiacién; todbs ellcs
goutando hacia la moda coo luger commn en el ael se menifiesta la necesidad de
utilizar v poseer el dojeto, es deciv, aasumirlo.

Atrads &k los dojetos el irdivido pretade un elevaciin el datis que posee en la
socieded, 1o avl s revierte en el coisuo permenente para mentener, o sypera,
datis alcanzado. A graxks rasgos estos sm algumos de los tdpicos que se pueden
rtazar atre las necesidades y los dojetos coo medios para satisfacsrlas; es impor-
tate revisar las caxlusiaes que Rodriguez Mardlss tree para el dissb imdstrial, a
pertir del aowspto de recesided, el aml es fudanatal para €l exdarecimianto e la
atextializacidn del disgo y de las auales se expaxdrdn las més reéevantes y que
puedan ser homologadss a dxras &ress el disgD:

- as rnecesidedes s de individucs, pero su desarrollo vy los nedics para satsfaor -
- Para ge wmn irdivido satisfacp ua necesidad, es necesario que tamp las posibili-
dedes reales e acceso al satsfdxr.

- Ia «omelidad» de wa necesidad no es més que la expresiin ideolégica de las
necesidades del micleo social dominente en un luger y en wn tienpo determinado.
- las necesidades expuestas al disgfiador, s ven defomedas al rexesatar las rece-
sidades el sistam y no necesariavente las del usuario»®.

% RODRIGUEZ MORALES , Luis.Pxa um Tearia el Disso. Bg 72



Hosta este momento vawos que las necesidades estdn caracterizadas por la situacidn
arextirl & la avl s degradem y pxr la relacidn de tipo social, es decir, s gae-
B, ae axrelacid atrre el irdivido, la socieded, las recesicedes vy los dojetcs qe
« aremn para sstseeylas, pees las recesicedes, datro de este escvrio, se aswen
cao praredio de los mlcleos sociales dominantes, estandarizandd las posibilica-
des ge = le presatan al irdivido para aceder a los satsfadtorss .

Ahaa, datro del parorama establecidb veros al disefador atendiendo las damen-
das cel usuario, este vsario, datro de la 1légica del mercado, no es més que un
usEro estadistico, qien rexyesata n cociente nuErdico qe se aleja de las necesi-
dedes reales del usuario que pretarke rgxesatar.

Es inportante recowoer que la aotextualizacidn del disefo deedece inicialmente al
hvatario de necesidades Qe se presata en wn entono, esto signifia ge el disso
ele respader, augue de menera tedrica, a las necesidedes de um canunided es-
pecifica y ptual en cierto momento y espacio; por tanto se podria ooncluir que
cada comunidad, al tener necesidades cotextuales propias, debe presatar cierto
tipo de axwspcidn de disgo, sin aeroo, la 1&gica del mercadb = e exargad de
homogeeizar este tipo aawspcidn y e tergivarsar la verdadera fuxcién del disgo,
al menos en nuestro aotexto latincamericano; apunta Rodriguez Marales «... 1os
disefiadores no pueden ser simples elenmentos reproductores el sistam, tieen la
dblgacitn &icm de hacer un revisiln ardticaa de su activided vy de dar 1os pescs rece-
sarics para ajustarla cada vez més a las posibilidedes meterdales y a las  rnecesida-
des»™ e nuestro entomo.

Farte Tres
Iportar aspectos sdore la fudiarlided vy la fimalided del disso, de acverdo am la
praoleavdtica expuesta, se hace wn tanto aarplejo, sin erbergo, 1o es posible firali-

zar este escrito sin ates dar al mars uss patadss a lo qe el disgb petke rgxe
satar en el catexto irmediaro.

* RODRIGUEZ MORALES, ILuis. Op Cit. Pag.74.el subrayado es intencional.
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Neturaleza aotextaal del Disso

Pxa ello es perentario establecer la diferaxia atre las dos paldoras en cuestidn,
pies parece que en alguss cportinidedes su utilizacidn se presta para amfusiaees.
Entendarcs por firalided wn fin al que se pretarke arvibar, wn dojetivo que se pre
tade anseguir, W pradsito qe se quiere lggrar; en este aden ée idess vemos que
la fimalidad encierra wn sentido de desplazamiento hacia wn luger wés alla del ac-
tual, lo que implica cierta evolucin y woviniento.

Ia finciawlidad por el aotrario estdblee dcerta eficadia y practicided, presara el
satido de utilizable, o utilitario, por tato es més urm arliced qe posen lcs ates
y aticedes, la arl o == lgya, siro ge le es iterate al dojeo, sin adargp a vess
se alcaza cierta fuxiarlided que o se exatrae  inicialmete oo caracteristi-
ca del mismo, pero este tipo e fuciasvlided, al parecer s sitle en la inprovisacién
y = adleja & la idm gqe exiamra el disgfb o fuciasl.

Ia fimglidad del disgfo, su dojetivo, es posible idatificarlo aow la realizacidn de
artefactos an aderaxia famel, es decir, el propdsito del migw es la resoluciédn de
wa praoladtica fuxiasl, o de tip patico, ge == v previsto dexe la poyedacidn
y = vereflsjgh en la esmutara del dojeto miso, px Bl razxn si el dssb es  «ape-
ditar fomes a wn propdeito, el pradsito del disgb es siaprerespoder a uwa nece-
sided del hombre® vy por lo tanto interviere en la axmstruccién de instrurentos o
mediaciones, en dras paldaras «xrea dojetos Utiles a las necesidades del hombre en
su hidbitat, en su entormo social y fisico»™. Sin embargo, los sistemas de
aarercializacién de los dojetos ostentan dojetivos diversos e irndepardientes a los
egteblecides par el disgb, de esta merera la 1égica del mercadd hace que se fabori-
quen dojetos pararespader a necesidades superfluas .

Esta 16gica de produccidn que matiza al proeeso de disgo, determina en gran medi-
& €l valar e sigo qe los dojetos adquieren datro de wn sistam egoecifico, pes
tanto los irdividuos cono la sociedad en geeral, daogan valres gee sm ro funcio-
reles, eso es, imdicen o menifiestan clertcs valares resates en el aatexto, pero que

® GONZALES RUIZ, Guillemo. Estudio de Disefp. Emecé Hditore. Buero Aires Argetire. 199%4. Pag. 37
% GONZALES RUIZ, Guillermo. Estudio de Disafb. B&g.37



o = relaciaen anm ningm tipo de necesided resl. Par aosigiate « ...el prgdsito
de ser il a um recesidad se anfurde an el de imover para vader oo wn fin en
si mismo...»V

De otro lado Dussel describe este afin por amseguir dojetos cam la necesided de
merteer el dats e derta cdase sxial o la  «diferaxias establecida por el esquam
ansumista que la aultra de mesas ha seflado para los individuos.

Es inportante establecer que el disgo ha sido tdiido de aaxspoiaes ervdness debi-
d a su Insercin en el aatexto, las mociaes e fuciavlided y firelided se exen-
rtan en la raiz e arvlqier ds=o, po la aolicacion ge == le & a esta fuciaslidd
y la firelidd qe s pretare alanwzar an el disgo, o es n prblam ke éste, sio
de los usuarios del misno.

Hora, si el disgb s enEtra inserto en el catrexto, y poxr lo tato lo afecta y es
afectado por €l miso, mree qe s e olvidad su pertinencia fuciael y estética
ge s exatrae en sus adgges, v los adlisis gqe se heoen del disgo cao texto
en n an-texto, s anEtran mediads por «la sociologia, la psicologia de la per-
apcidn, la ecoomia politica, la samologia geeral, la tearia de la connicacidn, la
tearda de la ailltra, el disarso de la politica, la histarda de las fames artistices, la
ef&ia , la texda &l ate, y hega €l peicadlisiss ®, paro sl bien estas interpraacio-
nes permiten covcer y entender el entomo del disefio, o es prudate evaluar mn
producto de diseflo coo el resdltadb e la interaccitn diredta de estas disciplites o
rames del saber.

Es necesario que cualquier produccidn  que se precie de ser disgfb, resente oo
elarvetcs axnstititivos la sintesis de la fomm y la fincién cono aspectos que pre
ternden dar respuestas a prdblamdticas de tipo dojetual, canmnicacianl y esoacial.

Hoy el disgb caree de wn adlisis preciso ge 1o welva a su caxe, sdxe tab al
doservar ¢ la diferaexia etre un postura meramente ormemental y disefio des-

7 GONZALES RUIZ, Guillermmo. Op.Cit. Pag. 38
¥ LLOVET,Jadi . Ideologia y Metadblogia el Dissgo. Ed Gustavo Gili. Barcelaw Exefb. 1981 . Bag. 46
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Neturaleza aotextaal del Disso

Jerece ripidamente am la introduccidn de témicas y mecanismos que facilitan la
gaeracidn de estructiras viseles, mudss veses sin ua firelided funciael, de esta
menera la lirea divisyia elre wn sistam icdhnico y wn ddigo icnic asistarético se
plerde de menera rooarda.

Vamws o a través ce los aos, el disgfo ha estadd matizad poxr interpretaciaes
variades vy tergiversaces, politiees y panfletarias, ha pasado por el dadaismo, €l ar
realigmo, el egresionismo, el minimeliswo, el fubrdiso, el arstructiviso y se-
gmn lo expuesto, en los Ultimos dias paree acerarse al cretiniso (Enfermedad ca-
racterizach por wn peauliar rdéraso e la inteligencia, acompafliado, por lo canm, &
defectos del desarrollo orgfnico), pues se ve arfrentado a posturas que lo juzgan
aao el causante de amsecuencias nefastas tras la aplicacidn de modelos econdmi-
s expansivos .

Sin embargo, tato los sistawes sooiales v allbiraes, oawo los individuos que habi-
tan dentro de ellos estén supeditados a los modelos que la mediatizacidn vy la
mercantilizacién impanen, pero la faricacidn de instrumentos y dojetos que satdar
o necesidades, Qe pEe ser tarea el disgb, rech tiee qe ver am la pervasi-
dad que el mercado de los mismos pueda geera.

Tanto la fincin caoo la fome s interrelaciasn para acercar el sujeto al prodicto
de disefio, o inmportando si es dojetual, espacial o commicaciawl, oo portador
&k Ics valaes e uso y & sigo, sin dvidar ge estcs valyes estdn determinados por
la fuxitm vy la catextslizacion patel, en palaoas de Llowet dh dojeto de disgo
retne de hecho en su propio espacio, limitadb, wn conjunto de pertinencias muy
distintas y a veces de enorme carplejidad y heterogeneidad» .

Fimnalmente, es inportante recaocer que un disefiador sdlo tiene la goortunidad de

intatar establecer un producto de disefo dentro de wn cotexto, desde el prooeder
15yio, vy an ello o se niega €l agetto «ratvor que subyae a la gaeracidn de

®LLOVET,Jadi . Ideologia y Metacblogia del Disgfo. Ed Qustavo Gli. Barcelaw Egpefi. 1981. Bg. 45



fomes para wa fincién, en la medida en que respark a las recesicedes egpecificas
del sgjeto aatextializado, sin descawoer las influencias que la mediarizacion pue-
&k ofrerEr, pues sdbaos que el disgfo se cotextualiza y resignifica sus aoosptos
ase, mra adecrse a las necesidades del hombre.
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Resumren

El estudio de las diferentes escalas visuales en el anbiente
uoarno sm aspectos que se deben tener en cueta en el Dise-
fio Visual Anbiental comwo disciplina proyedasl; pera ello s=
parte e la relacin existate atre misgje, vacio uwaro y su-
perficie ewolvente, a partir de la cocepcidn del anbiente
urbano como un sistema que reguiere wa base tedrica y
metodolégica para el doordaje de ua proyectacidn adecusda.

Ia definicitn de «paisaje» comw un fregmento del ambiente
percibido dentro de un espacio-tiempo, y la idea de «vacio»
camo egoecio visual relaciarl, estdblesen um interaccidn com-
peja etre arbiente y egpacio, la adl reqiere de instrumen-
tos e adlisis partiadlares para su proyedtacidn; por dra er -
te la suyerficie ewolvate, definida par el wlar y la gréfica
abietal, establecen dos dreas de actuacidn dode el Disefio
Visual Anbiental puede ocontribuir de menera importante en
latransformacion del entomo. Par esto, == propae la glice-
cién de ua metodologia que facilite la carprensidn hdistda
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vy las posibilicedes e aciecion en €l paisaje a diferates exdlas,
que permita la integracién de sus pertes canpaentes, entendi-
das éstas o cawo la sinple sum de widades, siro datro de
wm enfoque relaciasl, darke la simultaneided de acottecimien-
tos en su cafjutto amformmen un sistema dindmico y abierto.

Este ensayo propae entender el paisaje camo un «sistema vi-
sual dindmico», en cuanto a su funcidn estructural, su viseli-
zacitn y su amstante transfomecidn y canbio. Es necesario,
para esto, entender tanto su  fenoremologia, por medio de wn
conocimiento dojetivo ée la realidd; su adlisis sesardal, a
rads & la perogpciin visal a escala hiamera, qee es la razén
rincipal del paisaje, v la valaaciin e su imegen, a pertir ée
Su goreciaciin estética y su significado ailtural. Bstos tres as-
pectos, estudiados integralmente, permiten wa visitn ética en
el esaxdio de las acheciaes en el prissje v en su planificacidn,
pues al entenderlos camo aspectos conplementarios, se pue-
den evitar las acciaes egpecializadas, sean éstas exclusivarate
funciamlistas o fomelistas, las auwles ro hen favarecid al
desarrollo integral del paissje .

Ayt

Te sady of the different visel scales in the wben atmosphere
is an agpect tlat must ke axsidered in Enviramental Visual
Design as a disciplire of pojects . Far this papose the exdsting
relation between landscape, urban void and surrounding
surface was teken as a starting point, fram the cowsption of
urban atmosphere as a system thatrequires a thearetical ad
methablogical kase for the goorcach to a suitable projeda tion
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Tre definition of «ladscape» as a fragrent of the atmosphere
perceived within a space—time, and the idea of «void» as
relatianl visual space, establishes a conplex interaction
between atmosphere and space, which requires partiailar
arglyses instrurents for its projectation. On the other hard,
surrounding surface, defined by the color and the
enviramental graphic, establides two areas of performence
where Envirommental Visual design can contribute in an
important way to the transformation of the surroundings .
Because of this, the ggpolication of a methodbolagy thet facilitates
the holistic uderstanding ard the possibilities of performen-
ce in the lardscaee an differet scales is prgoosed, that dlows
the integration of its copoeit perts, uderstood, not as the
simple sum of units, but within a réatiarl foaus, were te
similtanecusness of events as a whole conforms a dynamic
and opened system.

This essay proposes understanding landscape as a «dynamic
visual system», in regards to its structural function, is
visalization ard its amstant trensfometion ad derge. It is
recessary, for this, to understand its phenorerology, by means
of dojetive kowledge of reglity; its sssxdal arlysis, throuch
visual perosption at humen scale, ttat is the main reason of
landscape, ad the valatim of its imege, fram its aesthetic
appreciatio and its adltural meaning. These three aspects,
sodied integrdlly, pemit an ethical vision in the stdy of the
performences within the landscape and its plaming, since,
when understanding them as complementary aspects,
geecializad actiaons can ke awvaided, eitter if these are exchusively
fucticalists ar famelists, which have ot favared the inte-
gral develogrent of landscape.

El Dissfo Vigsl Anbietal
e prapuesta metadbldgiaa de
Jisise e

Key wards:

Visual design, Envirammental
Desion, perogption, sece,
landscape , dity.
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El Dissb Visel Abiental

En el Disgb Visel, la imegen abiatal es ue & las avtwo &ress ge juro an la
imegen fija, la imegen movil y la imegen digital, acnfomen la gldoealidad de actua-
cilaes de esta disciplira. El Disgo Viswal Anbiental es wnn caplarento de altisino
interés en el abito del paisajisw, del disefo uwaro, del disgb arquitectdnico vy
del disgo de digpositives gréficos v escaogrdficos, Qe par su cardcter infametivo,
educativo, artistico y par su caeecided de exoresion e la ailltira, se defire cowo la
menifestacién de las fommes de hacer y caonmicar en el esgpacio.

El disefio de la imegen fija se descrilbe a partir de sus caracteristicas bi y
tridimensicmales, en el disefo de la imegen movil se adiciam el ocoospto de la
secuencialidad y en el disefio de la imegen ambiental el cormponente fundemental
esta dado por la perogpcidn fragmentada de imégeaes y el resultad visel lo deter-
mira el egpacio en que estas interadiEn y la relacitn directa del ser humerno, gqe
interviene an tados sus satidos en ese egpacio.

En el disgb de la imegen anbiental anvagen lo fisio y lo sigifimtvo, lo desrip-
tro y lo sinbdlico; tadb ello mediadb a través e ur estrutira gqe los relacian de
e fome disootinua; la perospoidn anbiental ya o es liresl o directa siro gqe se
axstruye a pertir de we serie de sensaciaes que se presatan en diferentes no-
mentos vy dependen por esto de los intereses propics del individo.

Fexlas visgles e adlisis

Ia aaplejidad del mndo visual y perticulamente del diseio en el anbiente, lleva
a la necesidad & discemir la cantidad de informecidn existente para hacer ua dos-
raccidn el egeacio qe facilite su coprensidn. Ia dostraccidn por nedio de la defi-

nicitn e tres escalas de actuacidn es wn paso inportante, ra entender el carpor -
tamento egpacial y su relacidn aomtextual en distintos arbitos .

Paa loggrar um sintesis més precisa, es necesario axsidera tres esalas viseles qe
dremen diferentes acercamientos perosptuales. Dichas escalas pemiten organizar la
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El Diss’d Vigsl Athiatal
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infamecién a diferates niveles en lcs amles la perogcin se modifica por las dife-
rentes aodiciaes espaciales, atmosféricas vy de relacidn ergoxmica de la visidn,
que afectan su corportamiento en n cotexto especifico.

Esla via Al caisariists

El paisaje entendido en su gldalidad es wn fragrento de egpacio-tiampo, exclusiva-
mate vismel, en el asl lcs agpectos matrales y areados por la adlbira, teractden y
Se aarportan en axstante interrelacidn. En esa medida, los elenentos espaciales se
oconvierten en cotenedores de los elarentos temporales, que modifican la percesp-
citn y la dirfmica mism &l paisaje. la esdla visel paisgjistica, es ur esEla o,
que doarca . anplio territorio dode se viswaliza a um gran distancia del doserva
dxr, el cafjurto de los elamntos matrales y anstruids, dode la atmdsfera y Ios
canbics de luz a lo largp el dia, modificen axstantavate su viswlizacidn. El estu-
dio de los mecanistos perceptiales del paisaje, permite entender de que menera s
aaportan las distintas relaciaes visuales en el anbiente a gran escala, daxke se
asliza de merera dirdmica la leira de wn paisaje especifico y cao las redes cirar
latorias, determiren el tipo de novimiento espacio - tearporal.

En la instrurentacién y el tramjo de canpo se delke teer en cuenta el registo
videografico y las imégenes secuenciales, que coplarentan el estudio planimétrico
&kl pefil geografico y warno. Ios dates gaeraes, sdxe dlimg, altitid, lomlizacin,
topografia, etc., goyan la infomecidn particular de cada lwga.

En el DisgD Visel a exdla misgjistica = deberd taer en agta lcs sigiates agedos:

. Elenentcs bésiaos de idetificacin

. agulcs de visitn, profudided, superposicidn y visibilidad
. Cabics atmosféricos, de luz v wolar

. Lectura dindmica y velocidad en el desplazamiento

. Vardables perosptsles

. Redes ciraulatadss : viarias e hidricas

. Gemetria orgfnica y trans-esalar
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Esxmlavissl apaal

En €l egcio visal del abiate, la esmla axporal es uv esala nedia de relaciin
atre el individo y su entono cercaro, ratral y arquitecttnico; la prodmiced vi-
sual de los volinenes pemite discemir claramente las fomes que modulen la luz y
les vardaciaes de wolar vy texiraresdtate . En la infamecidn espacial arquitectani-
@, €l dearvady interactla més directamente am el entomo y Su CUErpO se amvier -
te el vector principal desde darke se irradian las tasiaes; al estar imerso en el
egecio, la sensaciaes se modifican am base en ww perospocidn secvancial e luga
s v trayedes . Io exclusivamate viswel, oo es €l aso e la escala paisajistica,
catbia en la escala corporal, doxe lo viswal sede su importancia a lo ergodmico,
pra lo avl s requiere del deslazamiato del auerpo por el vadio para conpreader
la fama visel del egpacio.

Ia estruchara visel y egecial del entano, = relacian directarente an la relaciin
que el cuerpo tiene am el anbiente civandante. Ia altra y las proporcianes del
egpacio, la luz y la sodra, lo lleo y lo vacio, sm elarantos fudamatales en el
adlisis en la esmla axparal. Coo instrurentos de andlisis y ddagndstico, la foo-
grafia, el fotamtaje y el collage, se aoplarentan an esquates vy dibujos en pers-
pEtiva, que ademés permiten formas de expresion para las propuestas de disgo.

A escala uwara y arquitectnica se deberdn cotenplar los siguientes aspectos:

. Bsuara visel v egeecial: Balaxe, ritmo, propacidn y oescala

. Omganizacién : Unided, diversidad, adecuacidn al luga

. Carpo visual: Distancias, alturas, wesas, volUreres

. Ordenacién : Eje, sinexia, jeraqia, rdeates viseles, transformacidn
. Foerza visel: Lomlizacidn, posicin, relaciin

. Fame, olar y texara

. Intervalcs : relaciin vacio-lleo
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Eemlavis el tatil

la escala vismwl tactil, es la esala dojeiBl o esala micro darke los diferates ele-
metcos v dispositives, incdluides las persass, & relaciawn de forma dindmica en el
egecio, lo modifican y se dejan modificar por él. Ia famm vismel-tactil, permite iden-
tificr y relaciaar situvaciaes doxe la simultaneidad se impone frente al nou-
miento, es dedir, ya 1o es el awerpo el ge defire los vedares e relacin, € o Ics
dojeto que en su tridimensiawlidad, geeran tensiaes visales a su alrededor. Ia
infomecidn dojetial, se ardeta a idatificar los tipos de elamatos que interactien
en el egacio, sean estos  fijos o moviles, para detemmirer su fame, su textra y su
meterialidad. Didha informecidn se corplementa am el anbiente adistico y olfarivo,
que afecta axsiderablearente la perospoidn espacial.

Ios dibgos de plantas y alzados, faciliten la realizacidn de mequetas para ua
mejor compreaxiin de las relaciaes, las proporciaes, las tetiras, €l cwlar vy la
iluninacidn de los elarentos de disgo. Ia practica en el merejo de éstas témicas,
juto on nocianes de iluminacién, menejo de meteriales, aplicaciones multimedia
de imagen y soiido en los proyettcs, serdn los oorplarentos necesarios pera la
expresitn grafica anbiental.

Los elarentos distribuidos en el egpacio cremn relaciaes y éstas deberdn tener en
cuenta:

. Iteracciaes egpaciales : pradmidad, cmtinuided, cerramiento, similariced, repe-
ticidn.

. Relacitn figwa-faxb

. Mensajes finciaweles, sinbdlicos, persuasives.

. Elaratcs fijos y mdviles

. la foma vigel y tatil

. El abiate adistico y olfarivo

. Similtaneidad y secuencia

. Ergonomia
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Metodblaoia e Arlisis Visal

Ias esalas vismles de adlisis e intervacidn perten ce la definicitn de paisaje cam
sistam visual holistico y plantea los fundamentos oconceptuales generales para el
reconocimiento del paisaje como wunidad integral, abierta y dindmica en todas sus
exglas; propae la idea de vacio aomo espacio viswal relaciarl, lo asl dfrece wn
canpo de aplicacidn dode el vacio uberno cawo sistem visual gaerador, pamite
la Intepretaciin visel el paisaje en relaciin am la vida de la ciuded; y defire el
axxepto de superficie awolvente, acamw la piel de las edificaciaes que poseen gran
capacidad commicativa v de exoresion e la allra, dark el wlar v la gréfia an-
bietal se presentan como aspectos determinantes en las mutacianes del amtexto
urbero v modifican omnstanterente el cardcter del espacio visual relaciasl.

5 o 5] Feliet

Paislaje
Sistema visal gerersdar
Vacio Urbano

Miaciaes del axtexto udearo
Superficie Ervolvente
Teniendo carwo ejes fundamentales, €l misgje, €l vacio wharo vy la syperficie envd-
vate, wredrre al adlisis vismwl cno instrurato que posibilita el cruce de sus
wlaciaes; @ra esto se defire en cada escala e actiacidn, su aoxosptelizacidn en
aEto a la interrelacidn datro el sistam visual y halistico &l pisgje; uep s=
esteblee su cadicién de sistamm, en aernto a la estructura de sus pertes axstituri-
vas, as diferentes corponentes perceptuales, la valaracién en su comportamiento
aoo sistem v la dindmica en su desarrollo, pra estableser cino pascs, &

. Ua definicién coxesptual, oo base fundamental en el coxcimiento del comtexto
egecial v tapaal en el ael s add®a.

. Un descripcidn gaeral & la esuara el sistam, a partir e la idetificcidn de
su funcicnamiento, la clasificacitn de sus partes axstititivas y ss relaciaes.
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. Ur intepretacion de los aapaates paragparles del sistam, definidos por nedio de
la visitn coo kese para caocimiato &l etano y e la anfigracitn espacial -senearial .
. Un valaacitn &l coportanatro el sistam, a través e sus prncipeles caracteristi-
@&s, v & su aslificcidn.

. Y la poyedaciin e la dirfnica &l sistam, en aato a la tavaxia a la estaoiliced en
su evolucidn.

Fh la esmla el Eisgje, atadid éste, cam wn fragreto &l medio taal, el terrdto-
rio es la interfaz o spoarte fundametal &l anbiate gldml, qe pemite la novilided,
s relaciaes, el intereaniio y las acciaes de los seres humencs vy los organisnos en
gaeral; en el arbiente woaro, €l vado, camo negativo del espacio aastruido, casd-
tye la interfaz que pamite tod tipo de acmtecimientos civdecaros; vy la superficie
evdvate ¢ las fadedes &k las dificaciars cowo dra itafar atre lo plblico dderto
vy lo pdvado amstruido, darke el mlar v la gréfica anbiatal se menifiestan cao la
piel extera vy el principal sgporte connicativo en el espacio pdolico.

El estdio sdore la relaciin etre anbiente y egpacio, pemite aelizar el crue atre
dos caoeptos basiaos, el paisaje y el vacio; el paisaje aawdido en wn satido an-
biatal vy hdistbeo, coo la gldmlidad de ciramnstancias viswlizadas; y €l vacio cormo
el hgar qe posibilita el novimiento, gaeradar e las relaciaes viseles vy egoacia-
E; pxr su porte la syerficie envalvatre, sgportads en la arqitecira e las fade-
des whares vy los elamatcos de mooiliario, fomen parte de la amfigracidn del pai-
saje urbano y dimensican el vado. la diferenciacion etre «paisaje arbiental» y
«racio egoacial», s los dos ejes fudamentales que se desarrollan y se articulan
Bra proper un acercamento al coocimiento de sus interacciaes visweles, tato
desce el puto de vista amosptual coo de gplicacidn a wn hedho warno, desce su
reconocimiento como sistema.

El anrbiente sm todos los acontecimientos integrados y el espacio es el sgporte o
luger dode estos acontecimientos suceden. El vacio urbeno, comwo espacio visual
relaciarnl es wn sistam geerador, por amstituir n cojunto de pertes y leyes
oobinatorias que generan muchas otras cosas, 1o es wn sisteme como wn todo; el
rEisaje, pr el aatrario es wn sistam lolistico, es en s1 uv widd, ue nia asa.
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Paxa Ch. Alesarker, wn sistam coo wn todo o es n dojeto sino wa menera e ver
el dojeto, wn fendmeno hdlistim es €l prodcto & la interaccién ettre las partes?t.

El artor explica camo W sistam gaeradr o es la visitn de un cosa tnica, es n
aajuto de partes am nomes e regulan el modo en que esas pertes pueden com-
birerse; casi cadh sistam coo wn todb se gaera por W sistam gaerador, es &l
cao el autor propane que debemos invatar sistaves gaeradores qee cresn cosas
qe fuciaen coo wm tod, 0 s ddoen disgar los dojetos irdividuales, sino dise-
far sistames gaeradores, que produzcan sistemas holisticos an satido social vy
humano, dojetos om propiedades holisticas carplejas?.

la rderaria al sistam visel &l missje facilita su definicidn, a es@la gaeral, camo
m «sistam hdisticos, datro de la aapspcidn de um estrctra jedrquica, de ua
«ooplejidad organizade»; la rderaxia al egoacio visel relaciawl como uwn «siste-
ma geaeradors, defire las araceristices esmuirales o topoldgicas camo aspectos
&k gran interés, los amles sm més inportantes que las relaciaes aatitatvas; v la
eraxia a la syperficde envalvate, daxde €l oolor v la grafica anbiental, formen
parte el «sistam geeradors del vacio udaro, axstituyen en si mismos subsisteres
que pueden llegar a araregularse cm ordenes sinmples que gaeren corportamien-
tos aleatorics wés aorplejos.

Fn el esquama que define el «sistems visual dindmico del paisaje», se doserva la
estructura general, la cual parte del medio como totalidad ambiental y de su
habitabilidad cawo raztn prinordial de su edstaxia y datro de éste, la  celimita-
citn el peisaje cao wn fragrento de espacio-tiampo; la perogpoidn &l peisaje, €
retroalimata en el proceso que perte de la energia luninica, caow fuente prinerda y
e px filtos, propics e la feomaolagia del irdivido o la adltra, como son:4
aaocimieto dojetivo, la gredacidn estéiaa y la adtitid &, El paisaje asi definidb
coo un sistara visual holistico, es amstantemente transformedo mediante lo que
axstifiye el egacio vigel relaciasl, ge integra la fams y al vedo, dorke s gae-
ra la infomecidn visual del anbiente.

* CHRISTOPHER Alsander, Ia Bsttuctira del Medio Anbiente, Tusqets Biitar, Bareslas, 1971, p. €

2 CHRISTOPHER, @.dt., p. 66-72
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Tato el vacio camo el paisaje, sm dos entidades en clerto satido dostradss, ge
requieren del wiverso visual para su interpretaciin, se sustentan en sus gouestos,
ge sm a la vez, los qe dn sgporte a su realidad, y es por medio de «lo gue 1o es»,
que podamcs entarder «lo que es»: €l paisaje o es imegen, sin earbarco por medio
de ella podaros, esudiar, evocar o valarar . hecho paisajistico dadb; pxr dra prte
d vacio es 1o questo a lo castruidd, paro sin é&te, € vadlo 1o existiria o areaEria ée
dinesiaes; el exteriar es 1o questo al irteriar vy la syperficie awolvate ge es el
pIto de aotacto, exxyesa y sintoliza €l interdar, adarés se presentan comw hechas
abiatales qe se viselizan gracias a la existencia del vacio.

BT e, SV L e T L S

N H-—=L =

T sildEiFL oF siF i

|
= = — = = —_—
= EE | ol g ] i s

iy =

T L

e e e e

lmbprgmprfagrs mirned



Idriare Garez Alzate

A partir de las aowspciaes estruchrralides, la ides e sistam s gplia a la daxia
&l wmissje, definido cao wn sistam abierto daxe la ertrak y salida e eaia vy
el intercanbio de materia, mentiernen um dirdmica especial en €l paisaje; €l misgje
es aasiderado por si misnmo dindmico; este cawsto == besa en 1la pramisa e ge la
matraleza estd estructirada, fomendo un conjunto de elementos interrelaciawdos ;
cwelquier modificacidn en algro de sus companentes reperaute en todos los danés.

El misgje, es en <1 lo vissl, paro su goadmecidn 1o puede ser estdtica ni fija, poes
se trata de wa experiancia tridimensiawl y en movimiento, doxde el estudio e la
visitn es inpartante en la medida en qe se relaciaw am los darés satides en un
experiencia sinestésica; en la viswalizacién del paisaje rno podamcs tanpoco, refedr -
nos exclusivanente a los aspectos fisicos y morfoldgicos de un luger determinedo,
pEes en el témiro estdn implicitos tanbién aspectos suojetivos, de Indole adltural,
perosotivos o emocionales, que modifican sustancialmente su apreciacidn dojetiva
dee el pato de vista & y estético.

El paisaje adamés de ser um realidd fisica, susogtible de ser estudiada gplicando
métodos clentificos, o modificada por medio de la ingenieria, es tanbién wa ams-
truocin matal qe se eldoora a partir e 1o ge == ve; es asi awo la perogcidn del
paisaje, omstituye un aspecto furdamental y primerio, tanto para el conocimiento
cao para su vakracidn; par lo tanto es necesario aovoer, 1o solo ge tipo de paisa-
je == trata, siro aow ve ur alltra detamired el paisaje v ge = e e e paisaje.
Se pece afimer par tanto qe €l paisaje es uw interpretacidn de uw realiced v su
valoracidn implica un proceso aculturd

Par su parte, en la idm de vado, s Invalura wn oonospto que permite abordar el
praboleara del espacio de wn modo diferate al establecidd por niestra fame tradicio-
mel de werlo, transfamerlo y etaxerlo; mo se trata del vacio cam uw «ede», O la
asacia e tod meterda, siro del intervalo abierto, la vaauided en tato que espacio
de dispmibilidades, qe == gae a lo crrad vy lo prvedo; el vecio aao recptivo del
espacio amstruido pedke ser en si miso figuwra u dojeto e adlisis y areacin, s =
elimiren los esterectipos anvaxianles, que en mudes ccasiaes ofrecen una com-
pension limitada y pooo profuda de la realickd; si = doserva la realiced dese ara
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dimensidn a la conrmente abordada, se puede enootrar nweves fames de vismlizar
el egecio vy establar relaciaes diversas en el anbiente que posibiliten ua meja
Ttraccidn el ser himero en los procesos e transfamecidn el paisaje.

El vacio wlaro es el egoacio visal de transiciin etre el paisaje vy el abiate al
interiar de la ciuded y adgquiere wn valar prepanderate, frate al espacio amstruido
por su caracter piolico vy abierto que facilita la catinuiced viswel del paisaje, dare
egte es valarad por los acotecimientos himencs que alli se desarrollan. El paisaje
requiere de un espacio vado, um deertira visel para su experiencia vivearial, a si
mismo el vado reguiere del peisaje visel, axstruido y matral, pra su anfigra
cién; sm dos cowsptos que se aarplarantan v a la vez se aotradicen; de alli se
deriva la idea de pemergte interaccidn, donde adguiere iguel importancia tanto la
foma viswal del medio caw su significado, enterdido éste coo el sentido de lugpr
o la marera en qe s integra el egecio mtral y el anstruido vy fudamentalmente
la hebitabilided o activided herse, la ael es fimmlmate la razn e ser &k la arex

Ia amlificacitn del vacio urbano cawo espacio visual relaciasl atre el anbiente
wkaro y el paisaje, implica necesariamente, wn caxcimiento dojetivo ce la reslidd,
e experiencia peroeptal y wa valaracidn estética; a pertir de la inpleventacidn
de herramiatas adecuadas para el adlisis visual del peisaje, de establecer su con-
portamiento com un sisteama visual dindmico y de definir las partes carponentes
del sistam y su modo de interacthier, se puede interprear €l vacio urbarno y sus
potencialidades de intervencidn.

Reflexiaes

- El disgfbdor tiee el conpromiso de encatrar el dialop gorpiad arre lo hime-
o v la raburaleza, ewltecer los fenfmenos natirales pera darles un merejo susten-
toé, regatar la geografia vy lss presxdstaxrias &l tardtado, devdver a la imbic y
la ewcitn su papel fudamental y oosiderar la historia caomo wa axnstruccién, y
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el conocimiento como una urdimlre que teje los hilos uws seguidos de otxos, sn
destuir, pra exatrar armonia o el entono.

- El adlisis del egacio visel, parte del diagdstico del estadd achiel de ua ciuwded
pra comprader la evolucidn, las potecialidedes y la amlificacién del anbiatte,
esto posibilita ua mejar Interrelacidn an la clectivided para que el anbiente urda-
o peda llegar ser instrureto educatvo, de sasibilizacitn, disfmte, estimulo, com-
rensitn y comunicacién en un espacio-tienmpo determinado. Se debe propender por
hrestituciin de la caecided de interpretacidn y de reaccidn positiva del irdivido
fente a su entomo urbaro para lggrar wn desarrollo y evolucién més armdnicos .

- Los espacios piblics drecen wa oportunidad ideal para afbdir nievos estimulcs
sgexiales a Ios ya exisiates. las perospoianes en wn anbiente urbarno san especial-
mete intensas y sinbdlicas, s dele educar a las persass para ge gorarvin a dis-
frutar del muxdb exterior pues el ser hero necesita de los estimulcs para desarro-
lar su intelecto vy su satido estérico. El anbiate wharo ddoe, por tato, encatrar
mevas fomes de perospcidn, en wn eguililrio y uw carga media de estimulos que
o satiren al deservador pero que tampoco lo hagan irdiferates aite éste.
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Resuren

El articulo irndega alrededor de la dimensidn semidtica del

camuflaje deste el puto e vista e la imegen, aborh 1la ex-

tensidn que el feddmero ha tenido en ctras rams e la exqre

sién humena y plantea el juego que en la naturaleza existe

atre el wredador v la victima al geerar argunentos que fal-

s la realided. El artiadlo s divice en tres patos claramen-

te diferenciados en los que se valara €l atrdbuto humeno para

arear imggeaes y vaviranxb hecia el pato catral en el ln eldxss clae:

g Y = Camuflage, proyeccidn de

mtraleza dota a dacs seres am tales atrburcs . imegen, imitacién.
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Jlesuranl

This article searches aroud the samictic dimension of the

camouflage since of image perspective, it works on the

extension that the phenorena has been in other ways of the

human expression and coments the game that edists in

ratre into the predatar and the victim geerating argurents

ttat lie anot te rality. Te atide is dividd into three  deardy

diffratiated points in which the hmen attdbutes are valued

o axate imeges ad tums arord the canfral point in which Key wards :

the ratire gives other keings with such us attrbues . Camcuflage, image
projectian, Imta tion.

S

Desce €l puto de vista de la samiologia, el tam del cawflaje, entadido éste camo
témim para dotener bereficios, arerita revisiaes ya que los roles asumidos por
cada uo e los protagmiistas implicen serias transacciaes savnticas v se llevan a
o en escgerics en los Qe == reqieren anbiates de anfianza. El artiadlo propade
px la valoaciin ée las proyecciaes realizades par los anisores o los recsotares ge
a modo de imdgers invomn la famliaridd reguerida pera @trar en aatacto am el
oo, hpegrta es: ¢las imggenes sm prodicto exclusivo de los humenos? S inoo-
ducen alguas bibligyrafias que desde la imegen gportan en la solucin de las pre
gutas ge llevan a revisar la hipftesis.

1.0 Las imégeres aaro producto hinero

Las imégeres han sido omsideradas privilegio humeno, su amstruccidn doedece a
sofisticados sistams eqresivos en 1los que es recesardio el gparte e la témia y la
doservacidn huera, su decodificacidn doedece a la evolucién de los sistamas fisio-
1&gicos, perosgpneles involicrados en el proceso.
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El presate texto doardh la adniracidn par la estética fuxdawl de los anineles, po-
dxtara de intrincados argurentos en los que se desarrollan ain més oarplejcs sis-
tams sanidticos de los que dependen agpectos de supervivencia social.

Eh el texto, se enrcian dos categorias desce las quee las imégeres humeres se axsi-
deran desde dos perspectivas simplificadoras:

a. Suvalar coo aticed estéric, es decir, aguellos dojetos que 1o poseen funcianes
especificas wés alla el celeite espiritiel, ewciawl, intelectivl o de devocidn, qe
provocan en sus espectadores .

b. Ias ge == interrelaciaen cn cddigos visuales para su leira inteprdativa, ar
getiva o abitraria vy qe intervienen afectando las decisiaes e sus recsptarss; en
las primeras estaria el arte y en las segurks los prodxctes del disgsb. En ambos
cascs el uso de las imEgenes tiene intencianes de comunicacién, pero w\ cosa es
dara y es que la produccidn iconogréfica himera es el resultado de elaboraciaes
atifidiales, prque las que son natirales se aasideran transmisiones no verksles,
s referincs a los recursos mimicos mediante los que expresamos emociones, ge
mudhes vers resultan anbiguas al reosptor.

1.1 Ies imomes al sevvicio hiaro

Ios dispositivos de expresién, comunicacidn, supervivencia humenos han tenido
como modelo la doservacidn en el entono natral. De oro lado, las golicaciaes
mlitares , a quitecttnicas, publicitariss, atre mudes otra, han tomwdo didw ree-
racia doteniadd los baeficios rexresentados en el sistam de sigws del camuflae .
El arte la establecido sus cddigs de raxesatacidn a partir de los modelos matira
ks, las garas hen incorporab etre las tddices e a8 adtares €l vesnErio, €l ame-
mento, el oarportamiento tras la doservacidn ce la matraleza. El disdo interpreaa
elenentos formeles-funciamles, témias para introducirlos en soluciaes cotidiarnes
tales coo tawzas, axtadxr e, vaiailcs e trangparte afreo, arfibio, Bredre vy dacs.
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2.0 Hdae el caruflaje

En la presate refleddn se asure el camuflaje cao la relacidn fuxiasl:
Apar eamiento- superviveia
Defensa-ofensa

Que se gaera en algus animeles y plantas oo regpuesta a su entomo, vy hn
mej xrab y transmitido entre gaeraciaes. la respuesta, es decir la accidn de camur
flar s= materdaliza en la apia d las cracteristices extenes gorehensibles mediante
sisteres sensordales qe posee el predador, €l ael ante cddigs falses a la victima
ge le pamitirdn irgresar en wn adnbito camatral, en €l ge = garra la relacid.

Ios falsos codigos emitidos ddoen enterderse desde la esfera de las imBgenes aoo
simulacros que se percibirdn vero-similes por €l reosptar, um relacidn bilateral s
produce entre individuo-entorno, o atre predador -victima, relacidn que establee
principios de comunicacién (emisidn-sefal-recspcidn) y retoma signos expresados
en anbes direcciaes; pero en omsiaes tieen miltiples referaxias o sm significa-
ds en i significante falso, esto s= B amarb la sgBl antidh pretadke agaiar an
falss recerdoes al recsptar. Al ser decodificadas las sgBles poar el predador o la
victine éstas desenpefin la fincidn de asegurar la aomnfiabilidad, la ameraza o el
ocultamiento, cumpliendo asi con los caretidos de los procesos de comunicacidn,
teniendo por medio la proyeccidn de imégenes que buscan asegurar la satisfaccidn
de las recesidades que le s omferidas por matralesm al sgeo. daro, siapre
existe la altemstiva de la minesis, en la ge €l ansx busa vaxer los limites am el
entomo, es dedir, precerse a é&te, am 1o ge axsiderariamos qe el mensaje amiti-
do es una infomacién no commnicativa.

En la pregunta por el proceso commicatvo sgen inquietides relaciawdss am la
apara de las imBgees por el irdividio, que anvieten al reossotaor en lector icoo-
grafico saretido al engafo del simulacro gaerad por €l oferaete.

Al partir e la areaxcia de las imégenes cawo producto raciavl eldoorad por seres
hmenos, se puede asumir el siguiente esquera:
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1-cM

Esquema 1. Ser humeno oo relacidn a las imégees.

El dojeto (O), es deservado por wn ser humero (H) quien posee cargas ce tipo ailtr
l, mawristico, histhdo, atdvico, fisidldgico, perogpnorl, las amles a su vez depen-
den e la coodinacidn ojocrearo, mano (O1-C-M), para su rejxesataciin, atar
dexb gqe en éste Ultino la infomecidn viene coxcientizada, gpre-hadida, para su
verbalizacién, es decir maturalizada, adaptada al entendimiento humeno; wa vez
asimladh y Hlo si exdistiera la intaxidn de su rejresatacin s= rearre a uo e 1cs
grardes avarxes en téminos fisioldgiaos de nuestra especie: la menipulacidn o trans-
fomecidn intenciawl de adeptaciaes teavldgicas que gracias al pulgar gpuesto se
pesibilita.  Pero el proceso de evolucdin en la rgxesentacidn del entonmo ha sido
realmente extenso para los humenos; la imegen ha sido escenificada en diverscs
estadios an diferentes sentidos y con materdales ge van desce el hueso hasta las
rertallas de plasta. (BRUSATIN, Mailio 1997).

La produccién de imégeaes se ha posibilitad por las cadiciaes fisiolégicas que
axectan €l cereoro am las habilidades mecinicas propias de nuesra fisiolagia, ge
suedas a las teavlogias desarrolladas la amvierten en materdalizacidn de lo visto,
Jre-hendido, reqresentado.

la gran interragante bicldgica tiee qe ver an los mecanisnos que permiten a los
anineles reproducir imégenes de otros anineles o de entomos especificos, atadien-
d al hecho e qe ésta (la imegen) == Im creido privilegio hnero.
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Ia memoria a corto plazo, largo plazo, la connicacidn intrasocial, los sistams
aganizaciavles sociales, la fisiologia qe privilegia la alimentacidn, la reproduc-
cin, la supervivercia, el entomo rmetural, s algres aspectos que cadiciasn la
estética fudiamwl animel*, que resparke a factores coo el ocaultarse, arax, rede-
z& , reproducirse, s5Blizar, egdbr. la estética que exhiben los anineles estd coxdi-
ciaeda por las necesidades qe el nedio y la parpetiacion de la especie edgen; sin
embargo, tal digosiciin regpaode (nicamente a situaciaes de indole fimciawl an
las amles la raburaleza los dota cono mecaniso para supervivir; la gperdencia del
aninel, 1o deedee a su wlutad, salvo en el caniflaje doxke el etrono y la site-
cién especifica codiciaen su proyeocin estética, esto es, en alguos anineles los
aspectos visuales amfomentes de su goariecia caw lo sm el olor, la tetirs =
densidad, rugosidad, viscosidad de la piel dependen de los patraes sugeridos por
el anbiente que etrega los cddigos que el animel interpretard pera la mutacidn de
su goariencia.  El camuflaje == eqresa adaés de la minesis en la hamocromia y la
homonorfia coo téicas mediante las cuales se imita color o la forma am fines
defensivo ofensivo, gplicable a la maturaleza.

Ila proyeccidn estética y mimética establee matranes de conunicacidn en los que el
emisor xreceptor se ocamporta de acuerdo o el mensaje, su decodificacidn depende
&l recaxcimiento de las sefBles, sigrs incorporados en el mensaje v relaciawdos
en el aatrexto o siteciaes ascciades a la mawada. Ia geética jusss wn papel vital
en esta cadam e ddigos Incorporados al individuo, el &dto del individio deparde
&l aradizaje &l prdblam por parte de la canunided, la garatia cel alimento se
asa en la @lidad el modelo aplado, en el simulaao llevado a cao que se amsti-
twye en imegen fiel Gl dojeo referid. En el maro ce las idess platesdss, las Ié-
genes 1o s producto arbitrario, siro regouestas asociades a las necesidades de la
comunidad, enlazadas a los sistams de produccidn y sentido de las egpecies.

Es sopradate la capacidad de imitacidn vistel sin las hebilidades y alcances vise-
les y peroceptuales que sOlo posesrian los hinmernos, aspecto que adorardevacia al

* Al usar estd refraxia, se estd haciendo alusidn al sistam de dddigos visuales que arplea el animel am finalidedes de repdroduccidn,
goareamiento, €.
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demostrarse la capacidad animel de producir valares rderaxiales vigeles, e intapre
tar moelcs v referencias semdnticas que poseen valares egeecifiacs pera la pres.
Francisco Unpiérrez Sinchez, Director del Centro de Estudios Karl Marx, demuss-
fa como un valar gearente habita en dos auerpos diferentes al expaer €l caso de
A serpiente cola de ladriz y uwa rama, la serpiente exhile su cola en fomma de
lotriz arayarb asl a la rama que de predadora se amvierte en victina al ssr g
1ich por la sapiate; agqii 1o qe s doserva es gqe el valar gerate (supesta lan-
Iriz) resulta ser un imegen e la lodriz verdedera que por SUpUEsto 1o Se encuen-
fa presate siro ge es el moklo el gqe parte la sarpiate gqe s anula en a1 ga-
riaria real, o sma, la serpiate es wr wmidad de dos caras gque eplea el erngafio
(imgen) pera sedcir a su presa haciérbla cresr predadora. «(...) €l valar gerate
se sgoara el valar corporal hesta dojetivarse en fomme de sionificante lingliisticos.
(UMPIERREZ, Francisco).

l
/o
( Suﬁl’>% afeol Speto 2
- ‘
|
JeEraria de vidtina

Esquema 2. Engafio.
3.0 Rvisiaes edtarsives

El camuflgje gaera patos de fuga y ntas & adlisis qe s evidaxian dese dife-
rates capos aao la estética, las artes, el comportamiento social que ponen en
perspectiva e revisién y ewiquecimiento lo planteado hasta aqui. Es asi camw se
doserva por ejenplo en los pericdos Barroo y Rooodd el denaminado Tramg Ie‘ail , o
el egalo a la percspoidn visual hurera, téanica desarrollada por los pintores bus-
cao la exoansidn de la pergeectiva liresl raecatista hacia el elagio el satid e
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la vista, gracias a la caotbireciin de los coocimietcs edgiirids en la &otica, la fisia
y €l dominio de metedales rra la phra (KEMP. 2002). En dxo @G0, més cotenpo-
¥aeo por su escgerio de desarvollo més ro por el fedimeo en si, se plantesn reve
mate las transfomeciaes que experimentan los individuos que asuren roles de «ca-
meledr en la Web, egacio en el gqe las rgresataciaes sm inesperadss vy fiddcias
pxr la efectividad el catexto en €l gqe s Jjuesen 1los cabics vy las nmenifestaciaes
ge le pamiten a la person amvertirse en todb agello ge 1o es; s redes ro poten-
cian persavlidades diferetes, amvierten a lcs irdividros en 1o ge les anviae: &-
melexes sin rostro, hellas texivles o gestiales anparacks el las comunidedes y los
gitics & Chat; ante estas cirarstacias, €l yo pierde materdaliced en la W eb, pierke
individualidad por anfimmerse am otras arateristices, es doir, agaia a su prea
an necanises e cantflaje, €l yo deja de ser sujeto egoacial, para ser sujeto tarpo-
wl, segn Rifkin «estoy caectadd, liep edstos  (RIFKIN, Jeemy.  2000).

Ia arqitectra contempordnea muestraraws estilisticas qe atieden al respsto
px €l etano, el Hi tach e develto €l didlap an el araro tres la frialdd e la
modemidad, los oolores, las fames, los materdales s integran oon los ambitos que
los cotienen, generando poesia visual sdbre funcionalismo. En los sistenses
computacionales se experimenta tanbién la técnica del camuflaje mediante la
axriptacidn, el polimorfismo, el isarmorfismo, los vins atacen los sistemes anfun-
diéndolos y deteriordndolos. Jaime Cerdn, en un capitulo denonimedo Imegen y
Semejanza (COLOR, Reflediaes. 2003), presata uw interesante perspectiva en la
qge la minesis o es we témic eficiate por aarpleto:

«En el ;aso de los animeles que parecen guijarros redondos, qxtezes, exremen-
tcs e ave, musgo v hojas ssms, hay demesiada precisién como para heblar ée
aptacidn.  Paeceria que el findamento del mimetisno amsistiera en borrar €l
limite an el entomo. Su fuxidn defensiva a sido negeda, tamnd en cuenta
que los dgoredadores cazan quiadcs par €l olfato y o por la vista. No s dgjan
ergaier por la hamoworfia o la homocromia. En sus estdregos abudan los
insectos minetizados. Algues orngas imitan tan bien los rotes del arbwso, ge
animeles herbivaros los devaan, incdluo s devaran atre 1. Paeceria que su
disfraz es ua irwvitacitn al canikelisros.
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Si se atierk al anflaje cao posibilided témic, ésta se doserva en la practica qe
realizan animales y humenos aon aonsiderables resultados en los quee se tieen los
bereficics para los ge la mtraleza o la teavlogia dotan de hebilidedes al portador,
o dostante, dele revisarse tabié& la invitacidn al canibalismo que plantea Cerdn
(2003), pero que pera este O es pertirate dab el sarid ge s le quiere dar al
esate artiadlo de la imitacidn dotenida por la témica &l camuflaje, la mimesis y
dras planteadas como recurso paraarax, sedir y qe se hace extasiva a dra
rams e la creacidn himena coo las artes, b arqitetira. S deke platesr el he-
cdho de qe se asue tal témica coo la hebilided para arear imégenes o elarentos
de las mismes cowo textura, cares, etc., an firaliddes qe rexesaten baefi-
des. En aaxlusidn, més alla ¢ la revisiin sanioldgica y extasiva a drxas &res, €
cele taer en amta la preguta no formulada acerca de la potacia pera largxe
satacidn de la imegen el oo a sedxoir, gqe = deke al cawcimiento de la victing,
de su entonmpo y sus aostuibres, pero tabién a um extrad hebilided de reaxesata-
citn figwativa al més alto nivel de perfeccidn ate lo que axsideramcs limitacianes
perospoeles v fisiolégicas .
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Ias nweves relaciaes etre los aujetos vy las wéguires se door-
dan hoy, al mencs, desde dos perspectiva: um que aeliza
agectes aplitatvos v que refieren a la usabilided vy al con-
portamiento cel usuario frate a los artefactos teavldgicos; y
dra que profudiza en aspectos cuantitatives y que tiene que
ver an el adlisis y el desarrollo de sistamws de hardwae y
software necesarios para el aarecto funcicnamiento de esta
interaccidn corpartida.

Este artiadlo propoe wn acercamiato al tam de las interficies,
desce la perspectiva de las conmnidedes virtuales, al identifi-
car la pantalla coo wn especio de interaccidn donde conver-
gen relaciaes fuxciarles, fomgles, teavldgicas y de aate-
nids, ge = transfomen o se potencian de acterdo an réa-
ciaes histéricas e carader cclico. El atiailo recoge las pan-
cipales experiaxias gqe s llevarm a cabo en el desarrollo de
la tesis doctaral: Tterficies de las Gonunidades Virtuales que

Palabras clave:

Diseflo, medios digitales,
commnidades virtuales,
sociedad de la informecién.
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tiene como dojetivo aplicar un método para el andlisis y el
dissfo de las interficies de las comunidades en red, a trads
de mn estudio tedrico y la experimentacidn ca grupos socia-
ks . Asi miso, Ievar a cado wn aélisis sistartico y rigwo-
0 & la enlcditn e las interficies para, an kese en este aB-
Iids, realizar un acercamiento a camunidades reales en am-
textes latincanericancs vy de periferia, y proporcicar mode-
los e goradizaje de las nwevas teavlogias que serviran de
herramientas para la amstruccidn de comunidades de inter-
canbio de infomecitn y gestitn del conocimiento.

Jlesuraul

The new reations between individuals and machines are

approached today, at lesst, fran two perspectives: ae that

alyzes quelitative aspects ad thatrefer to the ussbility ad

the user’'s behaviar in regards to tedwrological deviees; ad

the secad ae which despens in quantitative agpects ard thet

hes to do with the amalysis ad developrent of hardware ard

software systamns necessary for the correct goeratim of this

dered interactim. Key wards :
Design, digital mesns, virtual
comunities, information

This article prgposes an gooroach to the suoject of interfaces society .

(interficies), from the virtual camunities’ perspective, when

idatifying the screen as an interaction space where fudtiasl,

formal, tedmrological and content rdations canverge, tat

ransform or hamess in agreament with histarical réatias of

o/clical derader. Tre article gathers the mein experiences that

wee carried ait in the develogment of the doctoral thesis :

Trterfaces (Interficies) of Virtuel Comuities, whose dojective
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is to aply a method for the amalysis and the desion of the
interfaces (interficies) of retwaked communities, through a
thaaretical study arnd the experimentation with social groups.
In the sare way, to carry ait a systamtic ad rigyos aslysis
of the evalution of interfaces (interficies) in acder to, bassd an
this aslysis, carry at an aguroach to real conmmuniities in Iath
Arerican and peripheral catexts; as well as poviding leaming
mocels of the new tedrolagies that will serve as tools far the
construction of conmunities that would exchange informatim
and knowledge management.

R

Los cambios sorprenden cuando surgen cirvamnstancias impreviges. Quando apares
b tEevisidn hay wn impacto por la menera cono presaita s sescs v poxr la tras-
formecién de la imegen fija, testa shara inpresa en revistas o periddiccs, en imegen
en movimiento. A su vez, el mgpa nmaral e la sociedad que race kajo la infheardia
pamerate el televisy, heredh la syramcia de las imBgeaes sdore €l teto vy unm
peeraxia par los suescs en «vivor. 1a menera pesiva de mirar el mudb se tras-
forme an Intermet que revolucian y desestabiliza las estruchuras esteblecices pro-
poniendo unas nwevas meneras ce participar, coocer y doservar el uiiverso.

Sin erbargo, Is nevos medics o canbian los coftenidos de la imegen. las posibi-
lidedes estéticas o el significado de ur inegen s indepardientes del medio en el
aBl es @reada. Io qe cabia o se transfame es la fams y sus relaciaes esoutira
Es. El hipertexto, por e€japlo, revolucian la estruchira e la rerrativa en la rovea
0 la poesia, pero la sustaia eqresiva 1o es radicalmente nweva o diferate, argue
avemrs ppree ge si lo fiera. De todas fomes, los nmedics, afimme Rarseth, estin
Bos & s=r matrades, e s Ko trangportadores de aotenido’. Ellcs participen en

! AARSETH, Egen J. Ghertext. Pagptives an Exgadic Literatire. Iadre: The Johns Hopkins University Pres, 1997, pig.14
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fame activa en la axmstruccidn y percgpcidn de la imegen, am unos pardmetros es-
tmuirales precisos que determinen wn nevo modelo de comunicacidn. Par ello, b
imegen ha dejado de ser s8lo um merca en uww superficie, pxrge esta syerficie s
ha welto activa y retroalimata lo viswalizad, de tal merera que cada vez qe se
mira wa imegen sienpre == vead diferate, s led &k dxra fame distinta. Ias «oar-
tes mecdnicas» del orderador jusgan un pepel importante dentro de este  proceso
estético de vismlizaciin v daoren la pergpectiva espacial de la inegen virtiel.

El ntevo ol e la imegen s evidaxia a través del pepel que asuren los profesiaa-
les que tienen que ver am ella. Hoy se sugiere um widad dode el artista o el
disefedor integra conocimientos del ingeniero y el irgeniero, es a la vez artiga o
disefedor, pxrgue los medics evolucianan de wa menera tan aelerada que se supe-
1 la distincitn etre témias, programadores y areativos en wa nweva fusitn que
xelera el arecimiento de las méquinas digitales. la verdadera perspectiva, dice
Inceschi, es la de la fomecitn de disdbdores viswales eidarBticos, es dedir, pofe-
siceles qe integren lo ergndmico o lo comuicatiyo, lo tgmldgico am lo estmuc-
tral, en una Osmosis de competencias que enlace pensamiento con realizacidn v
Fate a las exigacias de wn ustario, ge es a la veg, realizadar?.

Transfamecidn ce las interfaces am 1a red

las reciates invetdgaciones en imegen digital goutan al disgo de interficies vi-
suales dirdmicas . En su oconoepto més sinple, la mldxa intafare rdiere al hardware
y software que fomen la interaccitn entre el usuario y el adaedor. En términos
més conplejas, las iterficies sm traductoras qe se estableom atre un cotenido
sadrtico vy un fuerza o impulso fisico, v su disgb es uw fusiin e arte, teavlogia
y procesos commnicatizes. Seve Johnson demuestra como en los primeros veinte
afos de creacién de interfaces inperaba un modelo «arquitecténicos®. Es decir, s

? ANCESCHI, Glovami . Diseflo Eidamtico. En Anceschi, Glovami y otos. Videooultiras de Fin de Sigo.1990, pégs. 173180. (Tinio
adgirel:  Videocultire di Fine Seaolo. Ligero Editare, Sh., 1989. Traduccién : Arma Giordano)

® JOHNSON, Seve. Interfare Qiltire: How New Techology Twansforms the Way We Grexte and Commuiicae. New York: Harpers (illins
Ridligters Tnc., 1997, pig 14.
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imégenes se disefidlen para ser exploradas en un especio claramente definido, que
podia ser la patalla del adasdor o n D ROM. Hoy, vy con axseaExia de Intermet
y las nieves rades, €l dojdhivo es la areacidn de nieves esxudiras qe acerquen nés al
individio an la imegen, Qe s integren a su persawlidad y permitan procescs de
comunicacién o sdlo am la méquira siro, y sdxe tob, cn dras persass O agates
que permmitan el intercanbio de infomecidn y la gestitn del coxcimiato.

Ics flyjos de dates qe trasiten por las redkes ofrecen al usterio la posibilided de
axnstruccidn de miltiples estructiras de informecidn y conocimiento. En el cire,
drectar allaza diversos elarentos autdoos de la dora, ge en  la poyeccidn filmica
=« ativan, superponen o modifican de acuerdo con wn guidn presstablecido por el
atar. la estruira esta definida por el materdal urilizado o las cgms de peliadlas
Superpuestas par €l directar que aottrola el proceso, vy par Gltino, por el espectador
pesivo quien recibe las imEgees. En las iterficies, al aairado, la wnided viee a
estar dada o sAlo por wn quidn presstablecidb, siro tanbién (v esto variia a s=r 1o
més importante), segn la intenciamlided del espectador. El egpectador de la ime-
gal ya 1o es pasivo y la mBquina que procesa esta imegen tampoo lo es. la estme-
tira pasa a ser «Eteestructira, coo e sintesis de lecturas de varias imégees
Superpeestas en las qe se exige ur perticipacin activa del atar y del lectar -esoec-
tador (o «interactors, cawo lo dexamina Janet Mrray) ©.

la imagen tradiciawl puede simular, en alguos casos, nmetaestruchura, dedas por
principios de anamorfosis o de variaciaes en las perspectivas . En «La Adoracidns,
Leonardo da Vinci introduce diverscs putos e vista y vardas liness e hardzare
pra hecer visible el paisaje e farb. E igel Jan Van Eydk, Veraesse o Tintoreo
utilizaron en wn auadro muchos puntos de fuga, como una menera &k transfamer la
rigida perspectiva lineal en wa perspectiva similtinea que da por prinera vez,
moviliced en €l egacio. Pero an alli, los sgoortes ca lcs egpectadores sm est&ti-
as y psives . En la inegen digital, al catrado, el syxte es ativo y la meteestmucara
e anvierte en m elanento findanental pera su compreaxsidn. KHlo la participacidn

* MURRAY ,Janet H. Hanmlet en la Holoabierta. El Fuhro de la Naratiza en el Clheregpacio. Barcelam: Rliciaes Paidts Ikérda, S A, 1999.
(Titio ardgirel: Hamlet an the Holodeck. New Yark; The Free Prsss, 1997. Trduccién de Susaa Papred.
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adiva de tads los actares del proceso (Interadhr -sgporte) asegurard una corprar
sién integral de su mensaje canmicativo.

Regxesatar esta meteestrucira va a regerir wn leagueje visel nevo que surge e
las aracteristicas propias de la teavlogia, pero tanbién de los rasys estruchuarales
praopios de otros medios caro el arte vy la arqitecara, €l cire y la rerrativa. Paa
ello, = hae evidare dadr las pesibilidedes de aflisis de las interficies de las cowr-
nidedes en red, denfro de caweptos de nevos espacios de comnicacién, dessrvar
d las relaciaes estruchirales como un sistema donde convargen miltiples herar
clas ateriares en espirales ddlies, qe en su reqarido, axstruyen conocimiento.

Metodblagia praoesta: las leyes de los nedics

Una manera ¢e aoackr la tarea deswita es a partir el aflisis integral ée las inteficies
dentro de varebles amtitativas y arlitativas . En caxreo, efa Inveddgacidn pro-
pane que para exatrar este lageje visel nevo, qe estd presanre en los nedios
digitales y en las redes de comunicacién, es rneesario reglizar wn adlisis desde um
doble perspectiva: la ge estd reaxesatadk pr los aspectos amlitatves y amtitate
vos el sistam de los nedios, adaptando el método que propone Marshal Mcliuhan
pra deservar los artefactos o fendmencs comnicatives €l tBrade); v por oro lado,
a pertir de experiencias de gorendizaje y desarrollo de camnidedes virtigles en el
abito local y latincemericaro.

El primer articulo que escribe Marshal Mcluhan, sdxe el adlisis de los faxmars
commicatvces a prtir e leyes, es el tihillab: Iaws of the Media,redlizab en felrao
& 1977, coo parte de wn libro que Mduhen escribia y que no pudo pblicar en su
momento, debido a su muerte el 31 de diciatbre & 1980°. Ias tesis de MclLuhan
doordan la pradblavdrica de la imarsitn de los nievos medios de comnicacidn en la
sociedad actual vy la fomm en que los nuwevos artefactos teawldgiaos se relaciasn
am el ser heno. Estas idess pueden ettaxes, aywar a oarpraver el satid de
las interficies com wn sistere connicativo, & Iterrelaciin etre las persass y

° LEVINSON, Rl. Digital Mduhan. A Guide to the Informatian Millemiun. Ladm: Routledge, 1999, pag. 188.
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las wéquires en la era digital®. Desde la pdolicacidn de The Mechanical Bridge’, Si1
prmer libro acerca de los media, hasta su muarte, la EHevisidn y los nievos medios
de informacién y comunicacién se prapegaran rdpidanente por la sociedsd y merca-
rm wm estilo e vich. Ia validez de sus propestas v 1la profudided de sus invetiga
ciones hacen propicia wa extrapolacidn de sus conceptos a los nuevos medios
digitales, y especificamate, al aflisis & las intarficies en las redes de comunicacidn
digital, caoo ua fome de entender sus muevos cantenidos.

Paa McLuhan, el alfabeto y los nmedics impresos animeben a ver el muxb a traés
& plezas, de un foma secuecial. Paa él, esta visih dstrada v liresl = rearpla-
70 por otra visitn «adistica», daxde lo que perciben los sujetos son extensianes
permeables de los mismos sujetcs®. Y menciaela la television v a8 regedtivas pen-
tallas coo un nmerera e irvasidn de la vida ootidiama, que transforma los esque-
mes sociales. Cawo lo sugiere levinsm, el sagimiato del ciberespacio y las redes
de commicacitn informatica, confimmen las tesis de Mcluhan.

las interficies de lcs adaedores nvitan a los agjetcs a interactuvar am las wéquines
y a mvagar px las redes, addvando rno sdlo el agparato viswel, siro tanbién otros
sentidos que complarentan la sensacidn de imersidn en los espacios virtuales. Ia
patalla e televisitn se cawierte en wv esgpecie de interficie inoapleta vy la reve-
gacitn par lcs diferates cadles e television, 1o gaera la mism sansacidn intuitiva
¢ la Interaccitn en el cibereseacio, daxke es posible desplazarse e n lgar a dao
px diferetes Weabs, segn las notivaciaes de cada usuvario. Mcdluhan sugiere que
los medics electrdnicos v la televisidn estén cawirtiendo el mndo en un «aldea
gldel». Intermet aatribuye a refarzar este aaxspto: wn hebitante anlire puede vivir
en arlquer hgar del planeta an n adaedor persarl, ur linea de teléfao vy n
mvegador e Intemmet, pedke leer roticias, reslizr trdsj e, canpertir informecién
o divetire en la red, sin necesidad de desplazarse a nirgn sitio. Intemet es, en
ditesis, la anvageanxia de los medios tradicianles : EHevisiin, radio, libcs, teléo-
¢ Pra un profundizacién en la relacién Mcluhan v el carpo de los ordenadores infamdriccs, el clerespecio y las redes digitales, vee
Levinsm, P. Digital Mcluhan. A guide to the infomation millemium. Rartledge. London, G. B.1999, doxe el atar presata las ides &
M cliten acerca de los medios vy su inpecto en la vida cotidiame, y la relacién de Mclihen am la neva era digial.

"MCLUHAN, M. The Medenical Bridye: Fdklae of Istrial Man. Varguard. New Yak, 1945 .
f Q. dit., Ievinsm. p&g. 6.
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s, cre, y lrinds la posibilided de relaciaerse am ellos e ur fomm interadiva
Ias interficies e los mavegadores, presantes en cada ardaredor, 1o sm Olo reospo-
s, siro tabién, gaeradores e infamecidn en casas y oficines alrededor del mun-
do, anfimendo, urm vez mas, las devacianes de Mcluhan sdbre la alds gldal.
Ia dispersién e la infomecién estd creando una nweva esctira de poder cuycs
aatros estin por tods pertes y 1o tiee limites.

M cluhan propone wn argurento central en su dxra tedrdc: el medio es €l masaje, vy
este mensaje es cadh vez més dificil de copreder, pxqe las extensiaes teaold-
gicas del pensamiento del hombre, se adelantan a la capacidad de carprader sus
arseaacias. El aatro e su texda estd en qe los ustardcs estén atrapados por dos
fames diferates de percibir €l mundo: coo wn Espacio Viswel, lineal y amentitat:
vo, o como w Espacio Addtico, ro liresl, hdistieo y aslitatiro’. Estas dos fomes
difrates & ver el mundo garran wn caflicto y para conmpraxer los dos sistanes,
M cluhen propae el esquam del «tétrades: . aoospto axstituido por dos estruc-
turas de figwa y forb, que ddoen amvlizarse en forma integral, para alcanzar ua
compraxitn acertada de los nevos medics v prever a8 fiiras anseaaxias. Como
B. R Powers lo enuria en el prefacio de da Aldea Gldel»", € @radke estd amfar-
mado por cuato frases que menifiestan la vida ailtral de wn artefacto, bien s wn
ordenador o wa red de medios gldoales de comunicacidn, y la graficacidn de su uso
humeno «podria predecir lo qe la sociedad llegaria a hacer am el nevo Invaro»™.
Este mocdelo de estudio de las nweves teavlogias srge a pertir del desadorimiento
de Mcluhan de que todos los medios de commicacidn y las tecologias poseen ua
estmdara lirgfistica, y de gqe €l hombre s extiaxke al medio, através & sus sati-
es, afectandd lcs artefactos qe lo roden®. Ia estuctra &l t8race parte del prn-
cipio de que cualquier rwevo medio o canmicacién:

? Mcluhan aborda, por primeravez, la tawtica del Espacio AdEtico, en wn paper leid por Carl Williams en el saminario de Mcluhan y
Carpenters en Tarato, €l &b ék 1954 (levinsm, 1999, pag. 4).

° MCLUHAN, M. Powas, B. R Ia Aldea Glaal. (The Gldel Village,1989) Riitarial Gedisa S.A. Egefl, 1996.

* Thid., pég.13.

2 Thid., gg. 16.
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- Intasifica algp e ur alora.

- Vielve dosdleta dtra

- Reaupera uw fase ateriar.

- Sure un modificacidn clando se lleva més alla ce sus limites.

El resiltadb firel es um cinta ge retroalinenta cada wo de los patos para dedar
el impacto dindmico y social de aualquier nievo medio. Ios extremos ubicados en
las esquites del tétrade estén, mes Qe en caexdn seaEial, yuxtapuestos e inte-
gados en un relacién dirdmica de figra-foxdo®. En tods los casos, €l adlisis s
realiza awo si el artefado o el nevo nmedio en proceso de estudio, fimra urm estmc-
tura lirgiistica. Ror esto, se plantea Mluhen, si todos los artefactos s paldras,
todes las peldoras v leaguajes sm artefactos vy todos los «dojetos ro-verkeless inclu-
yanb la ciaxia y las instituciaes, coparten esa estructura de amtro pertes an
sus aarrespadientes menifestaciones y efectos™.

Paxa imegirer la estruchra tetrddica, Mcluhen se basd en la cinta de Miboius®™, px-
ge su tipolayla rgxesenta ww foma Gtil y edblamtrica de doservar los fendmenos
ro-liregles . Ia cinta de Mdbius permite doservar canwo cada curvairarexesata un
etraw de la estructura y su eguilibrio estd dado por la aorrespondencia de dos
figras y dos faxs relaciawdos atre si. BEtdbleciarb un interrelaciin atre esta
figra y lcs amtro pass descritos e la estuchira comnicativa, el esquam firel se
determira asi:

1. Figra o Reele. Q¥ agraxk o increrenta awlquier aperao?

2. Faxb o Desuso. Q¥ desgpsta o deja dosoleto el artefacto?

3. Figra o Reagperaciin. ¢(Q¥ rearera €l artefodo, qe haya estadb ates en desuso?
4. Foxb o Iversidn. Qe invierte o carbia aerndo llep al limite de su potencial?®

® Mcluhen recoge los témircs figra-fodo de Edgar Rubin, adtioo ée arte fraxcss, gqe a su vez Ios ratilizd & la siclogia gestéltia en
195, y los aplicd amo pardetros de andlisis de la perospcidn visual. Para Mcluhan, la figrargxesenta el coocimiento del hemisferio
izquierdo, las fames y la perogpcién directa. El farb sm las peauliaridades el hamisferio derecho, auiltes tras las figra. Sm lcs
dojetos sublimirales y anbientales qe rodeen y le dn aatexto a la figwa. Mcluhan, M. Powes, B. R., Ia Aldea Gldml, pegs.22 vy pg.
17.

* Thid., pig. 25.

® Ia cinta de Mius es wa superficie de um sola cara descubierta por August Ferdinand Mibius (1790-1868), matemdtico y astrdnom
alemén que resli®d tradmjos sdre el plao anplejo, fundarentales para el desandllo de la gearetria proyefiva

% (p. cit., Miuten, pags. 26-27.
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Ia investigacion de Mcdluhen tiende a denostrar que la himenidad se dirige hacia
wmn futuro rdddtico vy que las extensianes de la cociencia himera se proyedan al
medio, atrads e la eledrtiica. De la migm fams, las interficies s interrelaciaen
de we fomm cada vez wés diretta am el hombre. Peao esta interrelaciin se welve
inomsciente, en la medida en que la infomecidn impoe wn moopolio, en el senti-
do netafdrico, del faxb sdore la figra. la sdrecrga de infomecidn viswal y de
interficies medidtices, inpiden ver los valares axsciates de los nievos medios. Sy
nifia esto ge a la vez gqe €l hombre axstruye as irterficies, estes irtaficies s
perciben como realided pera el hombre, dejando de lado, aspectos negativos como
perte e la anfigracidn total del nmedio. Y, por lo tato, mra wn acsrcamiato tocal
del caxcimieto de las interficies, su impacto en la aidltira, se welve necesario el
reconocimiento holistico de sus niiltiples sistenes intenos .

ritnloe Imversen

FEChperaii diekling

Thetracién 1: Ia cinta de Mbius,rgxesara, ssgn

M cluhan, la perfeda relaciin e la estuctira d&l
radke, las axrespadancias de figwra-fando, y lss
propiedades holisticas y de miltiples cantros . Tomado
de: Mcluhan, M. Powas, B. R. Ia Aldea Gldml. (The
Glael Village, 1989) Hditardal Gedisa S.A. Espafl,
19%.

7 Ihd., phgs. 177-17B.
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Ilas avtw leyes de los media, propuestas por Mcluhen son un capjunto de instru-
metos basiaos qe imdican el estado actial, el desarrollo, los prdblams vy las posi-
bles potencialidades de los media. Ia gperacidn de esas cuatro leyes o efectos se
clarifican aend se doservan las ciramstancias que rodesn cwelquier medio. Ia ra
dio intasifia la voz humena y rexaxre awplias distancias, pra dirigirse a ua ar
diecia mesiva. A su vez, dgja en doolesoaxia la inprenta, oaro primera fuate de
informacién. Recupera la figra del pregonero, quien habia sido silenciado por el
medio impreo,y, a\mrb la radio s= le apra més alld de sus limites, s= potaria en
satid aatraro, es deir, como medio audiovissl televisivo. Si s golicen las aB-
to leyes a la televisidn, se dearva um arplificacidn de 1o vismel y un dosolescaxia
& la radio. A su veg, la television rearpera la desrvacidn visel aletive, v, cuando
« lleva a as limites, su patalla s anvierte en la interficie del adaedar persael.
Con relacitn al ardenador:

- & arlera €l dlaio a la weladdd e la .

- Se ercsian la secuencia matardtica.

- & reapera €l pokr aatitatvo de los nivercs.

- Se anvierte en n reconocimiento de nonmas simultineo®.

Y reseto a 1la red de medios gldoales de commnicacidn, Mcluhan anota como:

- Se intensifican las trensmisiaes niltiples e instantdness de los medics.
- Se ercsian la capacidad huere de decodificar en tiarpo rel

- Tree & reyeo la voz gnual (Kla Tare de Bel»).

- Rotaxia um sinestesia a nivel mudial®.

De acerdo am lo anterior, se advierte um relaciin ciclia y progresiva atre 1cs
medics y sus efectos: hradio deja dooleta 1a visidn, ge es reayperah pxr la televi-
sin. Y la televisitn deja atrds lo prramente «acisticos, que es intasificad en la
1=dio® . De esta fama s= deserva um egredr relacidn etre los nedics, gqe evalicio-
® Thid., pig. 1L0.

® Tnid., phg. 125.
* LEVINSON, P. Digital McLuhan, Tos.189190.
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nan, se coplanentan e interrelaciawn en wa axstante ciraularided. Este proceso
ddlico, sin edargo, se interrurpe en los nevos medios, por la difiailtad e aolicar
lzs ot lgyes en procescs e reciate goaricidn aono las redes de comunicacion e
Itenet, v sdxre tab en el pato egpecifico de la inversiin o potanciacidn del medio.
Pa €llo, desarva Ievinsm, es posible dessrvar €l avrto €je e la escra tex&dica
o oo ul anpleta antitesis opuesta al medio mismo, sino coo wa contiruecién
el artefacto o de cdxo ateriaor Qe éste reapera® . De todes fomes, la potaciacién
descrita por Mcuhen, es we «etanorfosis en el témiro aotrarios, oo lo descri-
ke Badrillard en los simulacres, Era sdarevivirse en su forme expurgades .

El esquame el tétrade evidaxia um visin amlitativa que propae sintetizar, en
B estructira, las etapes de los medics, aya perte catral estd axstituida por la
intensificacidn del uso del sistam. Go en la cinta de Mbius, la esmhirareare-
ra los elarentos del pasado, que tree, caw amsecuencia, la utilizacién actuel de
copanentes que en algn momento habian sido desplazados o dejados de utilizar.
Fn wa perte inferior quedan los ocarpoentes (dojetos o corportamientos) que des-
plaza el ruevo medio. El esquara se cierra am wn elarento destacado, que es la
potanciacién o caracterizacidn fimal del medio, cuando éste es llevadb a sus Ultines
amnsecuancias . Esta potaciacidn, més que la prediccidn de dojetos y oarportamien-
tes fubres, mestra las tadaxias a las ge llevaria la urilizacién cotinua del me-
dio en la socieded.

espacio sensorial

0O

interactividad fando
intensificacién
O f
igura . L.
convergencia de medios | la imagen estdtica
Figura 2. Visitn aslitativa del

fondo sistam e las interficies.
Fuente: Loddio, Felipe C.
Interfaces de las Commnidades
Virtieles . Manizales,
Universidad de Caldas, 2005.

figura

2 Tnd., g, 197.
? BAUDRILLARD,J. la Pmeesion de los Simulacres en Quiltwra y Simulaco. Riitadal Kairds. Bareslam, 1993 (ves.fra 1978), pag. 45.
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De esta merera, los axwosptos de figwa faxb (que muestran los rasgos evidentes y
escadidos de los medios) quedan en un miso nivel de andlisis: los elarentos que
s preponderantes en los sistares interadivos cono la interactivided (perticipa-
citn activa de los usarics en la doservacidn e la imegmn, caow intasificacidn) y la
onvageaxia e medios (la codificacién digital que wifica leguajes e infomecidn,
como reayperacidn), s doservados en fomma paralela a los asgpectos fammles que
quedan en desuso en la interficie (caw los corpanentes estaticos y linesles de la
imegm) y a la potaxiacidn, qe vadria a estar dedh por uB tadaxia a la multipli-
cacidn de interficies en diversas gplicaciaes infomdéticas presentes en los anbitos
actidianos, carerciales, eduativos o de entretenimiento.

las anteriores axsideraciones se taren oo aspectos cualitativos de los nieves
medios que son canbiantes en periodos de tiempo determinados . Paa precisar an
més €l ailisis & las interficies en red, se propoe n enlace e las anteriares lgyes
am variables de cardcter fijo que amfiguan aspectos auantitativos de los sistares
Tteradives . las varables aatitatives = relaciasn am ardlisis de taress y accio-
res ge el usuario realiza en las comunidades virtueles, lss aracteristicas fameles
&k les itefides, s fhijos e infamecidn qe ciradlan par la red, vy el spote teao-
16gico necesario para el fuxicamiato del sistemm. Esta visitn inplica wn andlisis
dojetivo e la interactiviced y €l ueo e las interficies, &l legsje visel vy la esc-
tira egpacial que determinen las fomes de interaccidn y del conjunto de procedi-
mientos, tdmices y materdales an las gqe estin castwuides las interficies y las redes
de teleconmicacin a través de Inmtemet. En sintesis, el esquara metodoldgico del
adlisis aatitatiyo se desarrolla a partir de los siguiates principios :

- Fuxitn. Deste la perspectiva e la idatificacidn del sistam par perte del userdo y
Su pregrética en las commidedes virtuales.

- Fama. El trataneato visel y las esmudras egeciales e las intarficies de los siste-
mes en red, teniaxb en aata aspectos e la morfosintaxis de los lugares virtisles .
- Gatenido. Ia infamecidn de las irterficies, la gestitn del cawcimiaro y los fligos
& datos ge draidan en la rel
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- Teavlogia. Los aspectos témiaos vy las estrucharas que dan sgporte a 1los procesos
famgles, furiadles y significaciasles de las interficies y los sistaws de interaccidn
persona-ordenador .

Ia visitn amlitativa, que propae sintetizar el esquare del tétrade, = atrecruza
an los agpectos aatitatives, mra aafigrar urm refiaila & 16 egacios, en dode
cada wo rgxesata m estado el sistam awlizado kajo vadables fijas o mdviles.

bfensiﬁcacién L desuso \_r‘ecuperocién Lpotenciocic’m
O O O O

Figura 3. Adlisis aslitativo y
funcién forma contenido tecnologia amrtitativo ée las irterficies
O O O O Rate: Loddp, Felipe C. Interfaces de

las Comunidades Virtuales. Manizales,
Universidad de Caldas, 2005.

A5, si lo ge == qiere es pofirdizar en las interficies, se adlizardn los agoectcs e
la imegen dese la reareracidn, inasificecidn, desuso o potaciacion de lo fommel.
De la misma manera, los aspectos funcionales profundizan en las comunidades
virtales, el carenido, en los flujos e infamecidn, y los aspectos teawldgicos, en
los soportes y procedimientos .

Iplicacidn del métab en 1os aspactos fameles de las interficies
R e

Tres tradiciaes ailtrdes, de ackerdo am Iev Manovich, coformen lo que hoy se
e aoo interficies alltrdes: €l tedo v la mlaxa inpres, €l cre, y la tefice
persaa-ordenador . Arededor el &b 700 a.C. & aed el alfaeto en Gredia, 1o ge =
axstityd en el cimieto teaoldgico del desarrollo de la filosofia y las claxdas ooci-
datales . El nevo arden alfabético sgpard la comnicacidn escrita ce la imegen, ks
sinbolos vy las perogpoiaes . El sidglo XX, afinmme Gostells, «se tomd uma revands his-
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tordca» an el cire, la radio y la televisitn, superandd la influexdia de la connica-
citn escrita en la meyaria e las persaws®.

la suyrawda &l texto sdare la imegen en el disgb e interfaces es evidate y, coo
lo afima Steve Jdmsm?®, las peldoas hoy juegen wn pepel exme en las interfaces
contempordneas . El texto en el oxdarador ample al mencs dos funciaes #°

- Como medio cultural. Hacla 1980, los adaedores persarles y €l softwae de po-
Ccesamiento de textos, aarparten wm lugar comm: el texto es el primer medio cultu-
@Bl qe conawa a digitalizarse en fama mesiva. Ya ates, en la d&=dh e 1960, Tel
N elsm propmia Xaredl, wn hipertexto an lire que tenia caom dojeto enlazar el towal
de la dora escrita del ser huero, y ge estam presate en las exiclgedias, ks
libes, los artiailes té&oiias o Ics trdsj s e Haoitn.

- Como nmetalenguaje del ordenador. El texto es wn cddigp en el ael toks los oxos
media estén rexesatads. las coordaradas de un dojeto 3D, Ios valares e 1os pheles
de wa imegen digital o el famato de una pagina en HIML. Par oxo ladb, €l txto es
la forma primeria de comnicacidn del usuario am el ordenador. Greciss a él, es
posible dordir um golicaciin o realizar acciaes de bisgueda.

la tradicién de la palabra impresa, que inicialmente domingbe el leguaje de las
interficies culturales, comienza a ser menos importante cuando los elementos en
movimento se welven predominantes. Para Manovidh, eso respade a wa tenden-
cla de la &ooca moderma que preseanta la informecidn en wa formma, cada vez més,
dominada por los audiovisuales y las imBgenes secuenciales® .

Cien afios degpués del recimiento del cine, las fomes cinamticas de ver el mado,
&k estmctirar el tieyo, de rerrar uw historia, de enlazar uw experiacia a otra
dominen la experiencia de la interaccidn am los medios aulturales. De esta formg,

? CASTELLS, Mawdl. I[a Em ce la Infamacidn. Ia Sociedad Red. VA. 1. Madrid: Aliawa Elitardal, 2000, pig. 400.

# JOHNSON, Seve. Iterface Qultire. How New Technology Tmansforms the Way we Grexte and Commuicae. New York: Harper Gillins
Rblisers Trc., 1997, pig. 137.

#*MANOVICH, Iev. The Language of New Media, pig.74

* Tdd., gig. .
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dice Manovich, el ordesdor comienza a anplir el suefio de cresr wnn legueje o
min, wm Esperanto viswel, um meta Qe preccupsla a reglizadores e cire, atbdd=s y
critices e la doada E1920, oawo Grifitth o Vatow: hoy, millaes de usuarics de
ordenador se comunican am ooros a través de las migwes interficies.

Ia més inportante influencia cel cire en las irterficies adlturales s= ch a través e la
camara movil?’. Ia utilizacidn & la irera = da, 1o Ao en el desarrallo &k 1a teao-
logia 3D (por ejearplo, en las simulaciaes de welo o en el recorrido de espacios
virtuales) simo tanbién en las amveaxiaes de las interficies caw el scroll de las
vatares, las qeraciaes de agpiar y pegar o realizar un zoom, ge se utilizen para
interactuar am datcs o modelar dojetos.

Por Ultino, las interficies hoy, que brinden la posibilidad de acceder y menipular
aelquier tipo de dato o egperiaxia adlturd, recuperan las caradeistics, a rivel de
metaforas y gramdticas de accién, ¢e ateriares sistams de canunicacidn y carrol.
Ios més significativos avarxes de las KT (hmen-coputer interfaces), dese las pd-
meras aplicaciaes desarrolladas en la dBoada de 1940, besta 1980, hen sidb &

- El aotral e Ics sistaws en tiago ral

- Ias similaciaes cietificss.

- El disgo asistido por adaedor.

- H trdgjo aow axiliar & coficime, gqe incluye la aeacidn y edicidn de docurentos,
la aganizacién de los doaurentos en carpetas vy el poder elimirerlos en la papelera
Los elementos propuestos desde estas primeras interficies fuermn :

- Ventanas desplegablks.

- Marcos que aortienen infomecién en diferates tipos de dats.

- Mais jerdrquicos.

- Cgjas ce didloxs.
- Comendos de entrada en linea

7 Tad., g, .
® Tnid., g, 8.
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En geeral, lss itafices alhrales de los 90’'s estin a medio camiro exrre lcs goor-
tes & las prmeras HI vy la experiencia «imersiva» proporciasda por los libros o
las peliailas . las primeras interficies permitierm reslizar tareas ocoplejas am los
dtos del ordenador coro omseguir informecidn relaciawda on wn dojeto, ayiar-
b, moverlo a dxo hga, canbiar la fome cow los dates == presatan en la patalla,
atre dra . En aatrage, dice Manovich, los libros amvenciawles o um peliaila
posicianan al usuario en wn wiverso imeginario cuya estrmuctira es fijada por wn
atar. les interficies ailirales reasperan 1o ksico de estos laguejes, ayas posicio-
res eran, hasta hace poo, remacilidbks, v aean wn nevo leguaje hibrido, wn
metalenguaje que los wifica®.

3 T

Ia interactividad, es una de las caracteristicas fundamentales de los sistemas
muiltimedia. Los medios digitales se caracterizan principalmente por la naturaleza
Iteradiva ¢ as inerficies. Paa Weikel, «la virtualidad» (el mod en que s guerda
la infomecidn), <«la varisbilided (Gl dojeto e la imegen) y la visbilided (los esque-
mes de conportamiento de la imegen)», son la «trinidad digital de la informecidn
virtual> que le imprime «animacién a la imegen al generar un sistema visual
interactivo dindmicos .

El adlisis de la intensificacién fomel de los etons digitales se doorda desce el
mevo rol que la inegen asue al transfomerse en interficie. Desde esta perspecti-
va, la Imegen posee dos finciaes: coo um puerta e ingreso a n wiverso aalerto
a miltiples funciawlidades, o bim, como ww herramienta de antrol de las goera
ciaes del adanador. El ntevo rol e la imger-interficie se aBliza aotraponiéndo-
lo al anterior aomospto de imegarrgxresatacidn, gqe rgxesanta tanbién la goosi-
citn arre la imegen como ventana dentro de wn wiverso de ficcidn y la imegen
coo una herramienta para el catrol del adasdor.

* Tpid., pigs. 90-9B.
* WEIBEL, P. E1 Muxb coo Interfaz. En: Revista El Passate. N° 27-28. Madrid: Eiiciaes Singla, S. A, 1998, pg. 1L9.
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El disgo vy la creacitn de nievos medios pueden redrirse, paxr tato, a ds efo-
qes: por m lado, a la aastruocidn de interficies tamnd en aata kases e dats
multimedia, y por oo, a la definicién de métados de ravegacidhn a través e rgxe
sentaciaes egpecializadas® . El primer enfoque se refiere a las fomes que srgen a
pertir ée las kases e datts, usxbs para guardar amlquier tipo de dats, desxe tex
tos hesta clips de videos. El seguxb, a las fames de los anbiates interactivos en
3D, utilizades en lcs videojueges, en la realidad virtuel, en las anineciaes por con-
ptadr v en las interficies.

las interficies hacen énfasis, wés qe en €l tiago, en el novimiatro y en el esacio
ge lleva al wEro a rexxrer v ravegar px fhjos de dates iteratives . El dissb ce
las fames interactivas miren wés alld ce la gplicacidn tradiciawl de las témices de
comnicacitn visel para la imegen gidfica, parqe ellas sypaen la Web oo pagi-
nas que heredmn las tradiciones de los medios imprescs. El disgD digital significa
tamer en aata las aciaes qe €l userio relim en la inteficie, la marera camwo se
menipulen los datos y se generan ruevas acciones telecommicactives.

Eh sintesis, las rueves fomes en el disgo & las interficies tieen gqe ver am la
teleqperacidn de los datos y la posibilided de intercanbiar informecidn am usuarics
lejars . Asi miswo, taoen en aata las beses de datos y la definicidn de los métades
de mavegacitn apropiados . Es decir, oarbinan «superficie» y «profundidad», infor-
macidn e imersidn, acciin y rexesatacin.

- Desuso

D etro del plantesmiento gaeral, se tam cawo desuso la interficie estética qe, en
un sentido metaférico, remite al concepto de espacio visual, geométricamente
arlidiao y liresl. Al regoecto, Mcbhen afimm qe este egoacio es el «efecto seamn-
dario del caracter wifome, corino y fragrentado del alfabeto fanético, ariginado
px los fenicics y agrandado por los griegos»®. Ia propiedad interativa de las nie-

* . cit., Maovich, pAg. 215.
2 (p. cit., Miuten, pég. 49.
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ves teapladias v la transfamecidn de 1o awldgico a lo digital, pemite irgressr datro
de mn nevo esquema de comuicacin vy de interrelacidn persawe-méquira y de inter-
aexdd persav-persar, a travs e redes e teleconunicaciin sincraes y asincrass .

Ios esquares tradiciamles de commnicacidn etran parcialmente en desuso. Navega
px la red, afime Marovich, ilgra camw el acto de interaccidn persaa-ordensdor se
ajusta al principio de gue el acto misto de aanunicacidn, lcs kits vigjard px 1la rej
la mequirneria subyecate, s anvierten en mensaje®. la coexdid an la Web, der-
mina la doservaciin pemmerate del usiario hecia la Tterficie, comprdoando y con-
trlatb el trasvase e las pagires vy €l estab e la caedt, através del icoo dirdmi-
® &k ls mvgadre. [a conuicacidn, dice Maovich, «acaba siendo dominada por
el aatatto, o fuxrit fatim, = aaira en tarp al casl fisico y al ado miswo e -
rnexdién enfre anisar reosptars, transformando el esquema habitual emisor¥ecsptar.

Ios medics trediciamles de commicacién e informecidn también dejarén en desuso,
algres de sus fomes bésicas de almecsamiato de datos y trensmisién de los o~
tenides . Ia telefonia, la television, laradio, lcs aarenidos de entretenimiento basico
aao los jueges o el cire, se transfomerdn, en alguw medida, por la digitalizacién
de sus datos v su trangmisidn a través e la bada andw. El aawspto de badh ande
(tendwidth) se describe caro la capacidad de transmisidn de la infomecitn de wn
capel de connicacién. Mienfras que el ando de bada en los sistams amldgicos es
normelmente expresado cawo wa medida de ciclos, en hertzios (kHz, MHz, Giz),
en los sistemes digitales s medidos en témmincs de bits por segundo (o/s, Ko/s,
Mo/s, Qo/s) *. El axho de banda permitird la omstruccidn de redes de comunica-
adm fledbls, mrarecihir y enviar aslqier tipo de datos asigados a avlquier tipo
de usuarics y en el norento en que se necesiten. Ias fomes tradiciamles de los
medios de comunicacién se adsptardn a los nieves reguerimientos de los usuarios
fireles en awEnto a sgportes teavwldgicos, fames de presatacidn de los cattenidos vy
las posibilidades interactives de transfomecidn de la infomecidn.

® MANOVICh, Iev. EBstética e los Muxbs Virtiales. En: Revista El Passate. N° 27-28. Madrid: Rliciaes Singla, S. A, 1998, &y. 95.
* KIVI, Paer, WHITE, Mathh Telamtc Tedrologies Temms. ETHOS. Laxres: Eurcpean Comission’s Telamtics Agplicatias Programme,
1997, pég. 20.
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Un rasp inpatate en el t&rade propuesto por Mcduten es la inversin, es deiv, b
potenciacién del medio, a pertir del desarrollo méximo de sus elarEntos y que se
=flejp en la transformecidn o evolucidn a n estadio syperdar. Ia inversitn 1o es, en
sl migm, la antitesis del elameto arslizadd, su datraste irmediato e insustituible,
sino la complementariedad de un medio precedente que previamente ha quedado
dosoleto. Fn paldaaras e levinsm, parte de esta axtinuided tetrédica viee el rue-
vo medio o aparece incorporando aspectos del medio precedate, en um egpecie de
miradh a través &l espejo rexovisx®.

251, la interficie de la patalla &l adaedx, ge es la pariacitn o la inversidn del
tEHevisy, retiae parte de las caracteristicas viseles el mmitar de televisidn v de
las fuxiaes késicas que anple en cuanto catrolador de careles o videograbadoras .
Es decir, &k lo ssam|xial &l televisy, a lo dirdmiao & la interficie, sin aberndoar
I rasgs caracteristicos del medio que precee a la inversid.

Y el ordenador mismo, ge psa e la definicitn e la interficie, caw intasificacidn
de los mecanismos de comunicacidn y aatrol etre el ser hmero y las méquinss, a
la miltiplicacién de dispositivos en miltiples soportes, sin doardoer su cardcter de
teficde, sdxe todo doservad en las pantallas de los teléfars moviles, los PDA,
asistates persasvles digitales, Is relojes digitales, ac.

Intemet es la intensificacién de medios anteriares que, al menos sino no estén en
desuso, afren grarks transformecianes, caw los lilros, la prams egxita, 1a telev-
sitn v la eduacin o el trdgjo tradicianl. Y cada upo de esos nedios anteriores m
dejado su Inprara en la Web. Gawo lo afimm Gastells, Ttemet es urm red de comu
nicacidn gldml, pero sus usos, «u realided en aatinwe evolucidn es prodicto de la
accitn himera, bajo las codiciaes egeecificas de um histaria diferexial»*. 24, la

* LEVINSON, Pal. Digital McLuhan. A Guide to the Infomation Millemium, pgg.197.
* CASTELLS, Mawgl Ia Galaxia Intemet . Reflexiaes sdxre Intemet, Empresa y Sociedad, pag.: 2L.
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elasticidad de Intemet permite su flexibilided para adeptarse a las situaciaes cam-
biates y axtredictardas de la socieded. Si bien es wn medio gqe ya estd axsolidedo,
pemite, cao lo afimmm Gastells, etraverlo parge alli estd descrita la fame en qe
e exresa la socieded ajo wn obdigo esgpecifico que es necesario carprender pera
cabiar esta realided. BEs decir, pra nodificarla.

En los sistams de interaccién persona-ordenador, la potenciacidn estd deda en la
evolicitn e 1lcs reawrsos témias v por la expansidn de la infamecidn, através ée la
Ifraestrucira e redes e Imtemet. Ia evolucidn de los sistams trae como conse-
aexia el acercamiento de la teavlogia a las persaws, facilitarb, de esta menera
la urilizacién ée las méquires . Caro lo afirme Norman, en el fubmro se hard maos
énfasis en las interficies y més en las herramientas aprapiadas para lss taress™ . EL
dissfo se aowentrard en €l userio y sus reguerimientos. Se hard menos énfasis en
las teavlaogias y wés en las interacciaes sociales.

Brenda laurel defire amtro nieves direccianes por las que mavegad la inteficie: *®

- Ia prinera direxid es el é&ifasis ge los sistawes Irteratives le lerdn a lcs agates,
aao etidades que realizen uw acidn a los wsErics, y px lo taio, s anvierten en
crte & la ineficie.

- Ia sgrdB sm las posibilicedes ge lrdroen lcs lagejes retrales para la interaccidn
an las mBquires. De igml merera, camw reslizar uw cannicacidn nés fluida y eficaz
atre les difrates atidades qe redlizen las accioes y an las dxras persaes caecta-
ds a larel

- Ia tamra drexcidn es el nmotaje de reglideoes altenes integrando ordernadorss, perso-
mes v teavlayias cowo las del video, para la definiciin de wn nevo espacio sensardal
axstruido pera los usErics .

- Ia as\rta, es la eplaacin en los news paradiges e la imdstria miltimedia y los
Sistaws interatives, y dm éstcs transfamen las adltiras y los modos de produccidn.

¥ REHINGOLD, Howad AN INTERVIEW WITH DON NORMAN. En Iaure€l, B., ed. The Art of Humen-Computer Interface Design,
g, 10.

* LAUREL, Brada. NEW DIRECTIONS. INIRODUCTION. En: larel, B., ed. Tre Art of Huren-Corputer Interface Design, pig. %5
346.
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Estas nweves direcciones determinan un canbio de los sisteres interadives, v s
rlaciaen o wa neva menera e percibir el mudo y sus formes. Iss interficies
estardn, px ello, integrades datro del egpacio adlistico referido por MclLuhan, m
espacio sensorial «discontinuo, no-homogéneo. Sus procesos resonantes e
interperetrates estin relaciawdos en forma simulténea an oentros en todas partes
vy sin ningn limite»*. Ias redes favareoen la aaxstruocin ée esta experiencia hdigda
rEra el usuario.

Iolicciaes y desarrallos

Ia aterar gplicacidn metadbldgyica se destira a los agpectos fameles e las interficies.
Como ya se mencia®, en los aspectos finciamles, el aflisis s realiza sdore lss
aonnidades virtuales existentes y teniendo en cuanta los muevos nodelos de socia-
biliced lasados en el individo. De igwl famm, el adlisis del aatenido se tam an
ee en Is fhijos e infamecidn qe ciradlan por las redkes, vy los aapoetes teao-
l&gicos, teniendo en cuenta aspectos del hardware vy software y los procedimientos
pra la neraccidn v el mentenimiento de las redes y las conunidades .

Paalelo a esta gplicacin netodldgica, se llevaran a cabo diversas experiaxias de
ensefianza-aprendizaje an base en mddulos de capacitacion publicads en Web que
se gplicd a w1 gryo de 480 profesores de primeria, seaurbria y wiversicd, a los
coordinadores de Telecentros comunitarios de la ciudad de Maiizles, en Colanbia,
y a miadros de los 31 Nicleos de los 23 paises gqee anfomen la Red de Promwtores
Qulturales de Iatincamericara y del Caribe (Ia Red).

Ics dessrrallcs llevados a cabo propanian un acercamiento a la amstruccidn de gru-
pos especifias, Qe se aaxretd en el disgb de comnidedes virtieles para Ia Red y
los Telecentros vy la inplerentacidn de catenidos docentes en la Red. En ditesis, B
nhvestgacidn doservd, en las interficies creadas para los grupcs scciales, espacics

* Qp. cit., Mcduten, Powers, pag. S8.
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donde se geeraron comunidades y miltiples posibilidades de intercanbios de in-
formacién y conocimiento que democratizaran la infomecién y enriquecieran las
potencialidades de cada uo de los miadoros de los grupos sociales.

CGrchsiaes Grerales

las Ultimes décadas el siglo XX presenciaron la menera cono las nweves teaolo-
glas de acceso al coxcimieto ewiquecian la connicacidn, y ddmo surgila wa nwe-
va ailtira interoomectada, producto de la commicacidn digital, que, en principio,
elimireria barreras geogréficas, de aspectos teavldgiaos v socioldgiaos, am el dojeto
de aoppartir solidariamente la informecién késica en el entonmo de las nieves redes
aorputaciarles vy autopistas de la informecién. De esta forme surgian las comui-
dades virtuales carwo redes ciudadanas y movimientos ocantraailtirales que tenian
oo propdsito luchar por dojetivos comunes y paer a ciradlar infomecién libre
gtre los miembros.

Ue tarea pricritaria en esta &§om de comnidedes establecides y aracterizada par el
exeso e infomecidn en los nedics, es reagaizar Is fijcs ppra qe el corcimiento
sea accesible por todos los grupos scciales . Ttewet s caracteriza prgue ofrece un
escacio para que las comunidades, que sienpre hen exdistido en la adltra humena,
Iferactien am la infomecidn y €l coxcimiato, a la vez qe potaxia y revaladza lss
aanidedes a partir de las neves posibilidedes de interaccidn y participacidn.

la estmucra e las relaciaes estd cabiando de los enlaces etre higaes gesgrafi-
s a las cayedaes atre persass, de acerd am 1os roles gqe cada ue e ellas
taga en la red. Ia socieded estd transformando su esquema de multitd de peque-
flas agrupacianes de persaws, el asas, vecirdarics o lgaes &k trdsgjo, pxr socie-
dedes omectadas dade la inportancia del luger pesa a wmn segundo plano vy primen
las frateras permeables y las Interacciaes atre persaws diversss y alejadks .

BEstes transformaciones, sin earbargo, s limitades. lss cifras demuestran que la
uilizecion e la red y 1la aopra ée los equipos por perte e los usterdcs limitan hoy
y lo seguirén haciendo durante mudo tienpo, el acceso a Intemet por perte de los
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peises en cesarrollo. la persaplizacion e la Web, através ce las homepage, px
ejearplo, merca uwn diferaria aslitativa grandke etre diverss ssctares e la pbk
citn que tienen o mo acceso, que pueden intercambiar informacién o simplemente
doservar um perte de ella.

Cao lo demostrd Castells, los uscs de Intemet son basicamente instruventales y
aoo tal deberian poderse dawcratizar a traveés de précticas aotidianes que extien-
dn la sociabilided resl a través e la red. Dexe la pargpectiva ée la educacion gae-
wlizada, por ejarplo, desde la axstruccidn de entones miltiples daxe interactlien
redes lomles, o desde la implenentacidn de teawlogia altemativa para eilazar be-
rrics y ciuwdades, serd posible llevar la teavlogia y sus ruevos uscs a commnidedes
dlejadas y de podos rearrsos .

Ia investigacién en las interficies de las commidades virtuales adepta sistemss
metodolégicos, oo el térak, pra el afdlisis &k las neves fames de creacitn a
tads e lcs nevos medios, pero sdre tob, pra dawstrar ge las interficies sm
un espacio de commicacidn y que aoo tal, es nn lugar dode convage wn sistam
coplejo e relaciaes el asl estd esmucirado por wa perte, an perdféricos, lar
gEjes rafrales o patallas qe s activen a pertir e la acidn del wsero; v par daa
parte, am variables fommles, fuxiawles y de aortenidos, que evidacian ua\ evo-
Tucidn dclica an resgpecto a nedics anteriores .

Ia interficie puede amvertirse en w1 ligar dode convagen varics sujetcs aaecta-
dos en red. Y estos sujetos aonformen comunidedes en los que intervienen factores
sociales v teaoldgiaos, aspectos politiaos y allbrales, espacics de participacidn ciu-
dadara o centro carercial, que reflsjn, oo espejo, el pansamiato, las receside-
des y las expectativas de las commidades que las amformen.

Intemet ha introducido niwevos elearentos que estén transformendo radicalmate las
formmes de relaciawrse ertre las persaws. Y estas relaciaes estdn basadas en los
intercanbios de infomecidn. Ias interficies sm los lugares daoxke estas relaciaes s
Bvan a o y por ello se anvierte en furbmatal el adlisis v la aganizacién de
Is fifjos ge alli s= presatan perarecmvertirloes en aaocimietos. Ias comunida-
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des sm el egpacio para gue este caxcimiento se readigribuya v e welva aaesiblkea
dras commnidades y grupos sociales.

Y la labor e los dissedores, coo dice Basiepe, dele ser sintetizar la anplejiced
del sdber y ayudar a presatar la infomecidn dissfando la interficie erre la fuate
de informmecitn, Is datos y el letar. El disgo viswal o de infamecidn, afime, po-
dria wolverse um disciplima decisiva por la llameda explosidn de infamecidn y an-
tribuir en la gestitn e la infamecicn® .

la socieded, por tato, 1o deoe ser superadh por la hervamienta y la infomecién. Ics
antepasades ya hebian ludedo cotra €llo. En el Mwal ce la Reelitn e 1los Tistvu-
mentos», pintadb hacia el siglo V d.C., slxre us pared en la Hiea & la Iun, en el
Valle de Moche en Perii, esaxbs, lawes, pxras vy fledws se humenizen y tomen a
destruir a los seres himenocs que 1os cresrn sin teer la sshidrda de meregjarlcs® .

la Web es €l espacio doxk la instrurentacidn teavldgica reconvierte la infame-
citn en coxcimiento. Ia tarea dele ser amvertir a Itemet en la gran mamoria de la
humenidad, donde los avanxes s realicen en forma comunitaria y dode todo se
dlara an la irteraccidn de todos, o el aawspo e servicio ates qe la gorpia-
cién, de hermendad antes que de daminio.

Ttenet, en sintesis, facilita el intercanbio de infamecidn pero a la vez, es sgoorte
del coxcimiato, com en su morento 1lo fue el perganro o el pgeel. htemet es
dojeto intelectial que permite amserva, trasmitir y trascender el oonocimiento de
cada marento. las interficies de las commidedes virtuales se asarejan a lo que en
su morento fueron los tejidos, am tramas y urdimbres e las altas ailbras ce la
Intigua Arérica: wn rdlgo altral dée la aastrucidn de la realidad en cada mo-
mento, el esgpacio-tiempo de una misma realided ciclica y relativa, exoresada
multidirensiarvlmate en los tejidos de las redes.

“ BONSIEPE, Gi . Una Teavlogia Ggoscitiva - De la prodiocidn de caxcimientos hacia la presantacian de aaxcimientos . En:
w w w.ailltir adeldiseno .ault.cu/amnfer encias/cguibonsiepe .htm
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Resumen

Cada vez es wés frecuente enoontrar artistas trabajando en
estudics de dissfo o  disefadores exponiendo en importantes
musecs . Bsto carre tato a nivel laml ano intenmeciasl, wn
disefiador 1o necesita ser tan famoso coo Joshua Davis para
exhibir en una galeria. Qandd s intata diferexiar ua dis-
ciplite e la dtra por lo gaeral esaxdEnos gqe el disgb es
la aplicacion carercial de ciertos métodos y aonosptos enca-
minados hacia la produccién de diverscs tipos de productos,
la solucidn de prdbleames vy el posicicnamiento de una marca
corporativa. Este se ajusta a las necesidedes de wn cliente v
tiee vinailos cercanos am la pdblicided, la modk y el axnsu-
mo. Se dice que el arte, en carbio, si bien puede irvolucrar
clertcs criterics e disso, camw el balae, el proeo, el ar
rae, la pgpocid, e irchso, la ussbiliced, es wés lire, wés
autdnamo. Su caracter es més indepardiente de la industria y
de los desecs de wn cliente, esta amlided le ctagaria cierta
posicidn privilegiada pera la ardtica social y para el gjacicio

Palabras clave:
Disgo, artes electrdnicas,
idatided, politica.
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anosptual desinteresado . Pero hay otros puaitcs de vital
inportancia en el quehacer v la produccidn de estas dis-
ciplinas en el cano de la adtra: la fuxiawlided, la
idarided v la politica.

Jlesuranl

Every tine it is nmore freqeat to fird artists warking in
design studies or designers exposing in important
museuns. This happens as much at the local level as
inteme tioslly, a designer does ot need to ke as famous
& Joshua Davis to lave an ehibitimn in a gallery. When
ae tries to differetiate a discipline from another,
generally you hear that Design is the comercial
goolication of certain methods and concepts directed
owards the production of diverse types of products,
prablem solution ard the positioning of a corporative
merk. This answers to the necessities of a dliet ad hes
close bads with publidty, fashion and consumption. ne
says that Zrt, however, although it can invave certain
desiogn criteria, such as balance, process, caitreas,

proportion, and even, usdbility, is fresr, more
independent. Its deracter is more independent from
imdstry ad a cliet’s desires. This quality wauld grat
it a cartain privilesed position for the socdal aritic ad far
the disinterested cocspial exercise . Bt there are other
points of vital importance in the task ad the production
of these disciplines in the ailtural field: fuxtiaslity,
identity and politics.
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Buitos de Intersecnitn etre DissD y
Irtes Eledtrdnices: Raciaslided,
Ioatiddy Rilitica

Ia Fariaalicsd

Ia fuxiaslidd inplica wn uso, w fin utilitario, uw intexiaelided o wn designio, el
disefio exhibe sin prdblams su funciawlidad y redlim frecuentes estudios sdore
usabilidad. Mo sucede 1o mismo am el arte. Fste ha sido criticado en varias ccasices
por servir a propdsitos propegadistices o politias . No es para menos, si se tam en
a|ta qe a vers s dfire al arte cow la bisgeh &k 1a kellera, la verdd, 1o kello,
o lo imitil «oes reda es més kello gqe lo qe ro sirve para rede». El arte e buscado
ser irdepadiente 1o Blo de la irdistria siro de arlquier fuciaeliced, an el tiew
O esta pretensidn adquiere wn tinte utpico, en primer hgar porqe actualmente las
dxras tieen gqe pesar por B s=rie ée irstituciaes artistices, es decir, irdstrias adl-
tirales caro galerias o musecs, e se axargan ée legitimerlas. Estar al mergen de
dides institiciaes significa dejar las daas en el amineto, pees estas instituciaes
sm quienes realmate difuden el  trdsmjo & los artistes . En dxras occesiaes, ef=s
imstrias alltirales sm cuestiawdes por su carécter elitista, exclusivo, ansumista y
mercatilista. El arte gqe eplea o qe prodxe teaolayias, no solamente deparde de
las iretihciaes artistices tradiciarles siro tanbién de los patrocinedores aorporat:
v, la araonia etaxes, es w idsl ge tahvia algrcs intatan lograr pero que
= Inp=ibilita frate a la participecidn de grandes corporaciaes en la firanciacidn de
proyedtos e areacidn, difisitn o investigacidn en el capo de las artes electrtnicas.
Sin el adecadd patracinio, uw dawra que damernde teavlogias especializadas o red-
biria la difusitn ni €l presypuesto necesario para levarse a clo.

El artista etraxes, arguee en omsiaes 1o se sienta muy agulloso de ello, tabién
ha tenido cliates, se podrdia decir gqe en la Rom inperdal el cliate era el arpera-
dr, en la ekd nedia €l cligte era €l dao, hoy en dia el dliate més cariare serdn
los musecs o incluso las arpresas multireciasvles. Ios patrociredores e 1los artistes
a veces le piden nodificar la dora al artista para que su aoaxspto O gpariencia se
ajuste a la imegen corporativa, mi siqiera el arte en la red, que supuestanente se
pede autcdistribuir fuera de los camles de difusitn tradiciamles, ha escapado de
1ls mtrociredores, ca €l ;aso & los artistas Thomson and Craighead que fueran
conisianados para hacer ua dora para un exposicidn en el Museo de arte Modermo
& Sen Fracriso titdlach @@ 01: At In Tedrological Times,realizaran uw dora la-



meda Do You Yahoo? Para despés aterarse qe Itel y Yeho eran patrociredares ée
la eqosiciin y Qe 1o estaben muy aatatos an su prosesta. Los de Itel porge la
rpeesta e ret art 1o dejam saliv e la pigite muy fadil al usEro v porque se com-
portaa similar a wn virus infamético, los &l museo porqe la dara termirela tapen-
d la Interfaz ée qu sitio Web am miltiples vatames v los de Yeéhoo por que usaa su
nombre. Guo los artistas sabian guee esta medra era un excelate qortinided para
dor a cavcer su trasjo, tuvieron que ceder canbiando el narore e la dra a E-
Pdtagat, colocand wmn bottn de salidh v especificandd qe se trataba de wn dawo de
la dxa argiral, sittaciin qe los miswos artistas describieran camo haxdbé.

Artistas como Goya, ate las exigarias de su cliare resolvieron cunplir wa ddoé
fuxitn, la ppa y la &l diare, coo artista de axte pintaks a Grlos VI y oxos
mienbros de la ndbleza, pero por su aEta pintas doras que cuestiasken los abw
sos del poder, la gEra vy la comupcidn el ghieno. ¢Deoen los artistas hecer dos
versiaes de su dxa, €l daw ara el muso vy 1a daa cao tal? ¢Sm las instituciaes
wa camisa de fuerza? ¢Un mel necesario? ¢Serdn sinplemente algo inherate a la
produccién artistica actual?

Par oo ladb, la ida & m ate lixre, descotaminad de factores, pilitias, cover-
dales, o sxidles, es ddir, la idm e wn arte px €l arte, vado, pro y arocatenido
pede ser tanbién bestante cuestiawble, pues este tipo de arte puede adquirir um
funcionalidad aun peor, pees respaldaria ideas xenofdoicas de purem racial qe
discriminan todo agquello que o se pueda casiderar puro o que no se autodamine
arbitrariamente cavo tal.

Estas disciplinas cuplen an su funcionalidad especifica mientras camparten no
Alo las limitaciaes inpuestas por instituciaes o por los clientes siro tanbién las
limitaciones propias de los medios aoputaciawles. Auxgue €l arte afime tener wn
grado wn poo meyor de autaxmia, ni el arte ni el disgfo, sm autdares.

Dade termirna el arte y epieza el disdfo o vicevasm? No tiee regppesta, la ati-

gr diferexiacién atre disciplires es cada vez més anbigua puesto que los limites
ge ates las diferencidben sm cada vez més mwdviles y poroscs, e esta famm, arte vy
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diseflo carparten o sdlo  herramientas sino conocimientos, modelos, metéforas vy
maneras de hacer. Pero esto ro quiere decir que wo pueda  adbsorber totalmente al
dro. Ia 1fres atre wn capo e sdber vy el otro fincian cam un interfaz dode se
realiza un intercanmbio, una «contaminaciéns» mutua, wn trafico de elementos.

El hecho de ge las teavlogias y sus metéforas s layan fillrado a todos los otres
medios dentro de wn marco mercantil, gerra um serie de delates siaxbo el més
aariarte €l qe ve a las fomes coputacianles cawo virdes, canikales o pramis-
aes . Bses resultan amenazantes, 1o sin algre razdn, dbido a su potencial poder
hvesivo, Wiao y destructivo. El miedo paranoico hacia wn enamigo no identificado
cada dia se exparde més. De esta famm, ldbor creativa gqe e a la sofisticacidn
teaplégica es vista am desoafianza, es sospecdhosa, pues para muxdhos amstituye
ua moda riesgosa vy facilista, cuendo o wn intento suicida que puede acaber am el
disarso, la mamda, la individeliced, la idetticed, la histarda, y hesta am el wni-
verso etero. Se pueden dar muchos ejarplos que justifiquen cada uo de estos
tenores, el disawrso se pek acder debid a la inposibilided de reaccicer frate a
la velocided de los acotecimientos, la mamoria se puede deteriorar puesto que cada
vez reside més en la méquira que en el individuo, la idetided se peEde arrdesgaral
atrar en omtacto am procesos gldoalizadores homogeneizantes o americanizantes
qe asesiten la idatided local, la histaria se poede desvanecsr am la programada
evarescacia e las axas, €l ailto al irgtate, al pesate, en dadke ya redie s dede-
re a pmsar. Pero ni la utgpia desedida ni la fdoia permiten wn acercamianto awi-
quecedor a los asuntos de la creacidn mediada por la teawlogia. Estamos presan-
clarb wm giro en el significadb de los aawgptos claves que pensdbanos tener mas o
meros definidos. Puede decirse que més que en la dojetividad de la teawlogia, en
sus productos, en su finciawlidad, es en las ficciaes qe gaera, en les fratiras
ge le inpae al sentido, daorke radica ese poder inveslvo vy creatvo ¢e lo virtel.

Foucault definia el poder de lo ficticio como agquello que puede penetrar awlquier
disarso vy que o se puede amplizar realizando gposiciaes :

& si px fin s e pidiera dfinir lo qe es ficticio, diria sin atages: es la rervedra
verdsl e lo ge ro existe tal ao es. Para dgjar esta exeriaxdia en 1o ge €lla es, (es



doir, pratratarla coo ficcidn porque coo sabaros ella no existe), borrarda yo
tades las paldoas catradictarias en virtud de las amles se las pudiera dialectizar:
afrataneto o dwoliciin de lo sugjetivo v lo dojetivo, & lo interiar v 1o exteriar, &
Bhrealided y lo imegirario. Haria que sustituir todb este 1&dm am el vocabulario
& la distacia, y lecer ver etaxes qe lo ficticio es wn distanciamiato propio del
legeje, ge tige su hgar en él pero qe tabién lo dispae, lo digeess, lo rasrte,
lo dxe. No lay ficcitn porge €l lagaje esté a distaxdia ¢ las asas, siro ge €l
lageje es la distancia & las aosss, vy tab ese lagaje qe en lupr de olvicer esa
distancia, s matiae en ella y la anserva, todb ese lagsje que hebla de esa dis-
tancia avanzando por ella, es wn laguaje de ficcidn. Este leguaje pede entaxes
petrar todka prosa, toda poesia vy toda refledidn irdiferentementes

Ia ficcitn se entiende entances coo lo creado, lo amstruido, lo mventado, es el
motor e lo creatwvo. Si bien las areaciaes teavldgices o sm reutras y evanel-
mente presatan riesgos, s dfirecen newves esoBrios pera la imeginacidn que en-
rigquecen la labor tanto del artista como del dissgfador.

La idattidd

Ia identided es wn asuto primordial pera la altira, srge de wn aakinuo proceso
de imdividelizacién, de pertiadlarizacidn, daxke se intaita establecsr g€ es lo qe
s caracteriza, lo qe mos distitge, en g aasiste lo nuesto.

El aoyopo atigo de idatided se refaria a lo estiti, lo qe es idatim a <1 migwo,
lo gqe pertaee a n Eis o tardtardo, lo irverddble. Ia idetided se atdm a la tyadi-
ci vy a los valares aotenidos danfro de . adltira que se podian wiversalizar vy
denominar cono esenciales, pacs, estdbles y aracteristicos de wn gruo social. Can-
biar significaa perder identidad. Esta nocitn de igualded para, que ro necesita de
los doos para definivse y que o aasidera las difraxias intermres ni extenes e 1cs
individuos luego fue cuestiaada. No sdlo por la exesiva gaeralizacidn quee reli-
zaa, siro porqe al excluir lo ge o s le paree, lo disdno, pedke asatir as-
dros de daminacién o xenofdbia, por ejamplo cuando los espefivles de la colania
después de mucho delatir acodaram qe los indigass eran igsles a ellcs, atrawes
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estos fueran farzados a pansar igel v taer las migws cregciss, lo ge aniguild lcs
valores e la dxra ailfira. En nuesdra oca aend los bienes extramjercs ya ro se
impaen sino que ciraulan librerente se establecen de newvo tasiaes atre lo laal
y lo gld=l, era més f&cil mantarer la identided, sdber en g aasistia, cuadb an-
sunir localmente los productos era mas econdmico. ¢(Causara la muerte a nuesra
alltra el trafico indiscriminado de bienes de consumo? ¢Nos valveemos
milticilbirales sin salir de casa?

Ia identided se defire tanbién por relaciaes o influacias extenmss, dhara sabemos
que nadie puede identificarse a si misno sin al misno tienpo diferexiarse de lcs
dxos . Puesto que la identidad es algo dinfmico, niltiple, heterogéneo, fledble y
fragrentado. Caro sefiala Canclini, la identidad estd dependiendo més de de la
participacién en las comunidades de consumidores transnaciawles, como sucede
an €l ansuo de TV por cable, que de la pertenancia a wn territorio especifico.
Consumir teawlogias, dojetcs, prodictos, aoxsptos, sswicics, es dra fama de defi-
nir e es lo prpio. El disgb de los dojetcs se asocia am la piblicided v la moca
Era gaerar més necesidedes vy expectativa, pra movilizar el deso e lcs hombres
y levarlos al aamsuo. Esto pr lo gaeral s axsidera perverso pues nuestios san-
tidos pierden todo nuo en el hedmisno, en el pasamiato syerficial, en la pér-
dich & la caxiaxia y el expirdtu. BEs fatal para 1la altra pes KHlo aceldya 1la vida
en €l aysuo y las diversiaes. El ansuo 1o tiee escrfpulos y puede llevanos a
raficar hesa nietra propla idetided, en el moento en el gue ya radie sdoe ge es
lo propio, garece el amercio de exotisnos que preteden ser autéotas, es dedr,
Jerece el turdaw exdtico daxe se mercantiliza lo «watvos y e le vark al trdsta
degrevenido. Los dojetos rituales que antes tenian we fuxidn social o urm matra
leza religicsa gparecen descontextualizados de su entormo para geerar irgrescs.
Caclini lo ve caro la reivimticacién paraddjica de idesles popdlares o primitives
pesados pera gaatizar la verosimilitud de la experiencia en el morento del amsu-
mo. ¢Existe alp resatdle en tod este proceso potencialmente perverso?

El disgb en gaeral, més qe revelare aoira la mods, acda al ladb de ella, wowdli-
za el deseo por medio de la aerodindmica y la deparacidn de las fomes, b transs-
racia de los dojetos que se amvierten en moda, @asi en esaulturas por su caracter



Idico, dode juegan, la fantasia y el huor. Ias modas tealdgicas tan vardiadks
que pieden incluir hasta propuestas artisticas carwo la multimedia, la telawtica, la
rdottica, el software art, la instalacin interadtdva, la animecidn 3D, la realided vir-
tel, la aprtacidn woiom, las interfaces fisices, €l ate transgfnico, la realided au-
mentada, la computacidn ubicua, el net art vy otras fomes que se catalogen como
carichosas . Sin embargo, estas tadaxias se amstituyen como nwevas formes de
conocer, determinen ciertos mepas cognitives. Ia imovacidn que las modas teaold-
gicas propaen 1o tieen la fuerza de lo radicalnmente nevo que propnian las var
gerdias == trata mes bien de micro imovaciaes, de pequefios cambios entre wa
varsim y dra, atre un coleciin y ora. A pesar e los exoesos en los que puedan
@Er, estas actien camw wn catalizador el proceso de subjetivacidn, lss nvenciaes
teavlégicas hacen que nos renventaros también a nosotros mismos pues su caras-
teristicas de interactivided y commicacidn alinentan idess de multiplicidad, flexibi-
lickd, fragmentacién. Nos brindan tanto heterogeneidad como homogensizacian.
Intermet y los videojuegos son elenentos en dode la gente puede asumir muchos
roles y prdblaws diferates a lcs e su vida aotidiare en unm sesiin e dvt o en in
juegp . Miatras que la meyaria de gplicaciaes aorerciales buscan qe la teavlagia
B trangerare, que 1o se hable e ella, el arte y el dissfo pedem platesr gplica-
ciones opacas que nos hagan refledasr sdore la teavlagia, sdre nosotros, sdxe
nuestras identidades mediadas.

Como sefiala Lipovetsky, el omsumo de tado tipo de bienes ha dejado de ser um
activiced regulada por la blsqueda de reconocimiento social para desplegarse en
vistes &l hiaestar, la fuxianlidad y €l placer miso. Este neo hedmisno es un
vectar e afimecidn ée la individelided privad, lgjos de edorutecer a los hombres
mediate la distraccidn programeda, la altura hedmista estimula a cada uo a an-
vertirse en digfo vy poseedor de we vida propia, a autodeterminerse en sus reladio-
res an los daés y a vivir més para si misno. ITdivido sin lazos profudos, ndvil,
de persanlided, y gustos fluctuentes, como valaxar lo ge rgxesara para la sxcie-
dad wa persanlidad cinética y abierta, los derroches de la noda prearan a Ics
individuos pera reciclarse aatinuamente. A corto plazo el mandato de la moda
homogeneiza pero a largo plazo, preera a las persass para la novilided que se
necesita en ww sociedad que libra wa amstante guerra corra el tiempo, de otra
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fama tods seriaws luditas. Ia publicidd hoy s dirige més a hacer sawer, asodra
o divertir qe a anvarer, lo ge s ssdre es ge exdista adgirelided, espedtaailarided
o fatasia. Ia sedicidn proviae e la sugasith ée las leyes & lo real v &k lo raciasl,
e la netifya, &k la echsiin & lo s=rio de la vids, dEl festival e los artificics.

Lapditica

El crecimiato de las nieves teavlagias, su expansidn carercial, su moda delirate,
ha sido determirente en la fome e transfamecidn e la politica. Al caysunir esas
teaologias tabién se ggera n sabid social, wn clerto sentido de pertaencia qe
modifica la practica politica. En €l reimadb de la seduocidn teaoldgica, la frivaliced
temina reorganizandd lo social.

Si ates = tratdm &k gjarer n catwl rexesivo sdre los individros, e disciplirerlcs
por medio e instituciaes aowo la faodc, las esoelas, la prisidn, o de cawvaerlcs
usando estrategias de propeganda, hoy se regula la participacin por medio de la
seduccidn y la moda. Si ser ciuwdadaro inplica conpartir practicas ailturales, e
gmtarse a daxke se pertenece, aBl es mi nacidn, q# derechos tengo, quien me
rgresata, hoy involucra también formar parte de comunidades de consumo de
dojetos e infomecidn. ¢@Go incide la gldmlizacién propulsada por las teavlogias
a1 el gjacicio ¢ la cidednia? En la essmrm politia, s busa vaxder el prodxcto an
la mejor inegen, de esta forme los cardidatos politicos se asarejan cada dia més a
les egrellas e los medics, tiem asesres Qe s gxargan de que muesren su me-
jar ladb ate las chmres arge esto inpligqe uw qe ora pasxdita por el quirdfao,
ao los lifting de Berluscmi . El proceso de la nmoda e ressmucirado la comunice-
ai politica, hoy no hay porge trazar uw linem atre infomecidn y divesi.

Para tedricos caro Lipovetsky cuando més se despliecm la seduccidn, cuando nmés
gama lo efimero més estables s las dawocradas, menos detericradas més reqaxi-
liades am sus principics plurdligas, doxke la dominacidn témica se remxilia an lo
1ddico v 1a doniracidn politica am la seduccidn. En sarejante esczerio se favaree
el aaeo a lo real, lo syperficial, pes al desaxrdlizar los aaxsotos tradiciasles, €
pemite meyor uso e la raztn, se activa la bisqueda de la persawlidad, la identi-



dd, la ataxria. Io egpectaailar 1Gdico es trarpolin hecia el juicio subjetivo. Mien-
tras las modas tanto teawldgicas aao politicas efectlen ue mesificacién visible a
corto plazo, a largo plazo vy de formma invisible gaeran wa desestarndarizacitn y
autaonia subjetiva, es wn tam clave para el avanxe danocrético. Si en los paises
desarrollades la gate vota més en los relitss televisivos qe en las elecciaes ra-
cianles. ¢la superficialided de la modh, la espectacularided de los medics es lo qe
rnecesita la davwocracia pararevitalizarse n poo de su ardsis?

Fn este manento es indudsble que tanto el disefo coo las artes electrdnicas aan-
perten shaa o sdlo wn medio o wws herramientas sino tanbién aocsptos v pro-
blemdticas. Si  seducciaes de la moda o ce la maturaleza teavldgica més que aon-
trolancs, axarcelanos, o hacermos esclavos del consumo permiten que la nocidn
de sujeto canbie, qe su idatidad se redefima de menera aaotinua. ¢Serd éste n
canbio omstructivo? ¢Es esto ua virtud de la moda o es wn espejismo que nos
esconde prablemes de fondo?¢Tiene la gate hoy menos libertad que antes? ¢Fsta-
mos ante otra forme de  régimen totalitario que es sgportado por élites que domi-
nen las teaplogias mientras la gran mayoria sdlo consume? ¢Estaremos viviendo
umn feudalismo tecnolégico o una tecnocracia? ¢QUé pasa cuando lo politico se
desacraliza y se asocia am el egpectdaulo, cuandd se asue de forme tan superfi-
clal? ¢Se agplicen todos estos prablares a paises aoo el nuestro darke la aplica-
cién de las teavlogias es incipiente? (Q¥ valares ideoldgicos se plantesn de for-
ma directa o tacita al usar estas teavlogias?e¢Serd posibkrevelase, auesticer tab
este asuto e famm seria, aEnd ser reelde e ir en catravia & 1o establecidb es
también una wmoda? ? ¢Que reperassiaes tiee tad esto para el gjacicio &l ate v
el dissfio? ¢Peoe el disgfo huscar otras actividades enfocadas hacia aspectos artis-
ticos, sociales, amosptuales vy cognoscitivos?

Si bien o hay definiciaes exactas pera estas disciplinas, puesto gque sm aaosptos
cabiates qe s dfiren en la pr&ctica, se pecke afimer qe ni el arte ni el disgo
pueden estar totalmente auto aontenidos, ambos se enriquecen al hacer proyeccio-
res, si el disgb se catra en el userio, 1o pEk sustreerse e los canbics sociales
ge sm inpilsados par las nueves teavlagias y qe afectan su etano, vy par ello, a
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su cliate y a su prodto, el disgb pece ir més alla & la articipecidn de las rece-
sidedes y deseos de wn uslardo pera darle la agra  a doos agoettes allrales y hima-
nos aao el cosu tecnoldégico, la participeciin de las persass en este proeeo, B
idatided y la politic, ya qe su fuxit social es irdisartible. El arte por su perte
tampoco se puede sustrasr ce estos agpectos socdales, 1l e las caracteristices carer -
ciales de sus ruevos juguetes. (o se defire la fuxdién social de estas disciplines
en wa sociedad que inpulsa la desmatedalizacidn, y en darke los servicios perecen
tamer més fuerza que los biees fisicos?

Estos tams aao, la finciawlidad, la identidad, el camsuo, la moda, la pdblici-
d&d, la imovacidn, la interdiscipliveriedsd, la damocradia vy la interacciin am el in-
divido sm claves mra el desmrollo, la mvaridn o creacidn de wn disorso aonosp-
tal tato en arte cowo en disgo pees o lay un fuerza adltwal més rotordia gque el
uso de las nevaes teavlogias que ahaa comparten y que bien pueden abordarse
desce la esplédida moda de lo interdisciplinario.
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Resumen

Desde mis &pocas aamo estudiante de ingenieria de sistames
estoy pensando en la menera de ambinar la crescitn artisti-
ca, an el disgo y el adaedor. Plantearme en su marento,
hace 20 afios, laregunta de cdmo hacer un programe en el
&Fea el disgo textil me pamitid exatrar qe, &ess tan aBa-
rentanete diferentes cao la ingenieria de sistanes, €l el
vy ls wlleres atistias , gaerden efre si coexianes impor -
tantes. Esta idea me permitid la visitn de distintas y rueves
posibilidedes para desarrollarmme cano ingeaiera. Al firalizar
el apo 1985, resenté mi proyecto de grado, oamo regisito
para gotar al titulo de ingenieria de sistames y aoputacidn
en la Uhiversidad de los Ades, en el asl desanllé n siste-
ma de disefo asistido por conputador pera tejidos plarcs.
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Myriam Iuisa Diaz M.

Jilezuzzanl

From my years as a systams aginesring studat I have been

thinking about the way to cmbine artistic creatim, with

desion ard the coputer. By asking myself, 20 yesrs agp, how

to meke a program in the area of texdtile desiqn, it dllowed me

to diswover that, areas so apparatly different as systems

ergineering, textile and the artistic workshops, generated

important camections with each other. This idea permitted

the visim of different and new possibilities to grow as an Key wards :
ergineer. When 1985, I presented my undergraduate project, Art ard design, digital
aregirerent to dotain the title of systems and corputatim means, Aistic efressia.
engineer in the Universidad de los Andes, in which I

developed a system of CAD for flat weaves.

A mediados de los afios 80 los sistemas CAD/CAM eran muy importantes para el
desarrollo del disgfo en casi todes sus expresiaes. Estos sistams hdbian ewvolucio-
B de acerd an los avances teapldgics y an la aoxspcidn para su desarraollo,
acercarndose cada vez més a las necesidades de los disafadores, leblando su propio
lemguaje y apraxdmindose en 1o mejar posibé, a su merera ke tradsjar. Bste software
desarrollado am el pralesito eseecifico de servir a wn disgedor textil utilizda, en-
fe dras &reas de desarrollo en carputacidn, los UGltimos logros gue se deben en la
resolucidn y perfeccicamiento de la visualizacidn.

El proceso e disefo fue acoplejo. Ia axwosptalizacidn v el modelaje que se logrd
era teer la ayudk vy la infomecidn digital necesaria en las distintas etgpes de la
tam de decisiaes para €l nevo tgjib a arexr, fuerm 1a ase el proeeso. Bta ali-
cacitn era de wn alto merejo grafico v sirvid para dotaer modelcs en la patalla del
computador, antes de realizarlcs fisicaate . Los procotipos fisiaos qe se hacian ==
volvieran imecesarios. las témicas de visualizacidn reslista y las simulacianes
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informéticas -juto am el mejaamiento de las caracteristicas de los caputadores,
en auanto a velocidad y capacidad de almeceramiento- se desarrollaran de wa for-
ma rdpida y adecuada en esta década de los 80s.

Ia omstruccién de este sistema (AD/CAM implicd wn traejo interdisciplirerio, ex
te la iigaieardia y €l &rea e disgo textil gqe en exa §om = asgHm en 1la wives-
dd an ue estreds relaciin al prograre ce artes plasticas . $ cebia taer muy cdlaro
los procedimientos, las etges v 1los patos aritiacs ge el disssdor vselnate utiliza
y exEtra pra legr a su dojetivo, y asi lagrar wn buen sistam e ayuch digital.

Normelmente, los sistemas CAD/CAM buscaben ser altamente interactivos, de wna
gan calided grafica, Gotinos en el menejo de la infamecidn y faciles de usar. Exto
significd que debia conmicarse en el migwo lenguaje del disefiador y ser fledble
rera ge éste pdiera acomderlo a su fame usel e traksjo. Para la parte de vise-
lizacitn se hizo egpecial &ifasis en la axstruccidn del atrelazado de los hiles, &
dissfo el colar, y la simulacidn de texturas .

D e varias maneras sari catinwer, humildemente, am las ofnesis del prooesamiento
de datos adiovigsles, & JM Jacguard quien a principics del siglo XIX hebia dise-
fado wn telar aatrolado por tarjetas perfarades pera tejer aoplejas imégees figu-
mva, &l avl Bblage tad prestach la idesm & las tarjetas perfarades para coxe-
bir en la ddexdh de 1830 el proyecto e la prinera méquina procesadora ce cAladlcs
metaréticos. Ese computador grafico especializado inspird a Badoege en su trabajo
an la mequira awlitica. Es decir, wn computador méds geaeral pra clailcs numé-
rias . Esta poesta e trasjo qe realicd a mediados de los afos 80 peredia en su
&oca piaera por la utilizacién del conputador oo herramienta de disgfo y crex
cién que seria parte fudamental en la fomecidn de disefiadores tediles y artiges .
En verdad no haciamos wBs que seguir la praxis iniciach por Jacquard/Bsbbege que
implica la idea del procesamiento de datcs nuréricos e idhnicos a través de um
méquina que recibia irstmuociaes a través de ur tarjeta perfarah.

Esta olvidada visitn de unir dos disciplites fie lo qe ewriquecid a anes partes par
el desarrollo en cofjuto de prograres y prototipos para el dissD textil en s dife-
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r=tes asoectos en la tejedrda, la estapecidn, la modp, 1a hilatira, €, y pra desa-
rrollos que ayudaben en los procesos de aprendizaje de oonoeptos basicos validos
pra el disgb gréfico audiovisel y para la areacidn artistica. Se derdivd e tab este
proceso a amncebir el pepel del disddor v el artista o tnicamente camw el de wn
usuario de estos sistawes, elawentos fudamentales en la cowspcidn y el desarrollo
e ess programes, vy a1 las pogteriares mejaras v canbios que se regeririan de aoer-
do am sus necesidades y expectativas.

Asi fue qe los programes ce Artes Plasticas y Textiles de la Uhiversided ce los M-
des, axsideraran a mediados de los afios 80 qe las neves teavlogias debian ser
incluides en la fomecidn de los estudiantes. Desde 1986 en textiles - y a partir de
1989- en el pogranme de Artes, = Itradjo la infamética en €l sadero ¢ la exre
sitn artistica deste vardas meterss ardaillares . En ese &b s ared El Bosgue Virtual,
laboratario egpecializado de experimeantacidn digital el aml dispoia de 4 estaciaes
& trdsjo para desarrollar propuestas artistices, de disefo aoplejo y e alto nivé
Este ldooratado signd areciendo hasta el momento actual en que disponamos de ua
ga sla -imgrada en el afo 2000- dode funcian wn laboratorio am 36 adea-
dres MAC 4 de Ultima gaeraciin en red, scarers ée alta resolucidn, cameras
digitales de video y W eb cams, etre otros elamstos.

D exe etaxes la experdaxia &l trdgjo & los estudiantes de artes plasticas datro
& la infomética fie un de las cdlaves el program de Artes la avl se quid poar la
bisqueda de wa expresiin prpia an el lagEje digital en diversos aotextos espe-
cificos. Concebimos el coxocimiento y la utilizacidn de las muevas tecnologias
informaticas como un medio de expresitn artistico, nevo y contemporaneo. BEde
programe fue plaero en el pais y en el acotinente, y fue adguiriendo wn interés
aceciate en la famecitn de los estdiantes y artistas.

En un comienzo, la epedaxia de trdmjo &kl &rea de infamdtica datro de la ase-
fanza fue enfocada de dos meneras: 1. el camputador cono herramienta de ense-
fanza-apradizaje-creacidn; 2. el medio digital cowo espacio de bisqueda de wn len-
guaje egpecifico de expresidn artistica.
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1. Como herramienta de ensefianza-apradizaje-creacidn, el carputador se utilizd
e distirtas clases el drea WEsia pararefazar en los estdiates diversos aocsptos
késicos de colar, coposicidn, tetira vy fama. ILos ejercicics se realizaen an pro-
gams e tratamiento de imégenes en 2D y 3D, asi coo am programs desarrolla-
dos en proyectcs cafjutos am la Faailtad de Trgenieria e Sistams de la Uhivesi-
ded. Quero acentuar que la estredm relacitn e trasjo que siampre hemos mante-
nido atre el Pragram de Arte y la Faaultad de Trgenieria de Sistawms es la kase
ideolégica y aoceptual pera el desarrollo de nuestros programas académicos en
mesra ;arrera. Qusiderar lcs geratos electrdnicos v el ordeador aoo herramien-
tas pedagdgicas, plantesndo el estudio del gparato digital y la experimentacién am
el mismo, fueran la kese de propesta de la Wisquedh para la fdordicacidn de daras u
dojetos medidticos. Fn la medich en qe los traajos en video v en smico iben dejan-
do sus formatos aralégicos para ser procesados en las nweves estaciaes digitales
fuinos repensando los usos del audiovisel en los medics tradiciasles, es dedir la
fotografia, el cire y el video arte, y en su canversin al sqporte el digital v a n
concepto multimedia,

2. En 1997 desarrollamos un nuevo programa curricular cuyo dojetivo era la
profurdizacidn en el estdio del &rea de los Medios Electrdnicos y Artes del Tienmpo
(M.E.A.T.). Ia bisqeda & la utilizacién el nmedio digital cowo legeje de exore
sitn artistica fie el eje & desarallo para la insercidn de este medio dantro del Pro-
game de Arte. Esto entances tanbién amtinuaa la praxds que veniamos desarro-
1llando desde més de wa década om los otros medios, am la faoografia, €l cre, 4
videcarte y el smido. El &rea M.E.AT. = fie afimand a trads &l pailatiro cao-
cimiento y la experinentacidn amstante en wn proceso que se inicid am la aoprar
sitn de los diversos aparatos adiovisuales, fotoguimicos, electrdnicos y digitales.
Tarbién el drea == fomlizd en la utilizacién de programes especializados para la e
citn de imégees, en las herramiatas para traajar en animecidn, video y smido, en
brealizacitn de multimedias interatives, CD Ran's y sitics en Intemet, asi camo en
instalaciaes interativas basadas en omtroles programados .

Desde el inicio cow estudiantes de ingenieria defendianos la idea, que seguimos
valarando ahaa cao cientificos y artistas andioviseles, de desarrollar nuestros
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propios softwares - y en algumos casos hardware -, a poartir ée diversas experiancias
que en su momento reslizarm varics olegas en el departamento de irgenieria ce
sistams. Ia welocidad de los avarxes teawlégicos de las grandes corporaciaes su-
peraem en clertos rangos, siarpre wniformes, la capacidad que tenamos para desa-
rrollarlos autdnovenente, nos inpidid® paerlos en préctica pera incorporarlcs a los
laboratarios vy materdas el pragrame de arte. Ia oferta del mercado de ordenadores
y de programes vesitiles a kgjo aosto nos ha llevadb a adguirirlos directavente al-
gues de las mejaes marcas del mercado para drecerlcs a los estdiantes para su
practica artistica. Si bien cmsideramos que estanmos an wn nivel de equipemiento
Iteresante y de buen nivel que utilizamos como herramientas uniformizadas las
anles en ciertos niveles s muy (tiles. Sin arbargo samws omscientes que limitan
las posibilicedes creativas que ofrexe la teavlayia digital.

Par esto siapre dispaenos del reowrso a laboratorics més avenzados, y al sder e
mis colegps de la Faaultad de Trgenieria de Sistamss, pera ouplir el deseo de desa-
rrollar experiencias wés indeperdientes y sofisticadas. Varios de estos profesores
vienen desarrollando wn inportante trasjo docante. El trasjo el divedtar e la Fa
altad de Sistames y del irgeniero y artista Hemando Barragan s tanbién claves
ra nuestro ooncepto de practica académica. Ambos profesores desarrollan wn tra
Igjo importante como docentes en el programa de especializacidn multimedia. 2de-
més estin al frate, uo &k la carrera de Tgeaieria de Sistaws y €l dxo &l &rea e
proyectos egpeciales de la manciawda Faadtad. El crue e la caxda, la teavlogia
y la rescitn artistica famen perte de la histarda de niestra prakis . Pensamos que su
Ttarelacidn es la que ird produciendd ua gaeraciin de artistas an unm fomecidn
més Olida e integral.

Actualmente estd gaeralizada la utilizacidn de los aarputadores en los programas
de fomecitn artisticos, lo awl de aloguw merera ha afimed el camino que heros
iniciado hace més de quince afios. Pero wés alla de la nmoda, diferenciamos nuestro
tdsjo basado en la crescidn artistica anterpordnea anm los medios a través de wn
proceso cletifico, téaico e intelechiml en la ensganza, goradizaje y préctica del
atiga. Par esto ofrecams al estudiante y al artista la posibilided de establecer n
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vimilo diretto ce interaccidn etre la caxia, la sciekd y 1la alltra en €l devair
de su labor artistica am los medics audiovismeles resultado de la experimentacidn,
axrexcitn e invesdgaciin que desde 1985 venimos desarrollando para la ensdianza de
las gplicaciaes artisticas an los nedics, y pertiadlameate, an la teavlogia digital.
Este camino, que personalmente vengo siguiendo desde hace més de veinte afios,
an el peansamieto de la infomdtica en las nwevaes blisquedas de expresin areativa
en el adiovisual, me sigue pareciendo el punto fundamental para seguir nuestro
canino de investigacién.

El estidio e las diversas téawlogias de procesamiento y trasferencia de dats v
as diferetes usos, van aconpefiados de la reflexdién sdore la ratraleza & los gm-
ratcs asi coo el pensamiento y la prexis de la aobinacidn de los diversos medics
adiovisuales en su historia. Los ruevos usos artisticos especificos am los ruevos
medios deben propaner lazos de pensamiento, conparacidn y practica am la histo-
ria e las bellas artes y los medics audioviseles ateriares al digital. Esto tarién
acarpsia los canbios en los usos de los medios y las transfomeciaes de la socie-
dad oontampordnea en este tercer milenio on la preponderancia del medio digital
en las précticas artisticas y ailtrales. Ba estos momatcs de aaplejos periados, lcs
gandes canbios tecnoldgicos aconpafian y refuerzan complejas coyunturas ecand-
micas, politicas y de gerra a nivel mrdial. Es particilameate anflictiva la coan-
tira para nuestro aotinente, y nuestro pais, (olodbia. Creemos que la inposicidn
e las neves teavlogias en el adiovisel, y en tads los abitos e la vica profe-
siarl y ailtiral, ddoen gmerar un activa critica artistica de los uscs wnifames de
los mediocs mesivos de conmicacidn, a sus mensajes wnivooos y seriados, los auales
artiailan um visitn alieeda &l mundo, ge raamate utilizen las virtdes creativa
de los medics para drecer um ledra Iteresate & la realidad, o wn procesamiento
artistico de la migm.

Otro tépico de trdmjo que nos planteanos es la cobinacidn de los llamedos «te-
vos medios» audiovisuales om los «antericress, siendo éstas desce ya, ategxias
disautibles. Ia visidn del mrdo audiovisual en su cofjunto permite trabajar mejor
la bGsqueda de caracteristicas especificas del medio digital asi comwo sus
hilbridizacianes an los otros medics . Par esto qulero recordar la importancia que ha
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tenido el video arte en la histada del adiovisel, en nuestro pais vy en el mundo, y
las miltiples meneras que ha id dorderd wn camiro en las artes electrdnicas colaw
biaras . Varics realizadores y artistas, maciawles y extrarnjercs, han propuesto y
desarroladd précticas de trdmjo am las artes eledtrdnicas en el programe e artes en
estos Ultinos diez afios : Gilles Geralambos, Gabriela Habisch, Andrés Burbano,
Miguel Chevalier,Javier Hurtad v Jage la Feda, atre dacs, len sidb, o sm parte
de nuestro plantel docente .

En su momento, cuando comencé mi tradmjo camo docente e inveddgadora del Pro-
gam de Artes, el uso e los copatadores estam rodedd de misterics para € atds-
ta tradiciarl. Gn la sinplificaciin de uso, y la ilusidn el merejo wés accesible del
computador, se permitid wa introduccidn més sencilla y menos disaurida, lo aual
dadd las peertas para gue wn mero anplio de estudiantes a lo largo de estos afios
lo adoptaran cono herramienta y como medio de expresitn, mveddgando en  sus
enormes  posibilidades.

Ia idea de la amstruccidn de programes que simplemente simulen medios tradicio-
meles y gqe sm fadiles de usar es hoy en dia wn puto anftrovasial en la reflediin de
la exsdfara el arte y su interaccidn an la teaolayia. Bs clerto gqe si bien s= logra
mn acercamiento menos rigido a las nuevas teawlogias se puede covatr, a edss
teaolagias, en uB caja rnegra ée la ael peden vdver a sagir 1os misterics oailtcs
en cuanto a su carprensidn y menejo. En ese satido, es posible gqe en lugar e
arax, == dleje taalmate al artista de la gopiacin el medio y, de esta merera, =
impida wa aproximecidn més profunda, interesante y toal a las infinitas qooiaes
qe el coputador brinda a la crescid.

A pesar Gk su goarate saxillez y la acesibilided qe ofrecen, y venden las enpre
8, sdoaos qe la teaplogia digital es muy aapleja y reqiere de kestate estu-
dio para su coxcimiento total y para compraxer bien las diferentes gproxdmecio-
res gqe s pEdm taer hacia ella. Es bisico qe wn creador asue este medio camo
un fuate creativa ppra su eqresion artistica. Paro el artista debe fomerse e inves-
tga, pra mo ser wn uslario pesivo, pra llegar a la posibilided de menipular esta
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teaologia en su propio proceso artistico. En efeto, este medio electrénico que me-
neja informecidn, que su wnided basica es el bit y qe se pueede programar, dree
todo wn wmiverso fatible k& s reaeado, re-programado, re-viselizad . El atisa
que profudice en esta indegacitn podrd participar dentro de la produccidn de mu
chos murs de la reglidd e lo digital. El delate que hace muchas décadas propu-
0 el filésofo dem Vilem Flusser, en wn principio am la fotografia, y luegpp an las
imadgenes témicas que resultaben de wn proceso a través de wn aparato estd més
vigente que nunca. En esa supesta diatrila de platesr la relacion atre €l atdsa y
las diversas teavlogias que mereja, sigo las creacias de Flusser en amsiderar que
cuanto més se copce el finciaemiento de esa «caja negra» mas wn artista podra
avanzar en la profudizacidn de su tramjo atistico. Ia irgenieria de sistams, b
clémética v las kellas artes sm hgaes iteresates de cre para la famecidn vy 1cs
procescs artisticos .

De la experiaria ge = I taiid en la uilizacidn e lo digital en el Programa de
Arte de la Universided de los Axes, se pueden distinguir amtro fames distintas de
goraxdimecidn de este medio al aibito del arte: 1. como oonospto, 2. o herramien-
ta de ayuda, 3.caw elannto en ww instalacidn artistica y 4. coo medio fimal y
especifico de expresion artistica.

1. Dartro &l proceso e enseianza tamr lo digital oo cowospto es uma goropiada
y buena manera de cavcer sus inplicaciaes a nivel tefrico datro del atrormo ac-
tual. Cm ello se insiste en la necesidad de alcanzar n huen entendimiento de este
medio, lo que pemite doteer ua visitn lo suficieteavente clara pera poder inter-
peardo, cabiarlo, transoredirlo, syperaro, &c.

2. El coputador coo herramienta de ayuda de trabajos artisticos da um viswaliza-
cdi redlisa & la dxa ates e llevarla a cao fisicamate. Ia imegen gparexe ates
del dojeto mismo. Es uw herramienta adecuada, ya que puede reslver prdolerss
de composicién, ar, tetira, menejo de egpacio, meErejo de tienpo, etre oacs,
tanto para la pintra, la esadltira, la instalacidn, la fotografia, el cire y €l vido y
otros medics graficos vy audiovismles ge se utilicm para matedalizar la imegen cel
dojeto que s= da en el aaputador. De esta fams s dotleen, vy = tieen en agts,
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variadas posibilidades y «efectos» de um menera eficiate, rdpida y sin desperdicio
de materiales. Es esta la forma como se asume usualmente la herramienta
coputaciaal, cuyas ventajas hen demostrado ser bestante adecuadas pera fortale-
e la eqyesidn atfistia tradiciael. Esto més alla de avlquier delate sdxre la nbE
za perdida de los soportes quimicos y fotoquimicos y de la poca «dignidads de lo
ge el filésofo alawn Siegfried Zielindkd califica de melas méquines, cawo serian los
goeratos electrdniaos v las digitales. Si bien en certos rargos, hesta ece poo, 10 ==
podian comparar definiciaes y calidades firales de los matedales, siapre ros inte-
resaran justamente esas diferencias y simulaciaes.

D entro del aotexto de la utilizacién del computador coo herramienta pera la ex
pesidn artistica, las goradmeciaes alcanzadks en €l Pragranme de Arte de la Uhiver-
siced len sido las sigiates:

- Ia infomética la sid gplicadh a la eqresion por aaputador desce el puto de vista
&l carcimiatro de las diferates gplicaciares grafices para dibygo, aninecidn, video,
aastruciin en tres dimensiones y disefio multinedia. Par dra prte, s len urilizab
diverss dispesitives para laograr e buas integracidn ée 1os diferentes medios necesa-
rics en la realizacidn de wn producto grafico amtenporéneo, tales ano el digitalizador,
el Dy las reks, an €l fin & gplicr edes heramatas en la laor creativa

- El corcimieto de los programs v 1la experinatacidn par perte del artista, juto a
la mveddgaciin tefricoractica v el alisis sdare las posibilidedes de utilizacion de
Ics diverscs programas, en aEnto a sus goiaes y limitaciaes en el trasjo aatvo,
proporcionan wa buema base para wn proyedo atistico. Darro de 1os programes de
asgara == v llevab a ;o wn proceso inicial qe catiae el dibgo an el can-
patador, la digitalizacitn de imggeres y la modificacidn de éstas para la areacidn de
dras nweva. A ello le sigee we prinera gpraximecidn acerca del tratamiento de
texto como parte y/o cormplemento de contenido en la imegen, la amstruccidn de
dojetcs en tres dimensiaes y, an estos, de murks virtgles, €l maejo del tiepo v
el movimiatro an la creacién de animaciones 2D y 3D, asi cam am la crescitn vy
edicitn de video. Io atterior se cajup an los carcimientos de los aoxsptos kési-
as e la utilizacidn del aoputador v de sus posibilidades de gplicacidn.
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Es inportante resaltar qe esta herramiaeta digital logrd interesar al artista en el
menejo del sonido como material plastico de uw merera nés direda. Ya o = trab
tan solo del artista caw productor de imégeaes, siro e wn artista inwoliradb en la
produccidn integral del adiovisual de wa menera més conpleta y cercana, Ccapaz
de producir sonidos con imégenes e imégenes o sonido. En wn principio, ro es
necesario poseer kases musicales profurks pera el marejo el smido; draa es fin-
damental lograr wa apraximecidn al conocimiento del smnido a través de su des-
cripcidn en téminos fisicos para su areacién y/o digitalizacidn, para wenipalarlo y
pra lagrar imégenes saras prooias .

3. Datro de las menifestaciaes artisticas estén las qe involuran distintos medics
coo la instalacién que modifica o define un espacio dentro de su caracter
tridimensiaal; tarbién se exventran aguellas doxke el prooeso es la dora misma y
dra, dode carre wa accidn plastica. Io digital tanbién inorsian de nerera es-
tmiral en este tipo &k tramj . B iteresante doservar que en ua instalacién,
aarputador puede ser infroducido como wo de los distintos medios, oo wn dojeto,
coro concepto, o ela|mto de catrol, arre dxes. la instalacion bvdirda la qoortir
nidad de salir de la méguira misme y/o potencializar al méxino sus perticularidades
e la reglizacion e la dxra cao tal. El carputador cono méquina se puede convatdr
a Sl vez en dra méquina, puede prolagare a través de la comnicacidn am otros
Feratcs y pece aarrolarlcs incdluso a través e la Irteraccidn am el plblio.

4. Es posible comparar al coputador coo medio final de expresion artistica am el
«egpecio», la tela o la hoja de presatacidn, doxke el espectador apredia la versidn
firel &l trasjo del artista daxke estd caapradido el proceso e escritira o de pin-
tira. Fn este satido, es a través del nedio digital coo se deee nostrar la doa. Ieos
tralajos s miltinedias interactivos o mndos virtuales difundidos en el ocarputa-
dr, en aelqiera de sus miltiples sgortes . Pero amsideremos el aowepto de dora
explicitamente abiertas que ofrecen diversas varab ks, alguss aleatadas, de um
dora que varia en sus prooestas de reqarido.

Ia expresidn artistica en este medio puede llegar a niveles vivaxiales y altarente
pErticmtives e Interaccidn am el espectador. G los multimedia se inicia wn nwevo
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tipo de escritira Iteradiva, que rargpe am la linealided vy abore miltiples gociaes
& creacitn pera los artistas contemporénecs .

Re asl ge a partir ée esta experiaxia y refled@ se planted cono um praouesta de
posgrab la creacidn de la Especializacién en Creacién Multinedia. Ia experiencia
&l Pragrame de Arte en la ensefianza y produccidn de proyectos multimedia se ha
movid alrededor de la necesidad de fortalecer los procescs craatives invalucrados
en el aspecto viswal, saoro y rerratvo en este tipo de proyedcs, acarmpaiiando las
concepciones puramente teanolégicas del multimedia. Asi fue que para el inicio de
este programe 1la wniversiced ared, a principios del afo 2001 un nuevo Bosque Vir-
Bl an las cracteristicas Gotimes que pamiten el desarrollo de proyectos de expe-
rimentacin de wn nivel wés alto y aoplejo. Actuelnete esta sala cuenta an 36
computadores conpletamente dotados y especializados, a disposicién de los estu-
diates las 24 haas del dia, en wn egoacio Gotino de desarrollo de proyectcs paie-
les arvailares y de procesos artisticos més anbiciosos, de més largp alcance.

Ia idea es utilizar el miltinedia en sus posibilidades (nices y especificas que brinda
oxo crécter a las dxras e arte a partir e las prpestas e revegacin e irterfase . H
atisa lo ge realmente estd proporcicwndo am este tipo de trdmjos es n cotexto
anplio dode cada espectador puede acceder a gocianes difereates o amer lecturas
prtiailares segn sus intereses egpecifiaes . Esto es producto de wn aorplej o proceso
por perte cel artista qe piasa, disgh y programa para brindsr miltiples aporoxdine-
ciaes, e inotables niveles e daalle, ge haom e la aastruccidn ée la dora atisdia
mn proceso e infinitas vy vardades situaciaes que deben ser aosideracss .

la experiaxia diversa de ansuo e las daas interactives digitales, plantesn wn ni-
vel de participacidn muy diverso y dindmico, pxrque posibilitan distintas experiaxias
axreass e Interacciin am la drra. la dxra s reqastiye en el poeo e leiray
b vez tam un fome diferate. Gdh letira es i, y es el espectedor quien se
meve dentro de wn muxb axstruido por el artista y perticipa de las posibilidades
ge &te le Im definidb a través de wn largp proeso crativo. Los pardanetros de inter-
fae, mvegacitn, interactividad e interconectividad formen parte de un nuwevo
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pardnetro resl e areacin y escritira am el asl venian sdandd hace sigles la lite-
rmhra y la pinora, asi ano €l cire y el vido en el siglo XX.

Ia fomecitn se perfila hacia el coxcimiento y €l dominio de diferates teawvlogias
a partir e un refledd de la axmstruccidn adiovisel y rerratva del multimedia.
Eto lleva a estudiar la propesta famel, sus aotenidos, sus posibles uscs y su ime
pacto social. Tntattanos desarrollar diversos mecanismos para potacializar las as-
lickdes creativas de cadh estdiante a través ce la axwsptvlizacidn del medio digital
de procesamiento de dats, la utilizacién e las herramiatas digitales y su integra
citn en proyectos multimedia.

Por esto planteamos una visidn integral de la teawlogia digital y del soporte
miltimedia. En wn nivel los mevos medics son medios tradicicmales digitalizados
por lo que podrianos usar la perspectiva de los estudios sdore medios. Podemos
comparar los nievos medios an los anteriores . Podriamos preguntarmos score los
pardnetros de distribucién, de uso y las codiciaes de distribucién y recspcidn.
Tanbién podemos cuesticnarmos sdore las similaridedes y las diferaxdas de las po-
piedades materiales de cada medio y odmo esto afecta sus posibilidades estéticas.
Esta perspectiva es importante pero ro suficiente. Pues o aberca la cualidad més
fundamental de los muevos medios y que no tiene antecedentes histéricos: la
programebilided. Los nievos medios s otro tipo de medio, u oo tipo de infame-

La computadora puede perfectanente repetiv el ral el telar de Jaoguard, pero en
verded es la mEquire aelitica de Bblege, ese proceso fie 1la giesis e mi recarido
ciatifico y acadnico. Los nevos medios gparecen como medios de comunicacidn,
pero s6lo en um gpariencia de fantdstica simulacidn. Par esto rnos interesa estdiar
a1 relacitn an los sectares dode es posible su desarrollo aritico, responsable y
catio, avlizarb y refledaendo sdore su incidencia denfro del aomtexto colom-
biaro e intemaciarl datro de wn sistamm Qe se exgores a través e 1los nedia.

A partir e la relacidn arte-teawvlagia es posible dessrollar criterics para la bisque-
da de neves fomes e expresidn multinedia an wn adlisis egecifico e la exore



Myriam Iuisa Diaz M.

sith areativa en el lapguaje digital juro a um bese de coxcimientos témicos, fr-
meles y estéticos. Estos aportes se logran a través de estudios y trabajos

interdisciplinarics en proyectos de experimentacidn oam wn éfasis egquilibraco etre
el aflisis tefrico, xatvo vy teanldgico.

Ios prooesos cratives invadlirrados sm arelizados en el agpecto visel, saoao, eqre
sivo y narrativo desde el ardlisis puramente fomel hasta las metodologias pera la
recitn, edicdd y programcidn digitales. BEs a partir de los caoxcimientos témiaos
ge s prodxe la invarxidn de nievos uscs y nieves anbitos de expresign.

E trdgjo o el disgfo de multinedia regiere de un refleddn aritica acera el medio
que se estd arpleandd, de las dindmicas de conmicacién que genera este medio, asi
coo de los prdblares de amstruccidn y recgpcidn e las fames de interaccidn. En
este satid la dra de Antonio Mutades y Jean-Tuc Godard nos parecen esgcidles v
mis vigentes que nunca. Ambos redlizedores acarpefian la historia del audiovissl
de la imegen fotoguimica hasta el digital planteadd en su trabsjo wn cuesticamiento
&k los goeratos, 1los lagajes v 1os uss ge e ellos e el sistam.

Existen métodos para los procesos de amstruccidn y meEntenimiento de proyectcs de
tipo miltinedia que aseguran niveles de calidad desde el pato de vista de los aspec-
tos teapldgiaos, su merejo, ss posibilicedes y as limites, es dedir, e la teaxlayia
del hardware, &l software y el desarrollo creativo. Es necesario adquirir los coxci-
mentos que se regieran para Ser cgoaces e adgdtarse a los nievos canbios teaols-
gas qe sxgen dia a da en esta &rea y urilizarles e marera a@tva pero an la
ansciencia pemerate e que s lleve a producir un refledén sdore esos uscs.

Ia solucin de prdblams urilizandd el aaputador a través de amosptos basiaos de
programecidn se wuelve importante . Es fundamental pera los areadores acercarse a
este tipo de pensamiento para prograwr las distintas posibilicedes en amrto al tipo
e interacciin que se quiera resatar, asi aowo a los procesos egpeciales v partiaila-
e qe se quieran dotener. Los aoosptos bisiaos de redes vy la descripoidn de las
@racteristicas témicas y tefricas permiten tanbién abordar en formm més auténtica
la comnicacidn y la castruocidn de interadtias aarrados, Cd Rom™s y DVD Rom™s,
tanto coo instalaciaes y sitics en Intemet. 2daés am las distintas teaolagias v
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protocolos de comunicacidn se pueden omstruir proyedtos artisticos perticipatives
datro e la red. El cowspto, la patica e la programecidn v la intervamectivided
heoen a la esaxdia & la creacidn multimedia.

Otro desafio de la carposicidn en un multimedia se basa en procesar aoosptal vy
perativamate la similtaneided de distintos medios imerscos en el digital. Por otra
parte, aoxibierb la interooectivided, la interactivided y la ravegacién como nie-
vas fommes de expresidy/rerraciin en la escritura interativa, se hace posible la ex
paracidn de ctras meneras e aresr daras y ée rerrar histadas e fame ro liresl.

las zonas de comunicacidn o accidn dentro de los proyedcs interativos posean as-
pectos témiaos, sociolégicos v sicolégicos gque se tienen en cuenta en el disgo de
interfaes . Se incorpora la bisqueda de niweves fomes creativas de expresidn am
distintos modes e interaccidn, darke se debe abordar también el aspecto ergodmico.
Es ésta um neva eplaracidn de la adiovision y de la percspeidn multinedial.

Ya podemos hablar a su vez de la axstruocién de nievas metodologias pera la reali-
zacién de guiones o de guias para las etapas de preproduccidn, produccidn y
postproduccién de multimedias.

El mecanismo de commnicacién am la amstruccién de metéforas que pueden oarrrir
en los mundos multimediales y de la exdistaxia virtel qe cao imdividios se cara
en el ciberespacio tiene tanbién implicacianes corplejas . Tralajamos por esto los
modelos de commnicacidn irvolucrados en el disefio de un multimedia, asi camo sus
inplicaciaes sociolégicas y cognitives.

Estas nevas explaraciaes areativas an el medio digital estdn anpliando los espa-
cios de bisqueda, de invetdgacin v & creacién que am segurided articularén nie-
vas visiaes del muro. Un actitid en la asvl el artista ro tare a la teavlogia, vy
tata de definir nievos caminos pararedlizar ss dxras y nievas fames de interacosr
amn el egpectador a través del cavcimiato de las posibilicedes, de los limites y de
los peligros que inplica el uso & la teaovlogia.
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El artista tedrd qe asunr etraxes un fom e trdajer gqe le pamita interactiar
am oras disciplires, ebid a la axplejidad qe tiae la redlizacién de este tipo de
radajes. Asi es que proponenos en el programa de la Especializacién Multimedia
diverscs gportes multidisciplirerics asi cowo la interrelacidn am irgeniercs, esxito-
ws, misicos, Hlésofts, etc., qe rindn cresciaes interdisciplinerias de gran valar
estético vy aoosptual.

El egpacio de los miltinedia interactivos tiene miltiples dinensiaes y la posibili-
dad de oocebir uw idea de proceso a partir de la aobinacién e hibridizacién de
diversos medios audiovisuales. Ia teawlogia ya esta supuestamente inpuesta den-
tro e la sooeded v 1a adlira. El tam es pasar v trdsjar las urilizaciaes egoecifi-
s vy cweativas del ordenador actualmente, como sugieren los profesores Arlindo
M achado v Lev Mamovich. Th dessfio e trabajar de menera oatva con wn medio y
m lenguaje que se hen inpuesto répidamente en el nercado, através de w leagEje
urilitario, ataritario y unifame.

Es inportate insistir en qe 1o se pede regrirgiv Ttemet v las regkes a este pafil o
mainstream actuel. Es decir a este cowcimiento superficial o utilitario. Solamente
enterndiendo la dindmica de desarrollo de esta copleja teawlogia es cono podenos
comprender o se estd rawdelandd la sociedad, asi camw todos sus espacios eco-
omicos, aulturales, y politicos. Este avence teawldgico estd determinando tanbién
la perogocidn e la realidad misma, en wn mudo urbano absolutamente mediatizadd
y wa sociedad aparentavente gladoalizada.

A lo largo de las dos pramwciaes que pasaran por la Especializacién de Creacidn
M ultimedia han surgido una cantidad inportante de proyectos de desarrollo de
multimedias interadivos los auales testinmian de esta, nuestra propuesta.

Fh aoxlusidn, el artista o puece escaper a la dinfmica de los avences teaoldgicos
que han cambiado nuestros nmodos de vida de wa menera fudamental y o es ajao
a la influaxdia de tods los prooescs e transfomecidn que pueden incidir en la ac-
tualidad, de wa merera directa o 1o, en su fome de expresidn. la urilizacidn vy el
cuesticemieto de los medios audiovisuales tradiciamles en su cawersidn digital,
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la patica e creacin y los nievos espacios de comunicacin par parte e los artis-
tas sm parte del prooeso e socializaciin de estas nevas teaolagias, v es up & 1lcs
tams claves de la propuesta de trdsjo v la praxis del programa de postrado en
Creacién Multimedia. El leber sido pigers en el trasjo de creacidn y pensamiento
artistioo an el adaedr vy el goerato digital 1o ros gaatiza reca de par si; arge
nos merca el desafio de plantear una permenente bisqueda pedagdgica vy académica
pra un fomecitn diversa el artista medidtico, através de wn menejo profimdo de
los medios audiovisuales y de sus prooesos aaosptiales v cratves . Esto ros ubica
en n canino de praxis om las mevas teawlogias v el sgoorte digital que busca
famer en el arso de postgradd W especialista v wn artista an ue posicidn critics,
de investigacidén permanente, excelencia profesiamll y seriedad creatva am el
multimedia.
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Ia relacin el arte, la arqitedara y el disso an las nevas
tecrnologias de informacidn, commicacién y oconocimiento es
un aspecto explorado muy rapidamente, pues a merudo los
angatarics se dirigen a las vatajas o desvantajas e las apli-
caciaes informéticas de la conospcidn asistida por carnputa-
dor, o a la presataciin en patalla de proyedtos elaoorados de
manera anvariael. Iteresa en canbio analizar y propoer
sdore otro camino aarpletanente diferate y es el e cwo el
uso de estas teavlogias que 1o s tanbién de coocimiento,
gaeran ora formma de pensar y concelir la arquitecara y €l
dissfio a pertir de rueves amlidedes estéticas que iraguaran.

Palaoras clave:
Espaciocs, habitabilidad, mevas
teavlogias, estética.
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Jlesuranl

Tre réatim betwem art, ardiitetire and design with the new

informational technologies, comumication and knowledge

is an aspect that has been explored very quiddly, since the

comments are frequently directed to the advantages or

disadvantages of the computer science applications an the
carnputer-assisted conception, ar au the screen presatatio

of conventianally elaborated projects . However, the main

interest lies in amalyzing and proposing, on a carpletely Key wards :
diffrent way, how the use of these tedhologies that are o Speces , Pebitability,
knowledge teclmologies, generate ancther way of thinking

and conceiving architecture and design from new aesthetic

quelities thet they irmaugurate.

h estad el arte sdore en Q& y o se usan estas teavlogias en la Arqitetiray
el Disgfo v en €l Arte, camw nicho y camo préctica crativa y texdm, es un tarea qe
e venido acoretiendo en Colarbia y Francia. Q¥ nueves etfdes reamfigran y
Q& teorias estéticas erergen por su uso y por los marcos referenciales de dode
emergan, es el dojerivo catral de didws indegaciaes . Siendo éstas de dos tipos:
agellcs resultados en los cuales la tecrologia es ewpleada coro instrumento de
dibg o y presatacidn eficaz de 1los proyectos v otros en los que sm arpleadas en su
dimensién de nweva formma de produccidn de conocimiento articulada dentro de ua
wlacitn e arte, claria y teavlogia.

En muchos casos, dichas teaologias son enpleadas parargxesatar (dibujar) (oo
municar) el proyedo. Sin duda este es uo de sus usos, @l vez el qe taga mas
accesibilidad por wn mayor mirero de arquitectcs, dado su codicidn instrurental,
por demés del gran inpacto visual que didw\s presentacianes en carmputador ofre
e para la aonnicacidn e los proyedcs . Sin embargo, €l uo qe interes resltar
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agi es agel en el ge la relacitn del arquitecto v del disgfiador am las teaolo-
glas se hace teniendo en cuenta com insumo principal la relacién arte-ciaxia-
teavlogia. S trata & creaciaes omn wn alto omtenido experimental, si bien su
eficacia en la acaxrecién en wn producto practico, urilitario es toalmatre fatibley
formme parte del dojetivo. Cm esto quiero aclarar que 1o se trata de ficciaes o
eluadoraciaes sin posibilidad de «terializaciGr, siro tod lo axtrario; se trata
de potentes maneras de ge¥rar arquitectira, cm la perticularidad de cotar de
base con descubrimientos redativamente recientes provenientes de la teaxciencia

y que el arte estd indagando paralelavente.

En g€ = transfoma la creacidn en arqitetira? Paa enpezar la activided de dise-
far entendida camo wn proceso en el cual se plantea, rexesata y aastruye
dojeto arquitectnico puede o geerar siepre en el ao ke la arqitedtira elesadi-
ca. h disgo besad en vida artificial por ejaplo, spodria la creacidn netaréti-
ca de mn autdmata celular y/o de wn algoritmo qe se encargard de «resr Y aatro-
lar» la interactivided ge wn dojeto o edificio (digital) tiee am su userio. De mare-
@ qe éste o taxkria cow dojetivo materializarse en n artefato en el mundo rel,
si bien su caacidad para Iteractuar an rnosotros y am el medio redl y fisio es &
gan inpacto (@ través de interfaces oo guantes de datcs y casaos visares.

Estos modelos mateméticos son f&rmulas que goeran en programes informéticos di-
sefidos por el fisico-metarético, €l iigeniero de sistares o camw es wés freqete
ahora, por el miso disgbdor de la doa en aestitn. De sterte ge 1o gqe == disgia
es la fama de interactividd etre el dojeto-imegen y el usario; este dojeto-imegen
(mitad dojeto, mitad imegen) s evidencia no camo wn producto terminado y rexe
sentado en el computador sino oo algo en proceso permenente de cambio segin
mesras afectaciaes. Este dojeto-imegen puede emular uma célula en proceso de
acecimiento o w1 fractal en mutacidn, o uw plata artificial qe reacciaw a nuestro
tacto y qe estd en €l aoputadar Avisible a nuestres gjos 0 a nuesties does satides
bioldgics a través de sansares para €l dfato o el tedo.

O este dojeto-imagen puede ser n espacio guee gpera a la merera de ua Elula e n
aganismo vivo y su fuxdit es crecer a partir ce su castiticin en <1, y tabién en



reaccidn al medio extermo. (lo que proverdria de los novimientos y cambios que
insertaran los uvserics a través de las interfaces).

De esta manera se han producido interesates creaciaes en arqitechra y disefo
electrdnico, que necesariamente parten de emular el proceso e la vide, e los aga
nismos vives, pra gaerar «productos» en los que no existe necesariamente wa
aarinuiced etre idea, modelo, poyecto vy dojeto amstruido, siro daxve el prooeso
pEece detaerse en el moklo, pees &l miso ya es la aaxclusidn firal, el asnto al
asl == busa llega. Gxra fome de verlos seria supaer ge 1o ge hay es n redie-
ge del dojeto axstruido y el proyedo, qe se proyedta sdxre el modelo, y ge el
habitual dbjeto de condiciones matéricas tangibles estd contenido sinbdlica y
funcionalmente dentro del dbjeto-imegen. El proyecto podria entenderse contenido
datro e la toaliced del proceso aludied a la accidn, o a la intexitn del disgsdar
de forjar wn experimento, n cajuto de interacciaes atre la méguira y el usuario
mediadas por modelos matemdticos y disefios de formas e imBgenes digitales.

De la misme menera que podriavcs entarder ua instalacidn electrénica cam wmn pro-
yedo artistico ge irchye la dxa vy el poeo e plars, esquanes, boetcs, paeles gqe
aadgerm a su aaxreci en distirtes versiaes; si bien ro hay ua nia veasit ver -
dedera ni tampoco los bocetos o esquares la pueden cotener. Bs Ao en la egeriaria
individel qe el usardo taga am ella, daxre éta == redefire incesantarate.

Ia interactivided sin duda es la awlided estética més importante de las creaciaes
electrtnicas inchuyaxb la del disgfo y e la arquitethira, paes canbia notablemente
Bhrelacitn etre el poyedo, su imegen, €l arquitecto y €l usterdo. Ia interactivided
es uB Gradteristica ge = & reciprocanente entre la mégquima (el computador) y el
ustario o habitante, produciendo reomfiguracianes calculadas y autamtizades en
el sistam de informecidn que en wn proceso de retroalimatacidn se regaera axs-
tantamate y arroja nweva informacién (comunicable a distancia en tiemo redl); di-
de arateristica estd al aairo e las areaciaes electrtnicas -arqitetira o dissios
construidos con imégenes binarias provenientes de cAlaulos y auya explaraciin se
r=liza a través e interfases que median atre la méquita y el usuerdo- y redkfire al
proyecto como wn sistame de relaciaes modificables an b interaccin, en vez de
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ser wn dojeto terminado de antererno. Ia fincidn de interactividad «individuo-dora
electrtnica» de eficacia sinkdlica, viae a apliar las funciaes estéticas del dojeto,
esteb lecides en las taxdas, asi caw tanbién el ciclo de uso del prodxcto o la fomm
de hebitar esos egpacics sinbdlicos digitales, volviend diches pramisas: wa metrz
de cormportamientos realizados por los usuarios y por los avatxres e la creacidn
electrénica. Se define cow avatres los ates rgxesentados en el carputador que
rplican niegtras acciaes en la méguima, o que respanden a nuestros movinientos
a0 si se tratra de seres artificiales alli hebitarb; tabién €l avatar pede ser el
mismo dojeto-imegen sin que medie ua imegen de wn individuo. Ia interactividad
r=dre la diferencia antes mercada etre el proyecto -comw bocetos en plancs- vy el
dojeto terminado, haciendo del dispositivo electrénico -en imégenes digitales- el do-
jeto al ge == pretare llgar; -en reglided o lay dojeto firel- siro ge éste se man-
tiae en transformacién readaptindose permanentemente a las necesidades de la
pdlacidn gqee 1o usa.

Lograr la iteractivided en e creacidn electrdnica implica uw geeracidn de ciaxia
y teavlogia de wnn réativo nivel de aoplejidad. Paa una mayar interactiviced en-
te la méguire y €l vserdo s regiere un meyor ocarmpanente de modelos de natra
leza cletifica, particilamete de vida artificial; doxke instnentos de ingeieria
ogEética y de metarBticas ro lirneales sm los més utilizados.

De otra perte, la amrlidad estética de la ubicuided deparde wés &e las telecanmnica-
ciaes, y s gaerado tn conjunto de dbras llamedas e telepresaxia, es decir de
esacia a distancia. Ia uwiauidad -satirse en dos lygares distintos al miso tien-
po- cuando dos computadores estdn amectados explorando un mismo objeto-ima-
g, y sus ustarios peden ercibirs qe ;ada upo se exuartra tato en su sitio ée
ramjo coo en el del otro extremo de la comunicacidn. Prircipio evidente de la
comunicacién desce sus inicics, pero que ahaa se acaitia estéticamante ya ge la
sensacidn es totalmente imersiva, o sdlo a nivel aditivo aao en el teléfao o &
catos de texto y/o imegen cawo en el fax o el sistem word en el corputador, Sio
que al tratarse de mrdos virtuales immersivos de 360 grados de argulo visual, a
taés e interfaxes eficaes, == tige la sssacidn 1o e asistir a us sinple rgxyesar
tacitn del oxo hga, siro al hgar mismo. Tads los satidos del usuario pueden ser



amocads, an més eficacia hesta ahora los e la vista v el tacto. Se pede decir gqe
se proara la sansacidn de Woiauidad a través de omvocar los sentidos biolégicos
hmencs en los lugaes doxke se quiere que el usuario se perciba aaro habitando
dicho entormo o en relacitn am tal o arl dojeto-imegen localizado en un espacio
difrente al aml éste se exuentrarealmente.

Esta awalidad de la woicuided viene entaxes a inbricarse am la de interactivided,
de menera que al mismo tiempo los usuarios estdn teniendo ambes sensaciones: la
de estar en dos luygaes a la vez y la e interactuar am la méguima y sus dojetos-
imagen que aparecen camo vives (y por ende ver camw se transfomen a partir de
ruestras afectaciaes) .

Ia instantaneidad -comunicarse o recibir informecitn de wn lugar geogréaficamente
lejao en aestidn de milésimes de segudo- es la tercera amliced estética qe ans-
thye este tipo e dxra; 91 valy reside en qe gracias a ella s perciben lcs canbics
qge realiza la méqira sin ser visibles ate nuesties gjos y damés sentidos . Bso var
dria a aoplaentar la eficacia de la interactivided, en la medida en que el sistam
se disefa de menera que o sean perceptibles por el gomraro biolégico humeno; ee
tiempo de procesamiento de datos gqe efetivamente demora la méquina, en wn tiem-
po infinitesimal inperosptible a noscotros .

Ia actalizacién en tienqpo real -modificar pemmenentarente wn sistam de informe-
citn- seria la amerta aalidd su definicién amsiste en establecer ua coordinacién
atre el murb artificial y el mudo real hap e ;b irteraccidn. Se etiarke datro
& la cavaxid de este tipo de dwas ge el mrdb artificial, o wés bien los mrxdcs
artificiales o virtuales, sm agellos axstituidos solamate por infamecidn bineria
automatizble que alcanza wa ocoheraxia réativamente cerrada pera finciawr de
manera autdname y om independencia del mundo real. Y el muxo resl es agqel gqe
desde el sentido comm, y desce la historia antromoldgica de nuestra vida estanos
acosturbrados a denominar por cawvencidn: el mudo en el awel existinos.

Bien, la carmateawcién que hay que establaer atre estos dos estadics o dimensiaes
se suede tanbién por medio de la teavlogia, si bien sus efectos en doras de aden
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catvo sm principalmente simbdlicos v funciaales . Gosiste en dissfar wn siste-
ma a partir de wmn modelo digital que rexesata todb el egacio o la situacidn del
mundo real dade se enootraria presumiblerente el usuerio; y datro e éste, I
sertar el mrdo artificial en n segrEnto o en ww total suplantacidn; de mernera que
perapciblamate v solo mediado par la interface total o parcial, el usuario sentiria
que existe ua aatinuided egpacial vy tarporal etre los dos mundos. BEs decir qe
lo ge él regliza am sus acciaes tige un reperasin 1agica, fisica, e imediata en
ambos mundos.

Como se proponga itegraciin es uo e los desafics creaativos wés interesantes qe
se plantesn de efrrada en todes las cresciaes electrtnicas, siendo mudhes vess el
aatro e interés de su disgo. Par €jarplo, n téblero en in aila de clase, en €l asl
m mero visor electrdnico revela palaaras anctades digitalmente en el tablero pero
qe al paerecer 1o se exuatran visiblamte escritas sdore €. Th espsjo que es en
ralidad wa pantalla de computador, daxe €l rdlgo de quien se doserva, =« tras-
forma autamdticamente segin ciertos gestcs o intervenciaes que se realicemn qord-
miendo algmas partes de su superficie, devolviendo wna imegen que no coincide
eactarente an el usuario, pero si am menifestacianes sinbdlicas de su deseo de
atdransfomecidn. Una esaultura colocada sdore wn pedestal en wa galeria &k arte,
pero que sOlo puede ser vista si se moviliza am las meros um patalla de cristal
ligid> alrededor de dicho pedestal. las imBgees digitales qe se ofrecen sm las
Sucesivas vistas posibles que puede tener ese dojeto-imegen segn la distancia o po-
sicién desde doxe se esté doservando.

Denwevo esta arlidd viee a intricarse an todes las ateriares produciendo otro
de los patos catrales de interés e este tipo de creaciaes; pes si bien al inicio
Tteresaba més la autanomia total de los munks artificiales, ehara parere estética-
mente més eficaz, el establecer aawatasciaes 1Gdias, critics, fuxiawles y sim-
Klices atre ambos mundos: €l vithel y €l real, haciaxb qerar asi uw hilbridcecidn.
Ejamplo de ello sm las llamedas interfaces hmeras, doxde ésta ya mo es visible-
mente wa pentalla, wn teclado o un mouse, sino dojetos de ruestra vida ootidiama
ge lleven datro de si los modos de fuxiawr interativamente . Los nancproductos
vandrian a ser we de las aplicaciaes més avanzades, al insertar rdots de eslas



nanmarétricas dentro de dojetos de disefo que tienen wn uso hebitual: um silla, wn
exritodo, um jara e afé, wn televisy, wn lavamanos; tods estos hen sid ya ud-
lizads para tamer el rol de interfaces (caputarizedas) mwés hueres. Bs el a0 Bl
disefiador Nl Spiller qien ha sid piaero en ello, cearb arre ooros wn nmdoilia-
rio de oficina aoypuesto de sillas y escritorio, Qe reaccian transforméndose en
tienmpo real e immediato, a partir de clertas acciaes de lcs uswarics, ya ge lleva
inserto wn sistam de rdoots muy pequefio, 1o visible al gjo humano.

Hasta aqui ya hen sido explicados varics ejarplos de disefo electrénico que enplea
elamantos reciates de la teavrciexcia, que hen hecho emerger nieves arateridbics
estéticas e creacidn, perospcidn y experimentacidn del disefio misno. Vale la pe
explicitar qe dides crateristices estéticas o sm 1 resultado sinplarente del uso
de la teaxciencia en si, tapomw se axstruyen o concluyen a pertir de ella, siro
evieen del prooeso cratvo qe los disdfedores, atidss, aquitectos se hen dado a
btarea de ir heciendd ewrger, de ww menera mas O meEnos caciente, y darke el
elarento principal ha sido el de amferir mevos sentidos, simolos, razaes e fn-
claamiato estético (tanbién qoeraciarl) a sus daas. Res es el disgbador o artista
quien axnstruye la menera cow la dora serd percibica (la merera e interactier an
ella), el tipo e egpectador v ustario qe le plates (wiriz de coportamiatcs), y la
rlacién sinbdlica que ella establere atre los murks artificiales y el mundo rel
Dicho corjunto de invenciaes es pricritariamente de arden estético-suojetivo y de
produccién de sentido, si bien se esa en instrurentcos e la teaociacia.

Esto quiere decir gqe las amvlidades estébicas gqe emrgen v pxr las agvles se definmn
les neves maxfologias e las cresciaes eledtrinicas, o se explican solarente par la
existencia de wB teaociencia o de wws teavlogias ruevas, tanpoo es suficiente
pnsarlas desce los paradiges e las clecias, siro ge estas areaciaes ya = dis-
tancian de los instnmettcs iniciales, pra couistar otros campos de lo simbdlico
més licedes a la siojetivided, lo sasible, la exludidn de la filoeofia Bl arte, la esté-
tia y los prosess allardes. Bs asi oo se insertan datro ce la histarda &el arte v
el dissfo, y pueden ser copreadidas desde wa pergpectiva de examirnar la evaolir
citn que hen tenido estas practicas en los canpos dedicados a 1o suojetivo. Gm ello
e dotieen razaes de por qé estas doras aerergen justo en este momarto histérico:
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despés de la imegen del cire, el video, de la televisitn, ahora la imegen nimérica
Tterativa es abordeda por los creadores ; nunca de menera utilitaria exclusivamente
siro para anferir satid (o nevo) en sus dojetos v dara. De dlli & respande ua
e las pregutas wés amplejas al dia de hoy: cuando hay wa dora de disgo elec-
trinico (0 e arte o arqiteira electrtnica o de rovela digital) y en g s diferer
claria de ser wn modelo de autdrata celular diseflado por wn metemético o de wn
software areado por un ingeniero de sistams?

Par ejaplo €l retart?: sftwae aexdb poxr artistas e irgeniercs de sistawms, pero qe
finciaw coo arte o coo disgfo electrdnico interactivo (funcidn habitual de inge-
niercs de sistams para fires distintes a los &l arte). O las dxas &k vich artificial de
Eduardo Kac’: coo la creacitn de wn animel en laboratado a través de menipula-
citn gaética (labar hebittel de bifloys e irgeaniercs geetistas) pede ser axside-
rada ul dora Ge arte?

Ia respesta es por €l sarid an el ge = hae 1la dra y px 1a eficcia o nivel &
&dto an qe la dxra lgya mostrarse en el medio crativo cam tal, segmn el nicho
ge esoja s=8 el &l arte, el disgb, la aqitetiry, s ldrs. Tabién por la perti-
racia hist@rica an la agl ella gerece dentro de wa oxtinuided evoluciaiista de
estos niches . Bs deoir, ge el disgb aowo institicidn que es axlleva una mateddli-
dad histérica que se ha id acunularb a través del coyjuto de productos creados
o mEyor O menor éxito principalmente fimciawl y estético, asi como de teorias
sdre su cocimiento. Datro de ello las creaciaes del disgb electrénico vendrian
a ererger datro ce la histarda del Disgo coo urm evalicin a la asl era recesario
heber llegpdo, a la avl s inferia se llegpria dao el aamilab histdrico ge = llea-
ka; algo asi cao qe su geericidn en esta déoxch 10 es arbitrario o astracto siro ge
adamés se encuentra en toal relaciin am el devanir ailtral e histérico ce las socie-
dedes, incluyaro el de la tearcieaxia.

? Ver Hipercubo/ck
* Atista rasileo . Arte de la vida.



Intes, alguss teorias sdore areaciaes electrinicas desarrolladas por estetas de 1o
digital: para Jean-Louis Weisdoerg*, la iteractivided es la aratteristica estética ge
defire dides careaciaes: el etaro, lcs dojecs, 1lcs aerpos v las acciaes ge inter-
vienen en el habitar se pueden tratar cow imégenes en constante cambio por su
afectaciin reciprom, interactuando aonstantemente entre si y provocando accianes vy
macciaes . El entono y sus dojetos oarprendidos como imdgeaes reacciaen a la
acidn el aerpo vy el aengo reexxciarn a lcs efedtes del egacio. Ame-Marde Dguet?,
plantea que més que dojetos, estms aresciaes electrénicas sm relaciaes nmodifica-
bk, mudos posibks, daode las fuxiaes mo pretaden ser establecides am antela-
cidn. Ame Cauquelin®, desarrolla el qe estas doras se egpecializen en la idea de
ublauided que tiee €l visitante, exacerbando su deslocalizacidn (su mo relacidn al
luger fisico doxke €l usuario se exuatra; al nmews 1o pricritariarente) daxve ua
relomlizacidn niltiple se redliza en diversos espacio-tienpos. (€l dojetivo e esto es
producir wn efecto de santido en la subjetividad del usuerio: hacerle pansar lo que
significa estar en dos igares al miswo tienpo, ransgredir las anveciaes hebitia-
les) Para Marcos Novek’, estas dxras electrinicas ro estdn buscando un resultado,
sino que adguieren su sentido a partir de los carportamientos y modos de uso de
dles. Bs posible exaotrar uw reformulacidn del disefo hacia lo irenticipebé, ya
qge éste = rexxmfigra a cadh vez poxr la irteraccidn am su explorador (mds que
usEro s trata de alguien que las irndega y redescubre permenentenente) .

Conviae precisar adles sm las avlickdes gqe le sm propias a la imegen nurérica
Iase e taks estas creaciaes. No s8lo desce el puto de vista teavlégico v de su
funcicamiento sino principalnente estético y en aoparacidn an los ooros tipos de
imegen que han exdstido y cawiven om ella: la imegen mimética, la mental y la
Gotica: las bases e los canbics que se gaeran am la imegen nurérica rarpen las
wlaciaes hebitieles atre la imegen, €l dojgo v €l ageo. la imegen nurérica o es
ya wa proyeacidn dotica del dojeto interpoii&xdose atre &te y €l sgjeo; o guardha
¢ Especialista en estébica &l cire, el video y la imegen por carputador

° Diretira del Cetro de Investigaciones en Cine y Medios adiovisieles de la Universidad de la Sorbam Paris-I. Ver: Amme-Made,
DUGUET, <Dispsitives», in Video-commnicaciaes, n48, ed. di Sail, Padis,1988. </dr avec tat le axps» in Rewe d’Esthétique, n 10,
Rerds, 1.986.

¢ Egpecialista en estérica de arquitediras eledxduices . Ver: Ame CAU QUELIN, «a revolutiom du virtiel» in Ia Rechercdhe, n 265, Pais,

19%4.
7 Directar del Institito de Invesdgacianes en Teawlogias Avanzadas en la Escuela de Arquitechira de Austin-Tees
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ua relacin fisia an lo real, pes es la exresiin e wn lagaje artificial el e
programes informiticos alimentados de algoritmos y de cdlculos-; sin arbarcgo la
Tteractividad la welve dgpendiente de las reaccianes del espectador. las témicas
informéticas no propnen wa rexesatacidn que intente asarejarse a 1o real siro
wa simulaciin tatal de wn evato. Miatras ge la rgyesataciin otica se limita al
agpecto visible reduciéndose a la bidimensicwlidad del plarno de proyecidn, lare
esentacidn nurérica mantiene las dimensiones con que estamos acostunbrados a
hebitar en el mundo, recanstruyéndolas a pertir de descripcianes 16gico-me taréri-
cas que seran deccdificadas dirante el proceso de interactivided am el espectador.

Simulacitn e interactivided estdn ligades, se simula para interacoer. Lo numerizado
introduce wn nuevo orden visual, y especificamente perceptivo, que substituye la
xesatacidn por la simulacidn. ILos materdales y los instrumatos del ge crea 1o
sm ya los el muxo resl: la mterda, la e\rgia, siro ge trabaja an sinbolos.

la imegen nuwérica presata craderistices bien diferates a la inegen &otia o a la
minética, tanto en la merera coo sus fommes s producidas, cao en su distribucidn,
en su socializacidn. Estas imégees sm caladlades a través el aapatador y caosces de
Itracther o de dialaggar an agqel gqe las crea o agel ge las deserva. Ul imegen
nuérica puece ser faoricada a partir de imdgees presdstates ge sm tradxcides en
leguaje infomético y luego modificades para aafigrar wn mundo de imégees. Pao
la fome prpiamete ce sintesis es agella en la ael 1o = parte e uB iegen exdigdar
e, giro ge el phner y nico dato es e ardcter infomético; es wn proeso infameciasl.
Estas sm egeadracss a partir ce algxyitmos, es decir e . asable &k reglas qoerativs
ppias a clertos tipes e dAladles o de razaamieatos 16gicos .

Ia descripcidn metemética del dojeto se ha limitado en wn primer morento a simu-
lar e= dojeto en su geriaxia a tradés &k la fam, €l clar, ls tetira, an €l fin &
menipularlo camwo si fuera verdaderamente un dojeto o sus tres dimensiones y
darle nurercsas rexesataciaes; lo que no podriamos hacer con wa inegen traz-
da en el papel de mEnera &ptica o mimética. Pero ehara, la descripcidn del dojeto
puede ser més ocarpleta dindole al corputador otras informeciones caro sus trans-
formaciones, movimientos y desplazamientos, y relaciaes am otros dojetos -



Pero sea qe la imegen nurica se prodza a partir de dojetos resles nuréricos o
de descripcianes matardticas, la inegen que gperee en la patalla o tiae témica-
mente ninguna relacitn directa an we reslidd presdstate . Miatras las imdgeaes
fudadas en la rgxesatacidn testificen uw fuerte adheraxia a lo resl, Insgerad ks
& un redlickd presxdistate en el egscio y €l tiapo, hrelaciin de la imegen numé-
rica an 1o real doedece a dra 1agia gqe 1o es la figratva siro la & la simulacidn.
Ia imegen ce sintesis ro tiee nirgus aderecia a 1o real siro ge == libera. Ela o
es cao en la forografia, €l cre, ha tEevisidn o la pimira proyectads sdore uw pan-
talla o n liewo, siro gqe es eyedtadh &k 1o redl, pra desraderse del canpo e la
gy esantacidn. Cm esta imegen nurérica se instala wn nevo orden visual en np-
tra an las témics tradiciasles de la imegen.

Ia irteractivided, expresidn que no necesariamente acctaria el didlogo individuo/
méquina, sin embargo por convarin en la estérica de lo virtel |, se I\ establecidd
como concepto propio de la imagen nurérica desde su nacimiento. Hay diverscs
modos de interactividad que s la amsecuencia de wa gren diversificacion de dis-
peitives e etradh v salida de los aaputadores : edgawrs: am el nedio exteno vy
endégencs . atre los dojetos nuréricos: nateria prime de la imegen. Ceda dojeto
macciae an y par 1os does dojetos, asi coo am el explaradyr. $ aresn dojetos an
A especie de perospoidn capez de instruirle irmediatamente sdore la posicidn, B
velaoided, el aolar, o sdxre dras amlidades qe redefinen su cadicidn en respesta
al entomo nurérico y al entonmo extermo al conputador. S les atrbuye a estcs
dojetos wa especie de comportamiento definido por finciones o memorias, que en
los casos de aplicacianes avanzadas se autodefinen por si mismos sin mentener uw
wlacidn an los datos e adgen: esto es 1o qe s lm anvenido en 1lamer procescs
autgoiésicos . Estos dojetos s welven actares,  intercanbian nensajes entre ellcs vy
an el explarador.

Recordenmos que esta imegen o estas inpresiaes nuréricas 1o estin inscritas den-
tro de n topos presxistate o propio, pues en aestidn de lugar pueden mu=r, mu
darse vy resdptarse a oros, asi mismo 1o estin asigwdas a wn tienpo refridivo;a
esto s referimos cuando decimos : lo numérico no estd anclado en un espacio y
tiempo determinados . Totalmente sintetizado a pertir de micropulsaciaes que pro-
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mweven la merda de las goeraciaes de cdlaulo, la tenporalided asociade a la ime-
gen virtel s welve auténoma con relacidn a toda tamporalided anmvenida o de
facto, o fenorenolégica del mndo exterro.

A la sintesis e la Inegen aaresparke ue sintesis de tianpo, doxre éste e shaa en
aklante es tanbién simulado, o vinoulante a un tienpo wniversal & Ios sres y &L
muo que define wn devair partiailar. Es wn tiempo que no tiene nada de canmn
an el tiapo &l rég, es en cabio wn tienpo abierto, sin adetacion partiaiar, sn
pdrcipio i fin, wn tieno que se autcargaxra, ge se reinicia segmn el deseo el
disefiador o segin las leyes que este inpop. Es wn tiempo sin tiempo. Mientras
ge la fotografia o €l dre regisraen el tiepo qe le trasorria a n dojeto wloma-
d celate &l dojetivo, asi caw la television cgporama el tieango de desarrollo de
m evato, en cabio la imegen nurérica ro resilta del efecto de nirgn registo -ya
que nirgn dojeto resl resdste a ella- poxr lo tato su dojetivo 1o es revivir rech ya
vividb, i vivir w1 presate ge esta siaxb vivid ya. En su hga, ella egadra dao
pesante que nuxa ha sido y que o se repetird jamés sisteméticamente . Par esta
razdn principalmente, es que la imegen rumérica o pertenece a la categoria de la
rxresatacidn. No refiriaxd a wn presate ya vividb, en canbio lo hace a miiltiples
resates adgirerios, mas o menos probabks, suscgtibles eventualmente de actua-
lizarse (podriamos decir de gparecer para rosoros) en la patalla.

Este tiamo sin tiago mo revela wn pasad o un presente perpetio, simo wn puede
s, ablerto a imorbrables eventualidades. Ia modalidad tenmporal de los mundos
virtieles es la evatuelided. Ella resdlta de la relacitn que se establere atre €l
tiempo del dbservador, es decir el tiempo que vive mientras estd doservando e
interactuando o la imegen nmimérica, y el tiempo de la imegen en el monento en
el qe es agadrak px los Alailos. Los dojetos 0 los seres ge alli vemos son
insertados en un encadenamiento temporal proveniente de uw parte, el progra
me que los anima y de otra perte, e la accidn del deservador. En la sittecidn
dalégica el tiawo de la imegen interfiere am el tiarpo del doservador, quien es
tanbién actor; el tiempo mequinico del cdlaulo se hibrida estrechamente con el
tiempo singular y no reiterativo.



Este modo dialdgico instala wa relacidn sin precsdantes entre el individo y la
méquina y es el estudio de subjetividades erergentes que interesa explora. Ete
modo no se aonfunde con otras meneras de interactividad y se distingue por el
hecho que aoloca en juego los procesos conputaciaales entre la aocidn del drdivi-
do y la respuesta del computador. Ia iteractiviced nurérica no ocurre siro cun-
D el lagaje e la prograecidn se interpae atre la méquira y su usuario. Mien-
tas el desrvady interactia en tiemo real con wa imegen nurérica, todos pue-
den ver Ios resultads; caso que o oarre aEnD la interaccin es atre la inegen
y su interpretaciin en €l cerdao -la mirada en efecto modifica la imegen percibida-
que es totalmente mental; la imegen resl ro sufre nirngua modificacién a los ojs
& los dxos. Esta interposicidn del leguaje informético atoriza un gperejamiento
atre el individo y la méquira, lo que platea el remmiramiento del rol de la mé-
quina an regecto a los seres humanos: la méquina puede redlizar clerta parte ce
las asms, el ser himerno puede redlizar la dra parte, a lo qe se ha llamedo el
acoplamiento interindividual hombre-méquina; entendiendo por éste el desarrollo
de funciones de manera més firma, carpleja y pertinente, uwm especie de sinergia
con unos cbdigos commes.

El prablema que subyace comparandd lo que se puede hacer am las imBgeaes numé-
ries y las nevwes teavlagias versus 1o gqe se estd haciaxb aasiste en ¢ pasar
de wm estadio de puwrargxresatacin (dibuar, graficar wn miso tipo de respesta
usando la temologia camo simple instrumento) a un estadio de concepcidn de la
Fqitetira y el disegfo en el qe se aapraven los rexs, posibilidedes, asi cam
SUS caracteristicas estéticas especificas y principalmente los nuevos marcos
rerenciales de estas teavlogias de comunicacidn e informeacién?

Ias preguitas que se plantesn entawes es, ¢de qué meneras eppifices las nieves
teavlogias de comunicacidn e informecidn hen cotribuid -o transfomedo- el pro-
@0 B arescin vy resgocidn e la dora &k arte, &l gifido, dEl dojeto?. ¢Qué aondi-
ciaes y proyecciaes de egoecio, de tiawo, de hebitabilided, de fuxitn, de fams,
& regyesataciin les axresparke a la produccidn edilicia y metedal ¢ la era aosl
de la infomecidn, la postimdustrializacién y de las sociedades de caocimiento?
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Resuren

Ia invesdgacidn Disefio Digital propone un acercamiento
a las esmcturas metodolégicas v funcionales del Disefio
Visgl, a partir de las mediaciaes teaoldgicas qe hoy s
resartan en entamos sociales, ecavmicos y aulturaes. Ia
imvestigacidn argliza las inplicaciaes de lo digital en la
labor profesiaal del Disefador Visual y o ello geera
ra m cabio significativo, al maws en dos agpectos: en la
forma como el Diseflador Visual soluciona los prdblemas
& la visalizacion & la infomecidn v la connicacidn; vy
en la menera caw esta diferencia comparativa transforma
la goropiacidn de la infamecidn y el cawcimiento por parte
de las comunidades, las apresss y las instituciaes.

El Disefo Digital evidencia wn campo de irwvestigacidn en
acrecimiento que requiere la gplicacién de wn conjunto de
nociaes interdisciplinarias definidas por profesiaales en
€l &rea cel Disgb Viswal, la Trgenieria de Sistawmes y Pro-
gramacién, los Estudios Flucatves, etre coos. Ia inves-

Metadblagia la
e eera
Creec1an plfqutCS
. .
Arqg. Felipe CBsar Landdio L.
Doctor Ing. Multimedia UPC
Espafia.
M ario Humberto Valaxia G.
Ing. de Sistams U. Autdnoma
Manizales.
Profescres Universidad de Caldas
D epartamento de Disefio Visual
felipecl@epm.net.co
mvalenciaedisenovisual .com
Recibido Seprientre 05 de 2005

Aprobado Noviembre 30 de 2005

Palaoras clave:

Disefo digital, expresiin
visual, herramientas
interactivas, imegen fija,
imagen movil, imegen
anbiental, imegen digital.



Felipe (Bsar Laddo I8eez- Mario Valentia Garcia

fgacitn refne los conocimientos que sdore cada ua de estas
&es = relacian an el Disgo Digital, lcs sistamtiz, los poe
a meka an n gruo de estudiantes v profesiarles del Dise-
o Visuel. Ia inveddgacién aporta, como resultadb, wn docu-
meto de axsulta en tres fomates: wo inpreo, en wn libro,
doo Interadivo, en ua leccidn de 8 D RAE vy wn sitio Web.

Aot

The inveddgation Digital Design proposes an aporcach to the
methodblagical ad functicwl structures of the Visuel Design,
starting from the technological mediatias that today are
mesented in social, ecoamic, ad aultural envivaments. The
irvestication amalyzes the inplicatians of the digital warks in
the Visual Desiger’'s professianl warks and how it will meke
it a sigiificat dage, in two agpats:  in te way like the Vi-
sual Desiger solves the prdblarms of the vismlizatim of the
data and the comumication; and in the way like this
comparative discrepancy transforms the appropriation of the
data and the knowledge an the part of the commities, the
aapenies ard the institutions.

The Digital Design shows an invesdgation field in gowth that
reqires the gplication of a gop of interdisciplirery notians
defined by professiavls in the area of the Viswal Desion, tte
Ergineering of Systems and Programming, the Educatiasl
Studies, among others. The investigation gathers the
knowledge of each ae of these aress ad it reéates with the
Digital Design. The invesdgation cotributes, as a regilt, a
doaent in three fomes: In a bok, in a clletim interative
of 8 (D RMs and a W &xite.
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1. Pestaciin

la invefdgacién Disso Digital se lleva a cao en el Departamento de Disefo Visual
e la Universidad de Gildes, se inicia en junio de 2001 y firaliza en agosto de 2004. EL
resultado firal es sintetizadb en wn libro qe incdluye la infomecién sisterética de
los aotenidos del Disgfo Digital. También, en una ooleccidn de 8 D ROMs que,
ademés de presentar la infomecidn inpres, tiee tuadales, programes de pruels,
ejaples interactivos v précticas a las que los usuarios pueden acceder para aarple-
metar la lectura. El sitio Web, axmstruido coo aila virtual, catiee los resultads
de las prnelss redlizaces, fars, dats académicos, blogs teamdticos e informacidn
adiciasl e dxes tradsj s realizados en el mismo anbito.

Se afivmm, cowo hipdtesis oatral de la investigacidn, que en el morento actual la
revoluciin digital ofrece a la disciplina del Disefio Visual nuevas posibilidades y
transfoma el aoxspto tradiciawl de imegen (fija, mdvil o anbiental), al meos en
res aspectos:

- Los prooescs electrdnias e trangmisidn y menipulacién de datos e imBgeaes, red-
bidas desde las més variadas fuentes pemmiten cresr dibycs vestardales, imégenes
bidimensiaales o esgpacios tridimensiawles, de wa nmeEnEra que antes 1o era posi-
ble imegirar.

- Ia virtelizacién transforma el esquara tradiciawl qe diferencia imegen y reli-
dad, imegen y medio ambiente, imegen y merco pictdrico.

- Los procesos de comnicacidn-recspcidn de la imegen canbien o la velocided v
los ruevos sistamas de commicacién.

En caxreo, eta investhgacidn defire:

- Qiéles sm los elamntos diferaxiales etre la planificacidn y areacién de wn pro-
yecto de Disgb Digital, y otros relaciawsdos an la imegen fija, mdvil y anbietal.
- Q¥ asgpectos de la perospcidn visual determinen en el usterio wn canbio de acti-
td frete a lcs nwevos medios.
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- Qéles sm las estrategias metodoldgicas para llevar a cabo proyectos de disefio
- Qué tipo de productos se pueden realizar en Disefo Digital y aiéles serian sus
gplicaciaes en el aatexto social y ecadmico de la regitn.

- De qué menera aairibuye el Dissfo Digital al desarrollo socio-ecarimico y aultu-
Bl &k la regin, egpecificamente gportando nievas meneras de aompetir y presatar
los productos de las apress y las irdstydas, v en la fome cawo las aanunidades
se goropian del caocimiento a través e las teavlogias interativas .

El antenido y las metodologias propuestas en Disefio Digital hen sido gplicados a
los siguientes grupos de estudiantes :

En la Faaultad de Artes y Humanidades, Departamento de Disefio Visual.
Grupo de Disefio Visual Experimental IV. IT sawstre 2001. 30 esodiates.
Grupo de Disefio Visual Experimental IV. I sawstre 2002.35 esodiates.
Grupo de Disefio Visual Experimental IV. I sawstre 2003. 30 esodiates.
Diplomado en Hearamiaitas Digitales. Afio 2003.10 estdiates.

Grupo de Diseflo Visual Experimental IV. I sawstre 2004. 30 estudiantes.
Diplomado en Haramiatas Digitales. Ao 2004. 28 estudiantes.

* % o F F F

En la Faailtad Jde Trgeailerias, Teavlogia en Sistams Infoméricos.
Grupo Multimedia. I samestre 2002.100 estudiartes.

Grupo Multimedia. IT sawestre 2002.100 estudiantes .

Grupo Multimedia. I sawestre 2003 . 50 estudiantes.

Grupo Multimedia. IT sarestre 2003 . 50 estdiates.

* o F  F

2. Disgo digital cowo disso paro
En el disgb tradiciavl se establecen dos etgmes diferates : la motacion grafica, es

deiv, el poeso arativo el disgb, y el perfamenee de fdwdcacidn, es ddir, hrex
lizacién del producto.
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Paa Glovami Anxeschi, en el Disefo Digital, que daxmira eidodtico (e la ten-
dencia a cowertir el pensamiento en imégenes) se establecen dos etapas cople-
mentarias: wa planificacién de componentes, variables y medios, y wa notacidn
simulada del proyedo, ge es a la vez, el producto que doservard el userio. Deske
esta pergettive, €l aeador de omtenidos multimedia doserva como su proyecto tam
forma de manera imediata: la aeacién se carplenenta con la publicecidn.

«El visual desion informéticos, afimma Anceschi , «debe saber gesticer la sittecidn
de estar axstantarante en el anfin eftre lo posible y definitivo. ... Queanto més pro-
funda sea la &aosis de las competencias de tipo 1égico/matemdtico, topoldgico/
estnctiral, etc., an las de tipo percsptivo/estético y ergondmico/comunicactivo,
tanto més exdstird algin chence de que nuestro mundo se enriquezca de productos
comuicatives refinados, soprendentes, ro brutaless?t.

De acuerdo cm Derridk de Kerdkhove, el Disgb Digital estd carcaro al coxspo del
disefio puro, pxrqe arlquiera pedke introdcirse en la teavlogia gplicedh, graciss
a las actividades &l software?. las interfaces aomformen wn sistema que aomecta al
usuario, de wa menera directa, om entormos de imegen y sonido. El aomospto de
disefio de imegen, coo algp qe se rdiae estricamte a 1o visel, es wm efeto el
resxb alfabético. El progreso el disgfo, més alld ée lo visml, sage a partir e la
ergonamia y el disefio asistido por computador.

Pa dra prte, mra Alvin Tdiler, la axeacidn multimedia es Ciberdisso, carwo conosp-
to d& 1 capo e la creacidn gplicadd a ur neva figra el mercad en los aits 0:
el «prosumidor»: consumidores que participen en el proceso de produccidn’®.

! ANCESCHI, Giovarmi. Disefio Eidamitico. En Axeschi, Govami y oos. Videoailtras de Fin ée Sigo.1990, pigs. 173180. (Thido
arigirel: Videoailtire di Fire Seaolo. Liguero Hditore, Sn., 1989. Twduccién: Ama Giordano)

2 DE KERCKHOVE, Dearik Ia Piel ¢t Ja Qiltira. hvetigando la Nweva Resalidad Electrdnica. Bawcelam: Gedisa Rditardal, 1999, pag. 1L5.
(Titulo arigirel: Tre Skin of Qiltura. Taranto: Somerville House Bocks Limited, 1995. Tmduccidn de David Alewén)

* TOFFLER, Avin. Ia tacera da. Bacelan: Plaza Jaes,1990.
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3. Qrigm . Dissfo Digital

El té&miro Disgfo Digital se integra a la evolucidn de la expresion gréfica aotanpo-
rérea, a pertir del gran avance de los medics teawldgicos, que gerera la mecaniza-
citn de la imegen. Dos hechos fundamentales dan origen al caxepto de crescidn de
interfaz: *

* Tos poligows de Iven Sutherlad gaerados sdore patallas pixeladkss .

* El disefio del sisteam NLS (N Line System) por parte de Doug Engelbart, que
refigraba nurerosas ideas y aonceptos originales, pra el disgo de la infoms-
cifn en €l egecio.

Sutherlad crea en 1963 el Sketdysd v am él, la transformecién de la informecidn
visel (esta shaa Hlo en craderes) en lagaje visel. Ergelkart, por oo lab, en
1968, dio los prinercs pasos en la definicidn del aowspto aotenpardreo e Interfaz
gacias a sus pragpuestas de uso Ge vatares, ratm, axreo electrtnico vy posibilidedes
& relaciawr docurentos. Propuso la idea del <«oitmgpings gque sugiere um aliava
etre la infomecicn bireria Git) v la artografia @egoing), camo umw guia de explora
citn e las neves fiateras e la infamecidn. A ada pixel el adeedr = le asigd
wn fragrento de infomecién de la mamoria principal, am dos valaes: cro y uD.

Gracias a las imvestigaciaes de Sutherlard y Bgelbart, la pantalla del conpatador
e anvirtid en e Iterfaz vy en wn espacio bidinensiawl estruchirado en ua reill
ke pixeles. Ia infomecidn, qe ates se presantaba en forma de paldbras y mmeros,
« reflejd por primera vez fisicamente como wa imegen en la patalla.

4. Cabics en 1a Perosocidn Visal

El concepto contempordneo de Disefio Digital es producto de la evolucidn de los
diferentes medics de difusién y creacién de la imegen. Y esta evolucidn, a su veg

¢ El adgen histdrico del dissfo de la interfaz, oo disciplina &l corcimiento se puede profudizar en: Momtfad, S.J. Tools ad
Tedmiques for Cratie Design» en En lLaurel, B., ed. The Art of Humen-Computer Interface Design. Addison Wesley. Reading, Mas,
1990.
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ransfome el aowspto tradiciarl ce ver las aosas v e percibir €l mundo. Comprar
der el funcicemiento de la visién hmerna es caxoer la fome ocamo las persass
reestnciran 1cs datos de su entono e inplican en ello sus procesos nentales. Se-
gm Irvin Radk’®, lay tres enfoques que profurdizan en las teorias de la perospoidn
visel : la texda &k la inferexia, asociach a la pergpectiva enpirista, la texrda e la
«pstalt», ligad al aawspto de las taxecias imatas en la mate, y la teoria del
estimilo, e busma un arrespadencia atre las vadables fisices v las sasxdales v
llameda también enfoque psicofisico.

la evolucién rdpida de la teavlogia canbia las meneras tradiciarles de percibir las
fames. Ia transfomecién de lo vismel awvldgico a lo vismel digital, inplica wn can
bio, tanto teavlégico coo adltural, pxrge s altera el proceso de perogcidn e la
imagen. Por primera vez en la histarda, dice Peter Weibel, la imegen es wn sistam
dinfmico de secuencias de acotecimientos de variabilidad aclstica y visual y de
informacién virtual que sblo depende del doservador®.

Fundamentalmente hay tres cracteristicas de las nwevas teawologias que apuntan
hacia un canbio de la percepcidn visual:

* Ia posibilided de navegpcidn interactiva e imersidn en miltiples espacios visua-
les imeginados.

* Ia posibilided de modificar la infomecidn doserveda en las pantallas, a través de
lss etrades (irput) y salides (augoat), redefiniendo el pepel del espectador.

* Ia posibilided de integrar en el medio la infamecidn visel fija y lo movil, la esta-
tim vy la dirfmica.

5. DBe Tregem Digital a Firanos Virteles

las transformacianes sociales y teawlégicas han ccasioado que el témmino «ime-
g digitals quede corto en su definicidn. MBs gque en la imegen, el Disefo Digital

S ROCK, L Ia Perogcid. Barcelam: Elitardal Isbar, 1985, pag.8. Bl ag.: Perogptimn. New Yark: Scienrific Awericen Libray, 1984.
¢ WEIBEL, P. El Muxb caw Interfaz.En: Revisa El Passate. N° 27-28. Madrd: Riiciaes Sinela, S. A, 1998, p&y.110-120.
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propane profundizar en el conocimiento de los sistamas visuales o los «entormos
virtualess que adoarquen, mo sblo los agpectos tradiciamales de carposicidn de la
imagen y sus regpectivos pardnetros de percepcidn, sino tanbién las sensacianes
viseles creadas a pertir de estimulos eléctricos neroldgicos vy las miltiples posi-
bilicedes de la interactividad.

El dojetivo, poxr tanto, s=rd desarrollar nieves témicas para la aeacidn de entormos
mevoes gqe s diferexien e los refles. Pero para castruir estcs mundos, dissedores
vismsles, atgsss, irgeniercs, témias y filéeofcos, atre oaos, tedrdn que traejar
juitos, asi coo en otres oces e la histarda, por ejaplo, en el Reecimiato, se
rEnieran persasjes de varas disciplires para aresr avaxes sigifimtves de la cder
day el ate’. Ia egmcializaciin achpl e la infameciin se rexesata en las interfaces
en términcs de secuancias dirdmicas de acantecimientos aclsticos, visuales, tactiles
e icluo dfatves, que inplicen um redefinicitn absoluta e los precsptcs viseles,
en n axftexto transdisciplirario.

Entomos Virtuales es wn nevo campo del conocimiento que explora las posibilide-
des qe brinden las nwevas teavlogias para la areacidn de espacios de comuicacidn
e Ineraccidn atre personas o comunidades, am fines académicos, sooiales, oarer-
cidles o rexratve .

Entonos Virtuales trasciede el aaxxspto tradiciawl de imegen digital, en auanto
qe el esquam tradiciawl imegerreslidad se supera al 1o existir meraos definidos
ni limites pictéricos, sino escenarios interactivos abiertos generados a partir de
procesamientos numéricos. De igual fomm, los procesos de comunicacidn-recspcidn
® transforman, prqe en las nweves Ineracciaes predamira el aotacto y €l casl
fisio, y la interfaz s anvierte en el elarento de caeddn entre la méquira y la
persae. la imegen tradiciawl se cawierte asi, en ww secuacia dirdmica de acm-
tecimientos adisticos, visules y tactiles®.

7LAUREL, B., & The Art of Humn-Goputer Interface Design, pégs . Introdocidn.
® ROTZER, Fadm. Images within Ireges, ar Fram the Imege to the Virtial Wadd. En: Dnckrey, Tincthy.Iteratios: The New Image. New
York: The MIT Prmes, 1994, pégs. 61-77.
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Si bien es cierto que, coo ruevo canpo de caxcimiento, los entomes virtuales ro
poseen un merco tedrico bien definido, su permenente evolucitn y desarrollo evi-
dencian wn campo de investigacién en crecimiento que reguiere la aplicaciin de wn
aagurto de rociaes interdisciplirerias definidas, al maws, px hygeaiecs ce siste-
mes y programadores, teamdlogos en sisteres, disefadores vismles, profesianles
en estudios educativos, psicdlogos y guianistas.

6. Procedinientos Metadbldgiaos para €l Disgo Vissl de Praduchos Titeractives

Ia gran cantidad de productos multimedia quee se relaciaen an los usuarics, rexe
satados en los cargles e televisidn, los geratos video reproductores, la patalla
del corputador persawl, los D RM o los cajercs electrénicos, haom qe se ten-
gan s0lo wwes pocos sequndos para dosarvarlces vy podker acer frate a elles. El Dise-
fio Visual es la primera y Ultine parte de la interfaz doservada por el usuario®. Ia
prinera spraxdinmecidn a wmn softwae es a través e los icaws, lss veattanes del mad],
las cajas de didlay, y su eficacia se mide en raztn de la claridad de su sistam
Tteradivo, rgresantad inicialmente en el Disefio Visual.

El Disgfo Visel de los entonos virtuales va més alld de la definicién de alguws
pardretros artisticos . El disefo auentara el valor comnicativo de la gplicacidn
digital al reducir el mero de errores que el usuario pueda careter utilizando el
Tterativo, al ulizar recursos de manorizacidn de pautas y @l anpliar la eficiencia
de uso de los productos.

El etono virtel de wn interactivo miltinedia es un sistam que integra commica-
i e frgerieria, y su dissb respade a patraes e furdarlided vy estética relacio-
nedos am las caracteristicas dindmicas de los muevos medics electrénicos de com-
nicaciin, par ejaplo, en lo relaciaed an la resolucidn vy la menipulacidn del colar
y el atreae, ge sm diferates a los medics tradiciasles .

° MULLET, Kevin, SANO, Dardl D esigning Visual Interfaces: Commuication Qriented Tedmiques. Moutain View, Cilifamia: SunSoft
Press, 1995.
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Ia metadologia que inplementa la invesdgacidn Disgo Digital, se relaciam an la
Flicaciin de aspectos el Disgo Vismwl en  artiadlacidn an oros de cardcter teqo-
16gico, acompatiados de principios de otras disciplimes, que afectan el proyedto
Tterativo. Paa €llo, s sibdivide la estrucira en 8 mddulos que, en su totalided,
permiten el abordaje del proyecto digital desde perspectives tefrices, teaoldgicas vy
Plimtvas, acopsiadas de ejarplos vy ejercitaciaes paralelas ge al firel, eviden-
clan ue visitn hdlistia &l prblam del disefio an nevos medios. Los ocho md-
dulos sm:

Mxdulo 1. Nuevos Medicos

El primer mbdilo del awso Disgfb Visuel Digital se enfoma en el estudio del inpacto
qe ha cmsiaed la Sociedad de la Infomecidn en la aultura del siglo que gperes
comienza, caracteriza este tipo de sociedad v propae un acercamianto al pepel del
Disefio Multimedia en la creaciin de los aotenides interatives . Para €llo, s replaten
el aoxepto tradiciarl de la palabra «imegar», a partir de la digitalizacién y los
avences electrdnicos.

En este primer mbdulo también se presatan el adgen y la evolucién del Disefio
Digital, v == realizm w1 remso histdrico de las texrdas de la perogocidn para definir las
ransformaciones occasionadas por el multinedia en los procesos de recgocidn de la
informecin por perte de los usuardios.

El midilo firmliza am la descripcidn de las gplicaciaes del Disgo Digital Miltimedia
en Interret, en la infomecidn electrtnica, en los medics electrnicos e cansuo, en
los sistams geogréficos de infomecidn v en la educacidn.

Madulo 2. Metadblogia Proyectial

D exe um pergeectiva cietifica, netodlogia es la clecia qe estdia los procedi-
mientos geaerales y partiailares e las inveddgaciaes, asli camo los principics pera
doardar diferettes tipos de dojetos e 1la realidad. El Modulo 2 de la inveddgacidn
Disefio Digital propae un acercamiento a la interaccidn perscna-camputador, k& o
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wa mirada metodolégica y sistémica. Es decir, se amliza la merera coo la teoria
gaeral e lcs sistams sirve para definir wes metodologias de desarrollo de proyes
tos para abiates digitales, que en sintesis sm: la adeatada al flujo de datos, la
quianizacién, la procotificacidn v la adetacidn par dojetos .

Io que se evidencia en el Modulo es la necesidad de definir wa metodologia ade-
cuada para el Disefo Digital que propaga métodos adecuados, acades a los dojeti-
vos que persige y los medics disponibles pera alcanzarlos.

Madilo 3. Dissfo thidinersiasl

Se defire el Disefo Uhidimensiaml coo el estudio de los elementos visuales mini-
mos para @ear una oanposicidn multinedia. Par esto, el Modulo 3 de Disgfo Digital
aefatim en la areacién y nodificacién de fuentes o caraderes tipografics, que sm,
en principio, wnidedes aisladas, sin coordeedas cartesiares qe las delimiten.

B supesto, la arpliacidn en la viswalizacidn y modificacidn de las fuates  inpli-
card we apropiacidn de coorderedas X/y, pero sm, en shtesis, elaventcs sintdcticos
que en cafjuto cm otros, determinerdn las caracteristicas de wn etamo virtel.

Madilo 4. Dissfo Bidimensiasl

bPunto, linea y plano definen las superficies que hacen parte de componentes
bidimensiarles en el atano digital. Este mddulo especifica las caracteristicas bési-
cas & la fom y deserva su gplicacidn en entonos digitales, a partir de hervamien-
tas infomméticas que pemmiten trabajar las imbgenes en fommetos vectariales y bitmep.
Dexk la agara, lhesta las posibilickdes qe se presatan pera la inpresicn, el Dise-
fio Bidimensiawl hace énfasis en la necesidad de crear cmtenidos multimedia am
arlidades conmnicativas, a pertir de los principics de la fams.
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Mxilo 5. Disgb Tridimesiasl

Como lo afirma Wucius Wong, el ser hmero hebita en wn mudb tridinensiasl, y
por ello, si su ilustracidén es campleja, lo es menos que la representacién
bidirensical ®. Miatras que para lo bidinensiawl se rearre a mudos abstradcs
e patos y lirness, en los esquanes tridimensiawles se dibuja como se ve, es ddir,
an largos v anches, an verdadera profurdided fisica. Los dojetos tridimensianles
€ reyesantan en u egpacio aotinuw y se doservean siempre de menera inconpleta,
prque sienpre s« ven desce uw perspectiva fija, lo qe inpide ver la totaliced del
dojeto . Para percibirlo en su totalided es necesario rearedo, verlo desde diverss
drgulos , recoger la informecidn necesaria, y despés dejar que la mente se encargue
de anfamer €l dojeto tridimensiawl en el espacio.

El producto del disefo tridimensiawl es diferente al bidimensiawl, porgqe el ser
hmeno es capaz de imeginarlo en su totalidad, visualizar mentalmente su forma
aarpleta, explararlo teniexb en a|ta el egacio v la profundided, su mesa fisia vy
sUs textiras.

Este mbdulo propone un acercamiento al Disefio Tridimensiawl, prinero doservar
d la evalucidn e la rexesantacidn del egpacio v los dojetos en 3D. Y despés, ae-
lizado la merera caw los dojetos s= cremn en el aaputador v las herramientas que
existen para ello.

Mo 6. Dissso Miltidimasiasl

Ia integracién de smido e imegen en el coputador origind en los roventa la gpari-
cién de los PC Multinmedia. Varias conpafiias fabricantes de equipos y programas
informéticos comw AT &T, NEC y Microsoft, entre dra, awearan The Multimedia FC
Marketing Coacil, que trajo camo amsecuencia la definicién del aoncspto de carpu-
tador multimedia. En 1991, estos computadores de Niel 1 incorporaban un
procesador 286, 2MB de memoria RAM, un sistema de video VGA con una resohr-

® WONG, Wuwiuss. Fudamentos del Disefo Bi y Tridimasiarl . Riitardal Gstavo Gili, Baxelas, 1982, pag.102.
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cidn de 640x480 pixel y 25 lares, ua tarjeta de smido de 8 bits y uw unidad
lectora de M-RM de 500 milisegundos de tiempo de acceso.

En 1992, los equipos informéticos miltimedia eran de Nivel 2, awyes caracteristicas
minimes supanian la presencia de un microprocesador 486SX a 25 MHZ con un mi-
nino de 4 MB de memoria RAM y un disco duro de al menos 160 MB.Igualmente
contarian con una unidad de CD-ROM de ddoble velocidad capaz de leer discos
multisesidn y Bhocto D y am wmn sistemm de video Super VG con wa resolucidn de
640x480 pixel y 65536 colares.

Posteriomente gparecen computadores multimedia de Nirel 3 en los que gparecen
microprocesadores PENTIUM, memorias RAM de 8 a 16 MB, diszs dxs e 1 a 2
GB, tarjetas de smido y de video de m acsptable rivel de prestaciaes vy lectares
répidos de CD-ROM. En gaeral estos equipos permiten, am réativa facilicd, el
uso vy el disgo de meteriales multimedia en los campos de la infografia y la anime-
cfm, la teladtica y el hipertexto.

la aparicién de estos sistemas para la creacidn y visualizacién de ocontenidos
multimedia, rexresanta wn paso més en la evolucin e la rexesatacidon e las far-
mas, a pertir e wn laguaje adiovisual que permite wn nevo acercamiento de la
alided v ue nweva fome de ver otros espacics imeginados, pmra entender lo que
s rode|m vy su satido existaxial. Ia imegen en movimiento axstituye wn arativo
sistare & raxresatacin figrativo y artificial ge invchrra, en fame direts, al egec-
tadx. Lo doservad se ve aoo un experiancia resl por el potaxial vercsimil e las
imégees. El Disgfp Multidimesiael srge a prtr e la narelacihn atre los aapo-
rentes miltimedia, la imegen animeda y el smido. Estos aopaates se sitden ro sdlo
de forme ocarplarentaria, sino tanbién integrados en ula neva exresividd. Y su
sa1ridb axregoark a las relaciaes y aabitaciaes que se mentienen entre elcs.

El Disefio Multidimensiawl engldea toda ua serie de progescs, rearscs y témices
que pamiten interrelacicsr atre lo real y la percspoidn del espectador, draresliced
aganizada, fomelizada vy estructrada en sigos vismeles y aditives, gue pareoemn
s prte &k la realidad. e fama de atader los diferates procescs qe intervienen
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en el Disgp Miltidimensianl es a partir del amlisis de los diversos aapoates qe
axfigran esa dimensién nmiltiple, v que sm: la imegen en movimieto, b rexesar
tacitn egpacial, la dimensidn espacio tayporal y la imegen saxora.

M&dilo 7. Soidb Digital

Como se afimd en el médulo 6, el Diseflo Multidimensicwl englde procescs,re
arscs y témics qe pamiten interrelaciasr atre lo real y la perospooidn del espec-
tador, drarealidad organizada, fommalizada vy estructurada en signos visuales y
aditives, qe se caxretan en la imegen en movimiento, la rgxesatacidn egpacial,
la dimensién espacio tenporal y la imegen sonora.

Si el anterior mbdulo enfatizalba en la primera perte del Disefio Miltidinmensianal,
ge es el tratamieto digital del video y la animecidn, el médulo 7 profirdiza en los
axwsptos kasiaos del smido vy en la animecién digital.

Ia tradicién de la palaora impresa, que inicialmente dominsba el lenguaje de las
pantallas de coputador, comienza a ser menos importante cuendo los elementos en
movimiento se wvuelven predominantes. Paxa Lev Manovidh, esto responde a una
tendencia de la &poca moderma que presanta la infomecidn en uwa forme, cada vez
mas, dominada por los audioviseles y las imdgenes secuenciales™.

Ia produccidn del audio es hoy wn elamento esancial en el disefo de productos v
aplicaciones multimedia. Los computadores persaales cuentan con gran cantidad
de aceesarics electrdniacs y elédriaos, caw tarjetas, gaeradores vy sinterizedores de
snido que permiten cresr y modificar el audio en los entormos multinedia.

El smido en el Disefio Digital es inportante como elemento motivador del goradi-
zaje pxrge desarrolla la caeecided compitiva y anvierte €l gradizaje wés interativo
y aradtivo.

* MANOVICH, lev. The Language of New Media. Canbridge, Mas.: The MIT Pmess, 2001, pig. B.
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PaxaJackson lares & Sia, la produccidn del adio, Ievatres moventos distintos #

- Ia bisqueda de ww identidad savra, mra qe el mesaje grafico sea gorehendido
y potencializado.

- Bl reqoocimiato e las posibilidedes témices el medio e prodocidn qe == vaa trdsgr,
a1 agio la platafons, ls geras y el sftware @ra €l ngj ar desandllo &l trdsj o.

- Ia tawera fae, e la realizecidn efetiva de la produccidn de los eventos sanoros
que puede darse de dos fomes: la prnera a través de carposiciones musicales pro-
ducidas por medics electrdnicos, coo teclados, sintetizadres y el conputador, ake-
més de programes informéticos pera areacidn y edicidn de nisica y snido; oa tra
vés e la digitalizacién de misicas carerciales grabados en soportes como CDA,
L, IP o cintas megréticas.

Paa €l desarallo e las ateriares fasss, serd necesario que el disegfedor posea cao-
cimientos musicales, principalmente en lo que se rdiere a la esuciracidn musicl,
al mismo tiempo que poseer conocimientos de informtica musical, es decir, caxoer
hardware, softwae y periférias eléctrias vy electréniacs para la mejor produccidn
de ficheros de smido.

Mdilo 8. Disgb Interactivo

El cire, Ia limatirg, €l mto, la pitra o la irgaieria sm algres ce las disciplires
que nuren lcs vocabularics fameles e los nevos medios. Ies rgxesataciaes dis-
@dzs, la teyacidn de los medios en wn mismo oddigo, €l aaeo a los dates almece-
nados, la infomecién de la rexesentacidn, la relacién informacién-dojeto o la
Tteractivided sm principics Qe ya existian en otos medics cam el cire o lcs lilrcs,
y qe hoy tamn wn rwevo significado en el caypo de estudios del Disgfo Digital.

En geeral, lo qe las persaes hacen en wn aaputador es interactividad. El conpu-

tador v el software sm herramiatas qe tieen el prplsito de interacciaer an lcs
usErics a través de imégeaes, mldras y nimeros. Los computadores hoy s udili-

2 COLARES DE SILVA Jaksm. ElI Sxicb en la Multinedia: la impartacia de la produocidn del adio en los disaos de materales multinedia para
Ja ensefianza . En: http://tecnologiaedu.us.es/edutec/paginas/20.html
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zan pera actividedes que antes nunca se axsiderarm interativas cawo leer, doser-
var o divatire . Y esto significa que arlauier persan, o el disgfbdor, aatrola en
este manto la seaacia, la velooidd y, lo més inportante, lo qe mirar y lo qe
igora. El Modulo de Disefio Interativo asvliza la reaperacidn de los principics de
otros nedios en el abito digital, profudiza en las amlidedes de la imegen digital,
eamire los principics estructurales ce las interfaces, y define um metodologia pre
cisa para el disgb & interaccidn qe incluye el disgb de la infomecidn, el dis=go
&k la mrevagacidn y €l disgb de la presatacin.

Paralelo a ello, aborda el estudio de las herramientas de desarrollo multimedia, las
@ acteristicas e interactividad y programecidn y las nwevas formes en el disefio
digital, pra caxluir, ge el disgDb y la areacion am nwevos medios pueden redxir-
se a dos enfoques: por 1 lado, a la axstruocidn de interfaces qe tamn en aata
ases e datos multimedia, y por otro, a la definicién de métodos de mavegacidn a
ravés de rexesentacianes egpecializadas®.

Recaxcer las caracteristicas del Disgo Digital es inportante en la medida en gqee su
estructira v significacidn, hacen legible un mundo abstracto de informacidn, wm
mrndo nnérico y fragrentado que se sintetiza en la interfaz, am la palabra vy la
imagen. En wmn egpacio virtel cargado de informecidn, es fudamental la organiz-
citn e los sistams de participacidn v la matralea intepraativa & las esuciras .

Mes alla del adlisis de la esmucira del legseje digital, el dojetivo es recaocer la
inportancia de la fomm y la meterialidad en la aoposicién am la nieva teawologia,
pero sin olvidar su aotenido especifico. Ias posibilidedes que brirndan los oddigos
nnéricos vy el enlace aao sigo mevo de putuacidn grametical se hacen efectivas
en la informecién que contenga el docurento.

7. Proyeaciaes Filras
Ia irwvestigacién Disefo Digital gporta, por wn lado, elamentos aoosptuales que in-

ciden en el plantesmiento de la axstruocidn de wrB neva ocin e creecidn visel,

*MANOVICH, Iev. The Language of New Media, pig. 2L5.
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gorovechando, de menera dojetiva, las potacialidedes e las teavlogias interadivas .
Asi mismo, fartalere lcs proyectos de wiversiced virtiel y proyeccidn comuiitaria
qe desarrolla el Departamento de Disefio Visual y abre el paso a dos proyectos qe
hoy inpulsa la Universidad de GGldas: el laboratario de Entomos Virtuales y Esce-
rarics Digitales.

LABORATORIO DE ENTORNOS VIRTUALES, Media lsb, es nn proyecto praoes-
to por la Universidad de Caldas en asocio am el MEC (Menizales Eje del Conoci-
miento), e INFIMANIZAIES (Covenio N°2004-082), que tiene por dojeto generar
mn espacio para el desarrollo e invesdgacidn interdiscipliraria en los canpos de las
mevas teavlogias de la infomecidn y la comunicacién. El Isboratario estrudara
mevos aoocimientos para transferirlos a las commidades, potenciando las posibi-
lidades de comwnicacin y avanee inveddgativo, através de proyectos telardtiaos y
olaborativos que desarrollan los grupos de investigacidn.

En este santido, el Isboratario gooya la famecidn de la «aultura clentificas en me-
dics institiciarles, ampresariales y canuiitarics, desarrolla proyectos que oonvier -
ten la infomecidn en corcimiento Gril y goroveds el prooeso de gaeracin y goro-
placitn del oconocimiento para promover la dindmica del apreaxdizaje social. Para
apliar la cdeertira e las explaraciaes cientificas, el laboratorio establece cawe-
nios on los més importantes centros de invesddgacién y Media Iabs en diferates
ciudades del mundo, y coadira am ellos, pesatias de profesares y estdiantes de
postorados v asesorias especializadas en las liness de irvestigacién del Isboratordio.

Al laboratorio se integra tanbién la IMAAOTEA, ww unidad de informacidn vi-
sl gqe brinds wn servicio a la connided  ardeatad a la anseaxcidn e infoms-
cin escrita y visel sdare Ios diferentes tams de la imegen v el disgfp . Paralela-
mente organiza cnmveasatadcs, sanrarios, anferaxias, proyecciaes y foros rea-
ciaedes an €l tam y su  inpacto en la adltra.

Dissfo Digital se integra, a la vez, con ESCENARIOS DIGITALES, wn egeecio que
propae desarrollar las capacidades de accidn de los ciudadancs en el egpacio elec-
trnio, atravds e la presataciin interativa de arte y disgfo digital, en wn egecio



permenente del Museo de Arte de Caldas. El dojeto Ultino del proyecto es qe las
comunidades, a partir ce los talleres de doservacidn y critica, puedmn eldborar pro-
ductos electrdnicos desde los egpacios familiares o laborales, sgoen presentar pbtk
camente la informacién en el espacio electrdnico, adquieran habilidades para
Tterachier am otras persaBs en redes colaborativas y actlen cogperativamente en
Intermet. Esomerics Digitales aborda la prdblatica de la «alfdbetizacidn digital» a
partir de la multiplicided de leguajes y fomes de commicacidn, examima el cardc-
tar adticorefledvo de los nievos medics frente a wa ensefianza purarente instru-
matal, v presara la areacidn multinedia cawo principio basico de la alfabetizacidn
en la socieded de la infamecidn.

Ia invetigacién Dissfo Digital sirve comw base para la aganizaciin del evato anwal
FESTIVAL INTERNACIONAL DE LA IMAGEN, gqe agta an la participeciin de
hvestigadores y aresdores visuales de Rusia, Eslovenia, Estados Unidos, Tiglatara
Espafia, Argeatima y Biesil, etre oxos paises. El Fetival y los saninarios acedami-
as ge e él = realizen, sm €l escgeErio ratral wra la presatacidn y disausidn de
lcs proyedcs relaciaados an la creacidn interadiva y su inpecto en los aotextos
lozles . El Feddval prawciaa los productos de la invetdgacidn, asi cono tanbién
la prospectiva de anpliacidn de los campos futuros de exploracién del proyedo.

Ias Invetdgaciaes y proyedtos qe lleva a cabo el Departamento de Disefio Visual
de 1la Whiversiced de Gldes, vy que agtan an el gpoyo del MEC, propoen oonver-
tir a Manizales en wn especio piaero de invetigacidn clarifica en medics digitales,
dode se desarrollen proyectos adecuados para el aarexto y gqe sirvan de apoyo a
postorados en tames relaciaedos an desarrollo de softwae y areacidn am teawlo-
glas interactives y socieded del coocimiento.
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ABSTRACT

The present document is a reflection on the contemporary

detract imege. The influence of digital tedrology, the rew

drectias sciaxe is taking ad the rew art ad estetics fams

xe aralized. The proposal describes 3 movenents centered

arord the presaxe of digital typolagies regardirng the visml

aspect of an informetion society and kowledge fields. Key wards :
Image, Hostractiom,
Cognition, Complexity.

S

El presste exxito raie ues serie de comatarics qe recen el ardlisis de Axstration
& Complexity de Lev Manovich, documento enfocado a las ruevas posibilidades que
Irirdan las teavlogias digitales en la ewlucidn de la imegen aostracta.

El dojetivo del docurento es proponer 3 ocadicianes para la imegen nurérica abs-
tracta, buscando am ello carplarentar las lecturas del campo e lo viswal, en la
inflexién generada por la rueva imegen desde su morfologia. Ia primera define uma
tipologia, separdndola de las inplerentacianes témicas, la seguda propae los tér-
minos de ciertos colectivos en tano a la experiencia teawlégica de la inmegen, para
firalizar an um reflexicn sdare o real v sus lireamiatos en la era postirmdstrdal.

Ia revisidn del docurento de Marovich y la imegen-movimiento de Delame sirven
camo antecedentes para presantar ww propuesta de lectura de la inegen dstrada
digital en téminos de lo aaplejo, wetendiendo am ello superar la valaracidn de
faleo y verdadero, mra dorir un espacio de didlogo, aairad en las posibilidades
ge rindan las teavlogias digitales.
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Delawe/Barogm

D elare vimia las reflexiaes de Bergson am el cire por medio del «agenciamiento
mequinico de las imégenes en nmovimientos, en la posibilidad de lo maquinico de
egldoar la triple identidad imegen = novimiento = meterial.

Ia triple identided en Bergsm es el resultado de entender el wiverso como una
entidad meterial y dindmica, mediada por el tienpo. Ia imegen mequinica al actuar
sdore el aoepto bergsmniano da oo resultado dos tipos de imdgees: ua imegen
&k acidnreaccitn copleta e immediata: Imegen redl, gjar e irdiferate a la expe-
riaxia del hombre; y wa segumda imegen que presata wn desvio etre la accidn-
eaccidn : Imegen perogpoel vy percial, en la asl goera la seraccidn-seleccidn, be-
ciéxbla privilegiada. Esta UGltima es la imegen cinamtografica.

La imagen cinematografica serd entaxes de caracter percial (aislada), perosptual
(enfocada a ua de sus partes) y mequinica (lo que hace posible su desviacitn) .
Scbre esta ultime caracteristica, Deleuze doserva la desviacidn kejo tres términos
crétiaes : la sEraccidn-seleccidn) selecciaer en la excitacidn percibida, o sustrae,
elimirar), la divisitmn (la accidn se divide en um infinided de reacciaes recientes)
y la eleccidn (es la accin propianente didwe: Elegir es integrar la multiplicided de
lss reacciaes racientes) .

Siendo la imegen maquinica wa intervencin en la accidn-reaccidn por wa Sus-
raccidn-seleccidn (desviacidn), los tres términos cinéticos geeran dos posibilida-
des: wa accidn que desencadena wn sin marero de posibilidades (divisidn); y la
seleccidn de um e las posibilidades dantro de la sustraccidn, elimindndola todas
las demés o integrandolas. De esta menera, la imegen maquinica es una imegen
privilegiada que sustrae-selecciar caras e la realided, gaerando una explosién
de posibilidades en su cotbinacién, o por otra parte, integrandolas todas en ua
seleccién particular y delimitada.

' DELEUZE, Glles. Image Mouvenent Imege Temps. CGours Vincames - St Deis: Bergsm, Meteria y Meawria. 05 Erero 1981. En: Hipy/
w w w.webdeleuze .com/php/texte .php?cle=78&groupe=Image$20Mouvement$20Image%$20Temps&langue=3.
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(A8l seria el lugpr pera las imBgenes digitales adbstractas en la imegen-novimiento
de Delauze? Ia imegen mequinica posibilita la dilatacién del tienpo, o sea, la dis-
tacia & la fuate & la acitn an la reaccidn, por medio de su desviacidn. Es en
otros témiros, €l valar de la imegen ce rejxesatar, de nedir el estremecimiento.

Si el elamato meguinico aatara an la posibilided de partar an la excitacidn, pesaria
de ser «r&diuns a ser «fuentes. Seria en téminos de Delawe, pesar e la parcialiced
&k la acitn a la gldalided del estrearecimiento, anmvirtiexd la imegen ce privilegia-
da a un imegem arlquiera, a we imegen total, ausante de seleccidn, de «taje»?.

De esta menera, la imegen abstracta rumérica seria wa imegen corpleta e irmedia-
ta a la asl s le sum la posibilided de ser medich. Ia méquire asumiria las coorde-
nedes gaeradoras de la accidn, a la menera del novimieto en el universo meterdial.
Es posible sstatar esta idem dese las refledaes e Bergsm acerca de la definicidn
de la imagen-movimiento:

- Imagen = movimiento

- Imegen - nmovimiento = materia

- Uhiverso = vardacidn perpetie e acciaes y reacciaes = la imegen ocamo vibracidn
y edrearecimiento de todas sus pertes y bajo taks s cars.

La imagen dostracta contempordnea es una raxesantacidn visual prototipica, cam-
biante y autdnam, siend por esto posible su namirativo de movil. En los términos
de Delame, la exitacitn seria la axseqEcia e uv serie e valaes pra la fame
visual que desencadenan sus movimientos y sus causas de menera medida y regila-
. BEs alli, en la posesion e 1la fuate e la accidn dorke se sustata la ides eqres
da: la imegen destracta besach en el desarrollo digital es uw etided gaeradk sdore
varidbles estab ks, las amles sitven de fuente del procesamiento de la informecidn.
Siarb asi, la imegen dstrada ad referida determima a si mism su destiro, su fur
citn y su movimiento.

? Hl motaje es tomedo en témminos de Deleuze aoo el proceso intelectial de la imegen cinematografica. Delame, Gilles. Imegen Tiempo.
Estudics sdore Cire 2. Paidos Comuniceciaes, 1986 . Barcelam, Espafia. Pagima 212.
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Mientras en este docurento las reflexianes de Delauze se prestan pera el adveat-
miento de la imegineria digital, el propio autor la dimensiaw en el paso de un
psicorecdnica cinematografica a un automatismo tecnoldégico?, haciérse clara la
determitacicn de lo digital como wa herramiata. Par dra parte, Delawre axstruye
U texrda sdare el cire desk la interferencia de mudes préctices*, recaociendo en la
ransversalided del sdber la direccidn de su pensamiento. En la posibilidad del en-
cuentro de vardcs sdeeres y padtices existe clerto grado de incertidinbre y fledaili-
dad, que puede hacer posible wn canbio de ruko como el que en este docurento se
propone . Pasar de ue herramieta a we tipolagia es caxebir wn canbio en su fin-
cf, como expresa Piare Iévy, en la posibilided de la «actiBlizaciar®, lo digital
gaera procotipos de 1la realided, heciéxbla fubrdbé.

Lev Marovich Aostraction & Coplexity

Abstractian & Coplexity® es un docurento que doserva la imegen mmérica en los
pedics & la dstraccidn cao aapleja, dinfdmica e inestabé, qoesta al esaxialisw
geométrico.

W . Wong’ plantes la abstraccidn gearétrica-reduccionista como la composicidn vi-
sm|l ge s goarta el enfogqe intuitivo (fames y trazos que se pueden reproduciv
espatineamente al experimentar aom instrumentos) y se centra en el enfogue inte-
letivl (reflexién sistardtica de wn alto grado de dojetividad) . De esta menerg, la
axstruccidn visual es texdEncia a la regularidad: las estructuras y sus relaciaes
tiaen invardblemente una base matemética que modifica y desvia esa regularidad
de manera total o percial. Wang oacibe el lenguaje visual desde el pensamiento
sistamético, asumiendo los principios en témminos preciscs y caxrers: méxima db-
jetividad, minime irregularidad.

* Delaze 1986 (op. cit). Pagima 349
* Delawe 1986 (. cit). Pagina 370
s LEVY, Pire. Qulest-Ce que Le Virtuel . Hditims la Déowete. (dlledtion: Scieces et Société. Pads, Frace .1995. Bagira 13
¢ MANOVICH, Iev. Astractian & Caplexity. spring 2004. en www.menovich ret
WONG, Wuwils. Fundamentos de Disefio. Gstavo Gli S.A. Barcelam, Egsfa 1993.
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M anovich par su perte, dimensian la neva dstraccidn en la relaciin del software
ctenpordneo v la sociedad de la informecidn, oo wa imegen abstracta que se
mire e las Invetdgaciaes ciarifies y las refleja en el sistam social. Ia inegen
entances, suoedida en wa pantalla cawo uw fome dindmica de fluctuacianes ines-
ks, a la maera & los sistams mtrdes, buscard por medio de la relacidn sindd-
lica su matedalidd ailltiral, resate en este caso en n NEVO platesmiento estéti-
@ besado en los téminos de la aaplejided. 1o anterior se referird etrawes a:

- Ia pantalla co w egpacio de amstante canbio.

- ha raxesentacidn (iconogréfica) basada en el procesamiento de informacidn
(@lgoritios) .

- El procesamiento de informecidn serd la coaexidn de las estéticas contarpordneas

Ia nweva foma se anstruye sdare la relacién amplej o-simdlico, proyectando wa
formma abstrada transdiscipliter, la all se goae a la linealided del esacialisio
gearétrico (arte modermo-ciencia moderma). De esta menera nace la rueva abstrac-
cién (software contenmporaneo-conplejidad) .

Ia rmueva onformecidn tiene cawo asentamiento cultural y simbdlico los canpos del
arte, an lo arl se exuatra delimitada por we inegineria (fomm + sinbolismo) v
uB poftica (retdrica). Io anterior pemite Ul prinera sitesis: w espacio en axstan-
te aabio s= exoresa por medio e la icaxgrafia, sie &z la resdltare e wn proce-
o & relacidn e la inegen am las esmuciras algxdtmices . La carplejidad, camo um
proesta similar a los sistams aaplejcs e la retralera, es ura flichecidn atred
aden y el desarden, qe en su dirdmica irestabé, spera lo cxredo y lo eqivocado
hacia wmn proceso de garracion de fomes nwevas igwlnente validss .

D exke wn perfil socioailtural, la dimensidn fomel de la nweva imegen s=rd la resil-
tate de wn nivel e regxresantacidn de la imegen y wa inmplenentacidn tecnolégica
egecifia qe, alejada esta wnitn de la funcianlidad instrurental camw herramien-
ta, asttuye un modelo de imegen del tipo estruchrd
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Esta distincidn inicial, caxrelaciawda om el ooospto de coplejidad, adquiere su
dinamismo y movimiento, presentando la segparacidn decisiva del orden gearétrico,
en ur inestabilided de tipo amstructivista®.

De esta marerg, larelacion fome-softwae adquiere fuxddn en la rgresataciin: s1
dimensidn simbdlica, Manovich interroga la potencia de la aoplejided de la nweva
imagen destrada en 1los predios de la sociedad de la infomecidn, exarrandd gpli-
aciaes ge Hlo s ranten a fames venidas de la modemidad tenprame vy el minimel
& Ics ats sesata, volviarb este juicio uw proyecidn. la relacidn de la iamicided
an la fame algoritmica gaeradk por el software aotenpordneo serd para Marnovidh
e foma de la siguiente nenera:

- Una imegen en amstante canbio: lo arl s=rd pasar el adn al desaden y neva
mente al orden.

- lo aterar vigo dexe 1o dstrado vy su relaciin an la dexia, es pasar e la redce-
citn a la coplejided y e alli a ur nevaredocidn.

- El meroo de reerancia an el avl podria entaderse el nievo prooeso serdn los
sistames aaplejos de la rmanuwraleza.

- Ia nweva dimensitn de la iomicided estard relaciawda am el nievo catexto so-
cal: la gerira a nieves fomes igualnente va@lidas. Lo anterior daria coo regita-
d la speracidn de 1o aaretto y lo equivocado.

Las 3 Gagjeturas sdare 1a Tvecen Aostracta Coteanpordres

la revisim e las reflexiaes de Delawe brindh uw base an 1la arl la imegen as-
racta se pede incluir danrro de las tipologias de la imegen mdvil o audiovissl,
teniendo como referente la autaretizacin.

? El aoeepto de amstructivismo es taredo desde la serie de canbio en la relacion sujeto/dojeto, mercando am esto el camino paral
aaplejidad en las clencias matirales. El amstructivismo iniciado en la intuicién sistémica de Bertalanffy serd «la aganizacién como
hella de la cognicidr. Aguado Terrdn,Juan Miguel. Comunicacidn y Cognicidn. Bases Epistemolégicas de la caplejidad. Comunicacidn
Social Ediciones y Publicecianes. Sevilla, Espefin. 2003. Pagima 28
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Par dra parte, Manovich resmta la imegen nurérica de su condicidn servil camo
dispositivo témico, por medio de comexianes histdricas y plenteamientos tedricos
qe relaciaen e nievo la imegen am la cdexia en el cotexto socioadltird

Fn Abstractian & aapledty se hellan verics elamtcs ge inspiren las aajebrss qe
A s famulan: n nevo carexto qe pide cabics a la imegen, en su relaciin an 1o
axplejo, lo teavldgico y su e paroram social. Ror otra perte, la imegen mantie-
re sus vinaulos aotextuales en algros casos aanulicativa, pero siapre elerento de
rangnisidn; es uBm razmn px la agvl, la dearvacin sifblica, rexesataciasl y poé-
tica mercan €l disor=o e este integrante coo elaweEnto artistico.

Se presatard a catinuacidn una propuesta conpuesta por tres elementos que pre
tenden surerse al discurso sdore la imegen de tipo adbstracto desarrollada en los
etrancs e la teavlogia digital. A catrinuecidn se desarrollardn lcs tres momentos :
(Conicidy/Digital) : Ia tipologia de la imegen, la goreciacidn Tecnaregquinica y la
Codicién de lo rel

(GiciayDigital) : Ia tipolagia de 1a ineom

El pato de inicio para esta aagetira lo merca el aowspto ce dostracciin, camw el
vinailo establecido am las ciencias modemas en su capacidad para modelar. Bgjo
estos témmirnes, la modelizacidn serd uml relacidn mente-mundd en la aal, el nmodelo
como forma abstracta sgeera e la realidad un sistam de relaciaes funciawnles,
Era encarmarse niwevamente en los fendmenos. Esta preamisa orientada al hacer
dimensiara el sdber desde el puto de vista del creador, dotadb am ello al ser h-
mero el poder de la creacién’®.

El modelo separa e lo real y amstruye realidad, haciendo del saber wn modelo
aelégico aomo acto cognitivo furdeciarl. Ia axstruccidn del sdber se redliza par
medio de wn tridngulo relacigrl: Simular la realidad por medio de lo percibido-

? Ias reflexiaes axnsigadss en esta cajetira acerca de la modelizacidn y su relacién om las ciencias modemes y ootenpordneas se
realiza desde los capos de la ssguvh cibemética. Paa este sbardaje, se ha taredo coo refereancia el cpitulo VI: « Ia Cibermética cam
aractor epistemclégicor, del litro de Juan Miguel Aguado antes citado.
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amelogn mental (rgxesatacidn). Despés, boreal aaxebid amstruye un analogin
il (texda); v dese alli retoma nevanente a la mateia®.

El modelo en su potencia ardlosa tiere la posibilidad de entenderse cono «imita-
dor» o «imitado», geerando am ello dos satidos diversos: um awvlagia total e la
realided percibida, geerando un sistema cerrado y orientado hacia afuera, atren-
diendo el cocimiento como la descripcidn del dojeto. Por otra parte, esta la
percializacién de esa amwlogia, gaerandd wn sistam abierto y orientado hacia aden-
to, ge retama hacia si migw y ansige an ello vdverse dojeto de su propia do-
servacién. El cambio del sistama dojeto-modelo a modelo-dbjeto es el paso del
reduccionismo modermo a la nweva caxia de la cogicidn.

la inflexdién gaerada sdore el concepto del oconocimiento comw rexesatacidn, €
axstituye en wn segudo nivel en doxde el coxcimiento se doserva a si mismo. EL
resultado de tal bucle serd concebir el espiritu (mente) como un modelo de
mocklizacidn v esta infled& reflediva sard su lgar en el mundo matedal. Io ate-
rior es ue hipdtesis de tipo comitivista, qe recaree la vida del dojeto y al ser
humano como creador de modelos™.

De esta merera, la neva deaxia recooce que el ser hmeno pone su espiritu en
todos sus dojetos, al ser la modelizacidn v exclusidn del mudd de lo denostrable
y o ello el conocimiento como rexesentacidn es separad definitivamente del
murb fisico. Al caxebr lo aeado camo wn proceso iniciado en el amnalogtn mental,
se estd dimensiaendd lo cognitivo como el (nico camino para la redencidn matad,
siaxb esta artificialided, la esaxia qe exarmen las méquires y lcs artefactes.

Para el o e la teavloyia digital, la exsmecidn neterial serd posible de ser defi-
nida como wn sistem formal aonstruido por wn tipo de modelo (el hombre y su
capecided de nodelar), que le pamite la capacidad de modklar. Si s= aocike lo digital
aaro wn dispositivo cognitivo, mentendrd su canrmicacién am la clencia, para este

® AGUADO 2003 (op.cit). Bgire 197
® AGUADO 2003 (op.cit). Fgire 197-199
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@0, an las caxias agnitivas gqe sm el hgar de enEtro trasdisciplirer ée 1cs
sistams modelo-dojeto. Si el puto de encuantro es la meterdalidd dstradta e 1cs
mocelos, la definicién de um tipologia de la imegen tadkerd a uwe foms significati-
va mercada par el trayecto del modelo a la mEguina, pasando necesariamente por el
sinolo y la computacidn; siexb esta su funcitn cognitiva. Ia fome serd coonitiva
en ur dble vinoulacidn: determiredh por el dispositivo v las fustes cientificas qe
la alimentan, gue aarpuesto este sdber por um transdisciplira, se alimenta de este
resultado desce el sdber miso y la témica desarvollada pera tales fires.

Siemdo codescadiente am la dinensién establecida por las ciencias cognitivas, la
interragacidn a las ciencias modermsas propae wn camino hacia la epistenologia del
coxcimiento y hacia el carécter disciplinar del mismo, fomilando ua oonospcidn
del espiritu capez e pansarse a si migw y hacer réplicas de <1, siaxb este proeeso
Tnicamente posible desde el cuerpo de sus disciplinas. Ia inmegen tederd a ser um
amstruccién sistamatizada de elarentos coonitivos y tecoldégicos venidos de la
ransdisciplirericed de las clarias cognitivas, paro es vital la restricoidn e 1los sderes
pra axnstruir wa idea superior, que pera este o pertiaillar, es indispensable la
imagen interrogéndose en los campos del arte, el disgfo y la comunicacién, @ra
dimensicnar wn saber superior, cow serd la estétia®.

Scbre ua posible exftica dstracta en la imegen nurérica, las idess de Marovich y
el menifiesto de las estéticas de la caputacidn pueden brinder inportantes elamen-
tcs a 1o qe ad == expae. Maovich catra su interés en Abstraction & Gmplexdity™
en dinensiaar el pepel del nwevo software dstracto en la socieded de la infame-
citn, doteniaxb am ello el cardcter social de um imegen recica en los canpos e la
fisica y la biologia. e posible estética de la amplejidad serd la necesided de ne-
vos tipos de rexesantacidn adecsdos a las necesidades de 1a sociedad gldml e la
informecién, caracterizada por mevos niveles de conplejidad.

Z En el docurento de 2Aguado se presatan las ciecias aogiitivas aowo el espacio de interrogacién de las ciencias modemas, siarb la
cibermética de segudd arden la fuente para esa transdisciplira. las clecias cognitivas se amsoliden en dos frates- de cardcter
epistamldgico, el dojetivo se catra en doservar el espiritu ano dojeto de si misho, sied ésta um de las principales influecias & la
seguda cibemética. Par dra parte, a nivel disciglirer, la perpatetis del espiritu aasige en las disciplines la materdalided para
doservarse a si misto. De esta menera, el canbio dojetivo de la modelizacidn se amstruye sdare los cimiatos de la rexesatacin.

® MANOVICH, (pdit.)
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De la merera en ge la dstraccidn moderma enriquecid la imegen ce las estur s
dstrades, la dgraccidn ootenpordnea tiene en el software la posibilided de um
Tteraccidn dindmica de los elearentos que actian sdbre la amfigracién ordenada.
Esta seria la mueva imegen, que de menera social la dimensicm oo wa captura
«poética» de la imegen del mundo, en uw red de relaciaes gqe oscilan etred
orden y el desorden, menteniendo su dirdmica en la interaccidn am el usuario.

Par dra prte, el doowento Aesthetic Conputing Mad * retam las gplicaciaes
& la teavlagia digital en sus goortaciaes a lcs capes e la estética v 1la faomecidn
&l arte y el disgb. S refledaes parten, al igwl gqe Manovidh, ce la integraciin
del hardware, el software y la cibemética en los afs sesata, gorovechando de la
computacidn profesional los atrdbutos mmemotécnicos, de comprensidn y motiva
adi, gaerandd am ello wa distincidn entre las estéticas naterdales v cognitivas .

En el tdmiro Aesthetic Goputing, los atares aaxrem Ios resultadss v 1os beefi-
cics de la activided artistica por medio de la corputacidn- amstituido en el pensa-
miento acerca del software y las esuctiras matardticas, camw el dojetivo matedal
&l ate. Io antericr da como resultad wn &fasis en la creativided y la imoveciin
en la exploracitn del softwae y las estructiras matemdticas, posibilitando la
persaplizacidn y gotimizacién de la aonputacidn a diversos niveles, en we colecti-
vidad que puede usar y entender la carputacidn.

Se podrd aocluir lo anterior, am wn intento de definir los pardmetros para ua
tipolagia: (Coonicién/Digital) define wma tipologia de la imegen basada en dos ele-
mentos: Ia cognicidn aoro dojetivo y lo digital como forma. Para esto se deberdn
taer en aEta dertas aadiciaes: hrestriccidn a wn sgparte, an 1o ael la imegen
serd digital, surerdb a esto la inplicacidn teaoldgica. Ror otra perte, imegen + tec-
mologia hard pensar en wn dispositivo, que siaxb esto, la axmstitucidn de wn meca-
niso o artificio dispiesto para producir wa accidn previsa, mra este a0 e par-
tiadlar su desarrollo estard dimensiaedo en lo sinbdlico / significatvo. Camo Glti-
mo parto, el elaveto cognitivo serd el dojetivo especifico de esa significacién.
“AESTHETIC COMPUTING MANIFESTO. LEONARDOS.Jamel cf the Imtematioel Society far Arts, Sciences and Technology. Volume
36, Nurber 4, 2003. pagina 255.
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Ia AT 2

Partiarb de wn interés directo y menifiesto por el proceso teawldgico de la imegen,
este segundo momento pretaxke igwlar estos determirentes fameles al dats &k lss
diversas goreciaciaes estéticas, commnicativas y coonitivas del caypo de 1o visual.
Esta categwria ree e refledasr sdare diverses adletives v su ataxcidn aatrada en
los uscs v gplicaciaes ée la teavlagia digital, reintemretard las relaciaes medio-
usuario am cierto «togque persaBls.

Ia axstruccidn del témiro tiene clertos antecedantes. El aoospto de «apreciaciaw
Feree com derivad del «goce estético» propuesto por Exwin Parofsky, mra ague-
1llos «dojetos de factura himera que exigen ser experinentados estéticamente»®. E
gxe estétio resilta e la relacidn de wn dojeto (forme materdalizach + idem + aote-
nido) o un doservador. Se determina acd cono apreciacin, wn posible resultado
estético del detenimiento de wn doservedor en el ardamiaje teavldgico caro dojeto.

Par dxra parte, el aomospto de tecameguinico nace kajo varios aowosptos . Guarda
rlacién an el cowspto de «teletgologiar prapuesto por Pail Virilio, mra nombra
la modificacitn ée lo real coo lo praxibé, por parte de los instrurentos Goticos™.
Tanbién hay wa relaciin an las paldaras de Philipee Qe en lo qe él 1lam «la
tecnologia como natralezas, refirié@dose a la capacidad de lo digital de provocar
e imersién en la imegen, generandd en n «espacio de sintesis», la «sensacidn de
moverse fisicamentes?.

De parte e las corrdentes de la aannicacidn, el llavedo «determinismo teawldgicos
merca pera esta aageara wn fuerte pato de rderaxda, al carebir la teavlagia o
m aastructar social B, Par dxa e, €l carspto se alimeta e la esaela franesa e
la mediclayia, en egpecial en la dxa de Regis Dévay asraa e 1a histarda & la imegen,

5 PANOFSKY, Emin. El Significab en las Artes Vismles. Aliava Rlitarial. Madrd, Byefa. 1995. Bigires 2325

¢ VIRILIO, Pal. Ia Miquima de Visidn. Bl Citedrg s.a. Maddd. Egsfa. 1989. Bgima 17.

" QUEAU 195 (q. cit). Pégires 15,76

® AGUADO TERRON,Jumn Migeel. Introdrcidn a las Tearias de la Gmunicacian y la Infamecian. IM. (oleccién Texto-Guia. ICE
Universidad de Murcia. Murcia, Espsfa. 2004. Pgines 186,189
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ge pamite taer uv visin aderete de las vadables reesariss ra la eficoia idaic,
axrstrnuyendo wn disorso desde la interseccién de wiiltiples canpos®™.

Asumiéndose como un hecho, la gxeciacitn tecxarequinica intenta mostrarse como
el presate de wa historia diluida en el devenir de la inegen. Retarendo las re
fledaes de H. A. Imis ge vela en las teaulayias e la regxesentacidn wa foma de
modificar las estruchiras sociales, la gxreciacidn tecnomequinica goza de parentesm
an el forodisgb, coo ur fusin e la fotografia y el disso grafico, definida aao
mn procedimiento de sintesis que tiene com dojetivo la menipulacidn, difrencian-
dee am ello & la fotografia verista o eqresiva® .

D entro de sus antecedentes, es posible ubicar ciertos momentos en la imagen
adiovisual, cawo por ejawplo, los morentos iniciales del cire, esatand el in-
vento aoo egpectaculo de feria. A la llegadh e la rmarrativa, se puede naibrar la
dora de MEliés y el «rueje», oao el «paso de menivela» a <las escass e trasi-
cidn». Y en sus primercs afios, vale la per enuciar los gportes del 1llamedo «Cine
M amt», norbre de las supsrproducciaes italiames que abrieran wn espacio formel
&k reflexitn a la aganizacitn &l egpacio? .

De wa &xm posterior, podemos reapperar el moento de llegach e la televisidn,
que teniend por s mismwe urm inportancia capital en el desarrollo teavldgico de las
aanrnicaciaes y la imegen, dejd para la historia del cine uwm inportante etgpa de
desarrollo teapldgico, en la inversidn en mecropantallas y superproduccianes para
mentener su pdblico®.

De la amsolidacidn de uwn aowepto v la evidencia de wn «lineje», quech n puto de
rertida para valarar un serie de goortes de la imege al sistam social. Ia hipdtesis
qe scstiae esta reflexdidn race desce el puto e vista del espectador, al asl = le

® DEBRAY, Ragis. Vida y Musrte e la Tagen. Histaria ée la Mirada en Qucidente. 1a edicién en castellan. Hiiciaes Paids Thérica, SA
Barcelam, Egoefe, 1994. Pgines 91, 92

* FONCUBERTA, Jan. COSTA, Jan. Fotadiseb. Ed. CEAC, S A 1988. Barcelam, B, Pigires 130,133, 172, 200

2 GUBERN, Rowén. Histaria cel Cine. EJ. Lumen,1995. Barcelaw, Egpsfd. Pigires 59, %, 74

? GUBERN 19% (op. cit). Bégines 331, 332, 333, 3%
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ree taer un preguta sdore el «aaw se hizos, siaxb esta preguta de cardcter
pesivo ate la fame activa de uw valaacidn social y espivitial.

En los capos el psiccardlisis se ematra wn enfogque hacia el espectador, ge le
coaga al amespto de «deseo», la dimensidn de aractar de la imegen cinema tografi-
@. Bajo esta mivada, qe definid en su moato la asistaxia a la sala de cire caw el
acercamiento a «umn mundo sofiado como posible?®, en los téminos de la cagetra
acA platesda, se cree posible evidenciar un espectado-tipo, que doserve la imegen
movil, asistida teaoldgicamente y del tipo dindmico, pra valarar wa expresiin
témim, progresista v golicativa, que aporta coocimiento en su doservacin y tram-
jo partiadlar al capo de la imegen.

El swgimiento de esta colectividad se sustenta por medio de la inflexién geerak
por la teavlagia digital, partiexd de su morfologia. Fn su «ase rigides se enuen-
ran elementos directamente relaciawdos am el devenir de la imegen megquinica,
pero en su «ese sl|ver se detarmira n giro inpartante en la evaluwcidn e lo visel,
al dotar a la imegen de um «otencia», Qe golica esta teavlogia a nmiltiples proce-
sos, denaminendo a esta posibilidad de «adaptacidns, como lo enmncia Simm, en la
orincipel caracteristica de la «inteligacia artificials? .

Ia hipttesis se copleta si al espectador s le lrindha 1a posibilided de um teavlagia
a su alaaxe, en la avl la pregurta reselve wn prablera de orden cognitivo. E
pato carral gqe interroga esta hipftesis s=rd eraxes la figra del «wosdor» vy an
do, la infled del capo digital qe ad se propae estd basadh en «el aoocimien-
to de expertos.

Paa apliar esta reflexdién se pueden lecer rderariss al softwae free v 1o intatcs
de propaner esta teaologia como patrimmio de la himenidad. Par otro lado estén
Iz Hakeas, daonineciin que aluk a clertos integrantes de canunidades de exper -

# DEL VILLAR, Rafael. Tmyectos en Samidtica Filmico Teevsiva. Qiltra Audiovisigl, Cine, Video Clip, Publicidad, Video Educatio.
Ed. Dolmen. Santiago de Chile. 1997.

#* Ia aseveracin aterior parte de la siguiente cita de H. A. Simon: «a denominacidn de los sistares adgptativos oo «artificialess qe
se basan en ua «mente inplementada en cualquier tipo de materia disefiable, articulada o un omtexto que pide cambios». Normen
Donald. Perpectivas de la Clecia Gognitiva. Riitodal Paidss. Barcelam. Espain, 1987. pégima 27
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tos qe == les recawoee por las posibilidedes que encuentran a soluciaes amplejas .
Y coo wa Ultime rderaxia, es posibkrantive a los resiltadss e estos adlectivas
en el desarrollo e intemet. Gorata al regpedto Jordi Mas i Hemardez: «sin la eds-
taia del software litre, htemet hoy en dia o existiria. Ha sido igualmente impor-
tante que los protomwlos que definen la arquitedara de Imtemet sean dbiertos v que
no hayan sido aomtrolados por wa o varias arpress»>?.

Cn los elearentos acd presantados es posible axstruir wn juicio: partiendo de um
infledén en la letara de la imegen, la gxeciacién tecxarequinica es posible de s
inemretada a la merera de wm <« daulo ciroense», en la medida que su capaci-
dad e araccitn se produce por medio del binomio deseo-asarbro. Enfocado en la
16gica de programacién, se dimensiaw uw lectura que supera el sentido commn y
goorta al corcimiento que se tiae de ese fendmaro.

En los témincs anteriares, la greciaciin serd geerada en un dojeto aoxebido por
wm hacedor a la menera de wn «mego» O «elabarista», que asarbra por medio de
mn aoxcimiento lejos del alcance del plolieoo, al pertascer este sdoer al acervo pro-
fesiosl. De esta marera, la gxreciacidn se encara como wn fenfmero social, pero se
comporta como una vaguardia, en el tipo de comnided delimitach y am dojetives
definides . Ia diferaxia gaerada en los entomos digitales se nentierne en wn medio
kasado en la oolaboracidn y la comunicacién, siaxb ésta wn resultado importante
pra ansolidar la hipdtesis acd propeesta: aatandd am los servicics de intemet, el
«mago» al que hacemos referaxia ro tiee la ressrva del conocimiento, siro que
eeEra n nevo momento en la omstruccidn del conocimiento, el ael krinda su
saber a disposicidn de tados.

Ios términos de la sociedad omtenpordnea hacen de esta reflexidn la posibilided de
dimensicer la imegen digital en el disowrso del saber camw proceso tramsversl el
conocimiento. Ia socieded postindustrial indega de menera directa la nocidn de ex-
perto, al validar la inportancia del proceso en wa adguisicidn dindmica del saber.

% MAS I HERNANDEZ,Jadi. Softwae Litre: Témicamente Visb&, Hoodmicamente Sostenible Yy Sccialmente Justo. Zero FActary S.L 2005.
Barcelam, Espafa. Pagines 5, 25, 6,18, %
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En témincs ce la dindmica de lo carcido - lo niewvo, uB greciacidn tecuamequinica
goortaria wa doservacidn de tipo estruchral (cono se hizo), de cardcter funciaml
(mejaras en la econria el proceso) o sisténica (las pertes vy las fuxiaes en réa
cé &l tadb).

Retomandd al sujeto aoo arigen ée la hipitesis, sard posible exsajarlo en wn proto-
to: Aqel qe jurta en sus lectiras menuales de softwae am literanra atistda v
texria e los nievos medios; megazires y revistas de teavlogia. Vive en wn ritno
alto e anmlizacidn, se abestece amstantamate del medio Web vy basadb en 1la 16gi-
ca de programacidn, intata aoldborar am el avanee en nwevas gplicaciaes. Sutra
Fo = alazm a urn ldbor & n mletivoranid en wn foro, wn entao de clabora
citn que proporciala asesoria aaistante. Como un proyecto més en su modelo de
actelizacidn, la kase teawlégica estd omstantarente mej ordndose, px reemplazo
o por actwlizacidn.

[a Gxdicidn de lIoReal

Ia imegen vy lo real aorperten elamentos, siaxb éstos el puto de desarvacidn e la
conjetura. En la actualidad es un hecho el advenimiento del modelo social
postindistrdal, el arl se tam en esta reflexin coo un importante antecedente .

Dertro de los téminos antes exoresados, el caxspto de «redl» se axxike desce las
pldxras de Regis Deray cuando expresa: <ok adlbira se defire por lo que decide
teaer por real. Tmnsarrido clerto tienpo, llamemos «ideologias a ese aOSensoO que
cimenta cada grupo organizad . Nirdledvo ni axsciare, tiae poo qe ver an el
mndo de las idess. «Es um visitn del mrdo» vy cada uwpo lleva amsigo su sistam
e creaxias»®.

Al propaer el modelo postindustrial caro antecedente, se estda dimensionendo cono

el sistama acthiel & relaciin hombre/entormo, en €l avl la imegen es wo de sus
componentes . El fooo de doservacidn serd situad atre esm realided-sistam y la

* DEBRAY 1994 (cp. cit). Fgires 299
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3 Cagjetiras sdore 1a Tnegen Abostracta Cattanporares:

imegen-subsistam. o anterior posibilita wa hipdtesis: El canbio de modelo social
ha gaerado en la imegen wa reivimdicacién am lo resl. Superando la &poca del
espectdaulo vy el post-espectdailo, = aree que la imegen omterporénea es cada dia
més aprehensibé, siaxb esta fam el resultad de sus inplicaciaes digitales, re
perautiendo am ello en su nocidn de rejxesatacidn.

las implicacianes postimdustriales gaeran wa serie de antecedentes para la presen-
te cagenra. la prinera s relacian an la aganizaciin social: Partiarb del sistam
& relaciaes entre los campos de la produccién, la experiencia y el poder, B
postindustrializacién se besa en la «explotacidnrs de bienes intargibles. Uh sequndo
antecedente lo amstituye la trensdisciplinaridad del coocimiento: Interviniendo en
lcs limites cel sgber, se propae wa permesbilidad en las menbraes ce las discipli-
res, presenténdose wa revolucidn en el sistemm social en wn modelo transvesl,
que interroga el anteriar nodelo lineal .

Uh tercer antecedente lo merca la informacidn cawo la «eterdaliceds de la socieded
postindustrial: basada en la 16gica sinbdlica (simbolotconputacidn), la informecién
exatra en la teavlagia digital el gooyo para pertenecer al campo de la produc-
adm. Sied la infomecién la materia prima y el producto de didw produccidn, s=a
este proeo €l qe gaere el anbio en €l sistam sooial vy a su vez, serd el nedio para
realizar la transversalizacin.

El moelo al afectar tods lcs estratos sociales, tanbién reperatte en la imegen. Ios
antecedentes antes seleccianados, se inplicardn en el cawpo de la imegen bajo los
siguientes términcs.

Como primera medida, la 16gica sinbdlica y la teavlogia digital acercen el canpo
de lo visual hacia lo cognitivo, por medio de la modelizacién y su redencién

?7 1a perspectiva tefrica ¢ la aganizacién propuesta sdore procesos estruchirados etrerelaciaes de produccidn, experiencia y poder, es
un reflexién de parte de Gastells pera entender el proceso de amfamecién de la socieded de la infamecidn. El autor se encuentra am
BEell y Toraine en el omoepto de «infamecionismos, como el nominativo para la era d la infamecién, despés &l pre-imdustrialisno y
el imstrialiso. CASTELLS, Mawel. da Em d la Infomecidns. Aliawa Rditardal. Vd 1, tecera edicién. Madrid, Espafia. 2000. pegires
4, 45
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faonica en la artificialided gqe refledian sdre lo ratiral. Par dra prte, € reo-
nocimiento de una imagen cognitiva reamite directamente a wa disciplina, siendo
&ta la est&im. De acerdo am Aesthetic Computing Marfesto?®, la eeveraciin ate-
riar seria la qoosici a ue estética meterial, am lo asvl, las estéticas cognitives
coo menifestacién de la imegen actual y contenpordnes, oorpartirian un contexto
(coognicién), participarian de wn producto conmn (infomecién y teavlogia) v se asu-
mirien las determminantes actuales de los saberes-disciplines (transdisciplinarided) .
Volvieno al nmenifiesto, seria entaxes amoordante esta imegen coro la forma de
B estética cognitiva reciate de las relaciaes softwae-hardware-cibemética an
los carpos el disgo y el arte.

Ue Gltime inplicacién serd el coxepto de refxesantacidn. Ia imegen se amstruye
am elementos de la realidad, a la merera de wm bude (realidad-imegen-sociedad-
realidad) . Manteniendo su estructura, lo real se encuentra en la socieded irdustrial
en lo matedaltatiral, pato ce infledd del nevo modelo, €l ael reposa sdore ue
«visitn el mudo» en donde lo matedal es itagbé. E dltera la rocidn e 1o ral,
al ser la meteria la infomecidn, la asl pesa del «mwodelos al «dojetos por medio del
sinbolo y la aarputacidn. Esta refleddn = aree compatble an el témiro «acheli-
zacidn»?°, exxesado por Lévy, en la medida que la imegen mo serd um rejxresata-
cin e la realidad, siro su qroyecidr, su «orototipos- um fome que anstruye e
fendmeno bajo las mismes vaddables ge la realickd.

En la propeesta de amstruir ua tipolagia cognitiva/digital, s verd la intencidn de
ggerar we foma gqe welve al mnd fexmnico indegando lo matural y lo artifi-
cal. En los capos e la claxia cotenpordnen, el aror Jage Wegendeerg™® goorta
wm elameto inportate, al decir qe en la actelided, lo artificial es lo retralmete
mtral. la imegen es n elamto artificial; y al reqaooer en la astraccidn su exclu-
sitn definitiva del mrdo ratiral, se asure a ella miste o wa aetidad coonitiva.

# AESTHETIC COMPUTING MANIFESTO. (p.cit.), pgim 255
#? LEVY 195 (p.cit.), Bgim 13
*® WAGENSBERG,Jage. Idas Sdre la Caplejidad del Mundo. Elitarial Tusqets - Superinfinos 3. Barcslam, Egefe. 1985. pigires 11, 2
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3 Cagjetiras sdore 1a Tnegen Abostracta Cattanporares:

Dexk lo ateriar, la imegen al ser cogiitiva se toma protagmista del modelo social
aoel, sperando su papel de doservador e abstree de lo matral mra aatrolarlo
teduccionismo: dojetomodelo) . Se presara shaa wna forma de modelo que geera
modelos, siaxb estas fomes de la mism «sustanciar», de la miste «eterias en que
el témiro «real» se dimensiona como una «visidn de mundo». De esta nerera, lo
el en la imegen digital destracta se entiende oo ww cadicidn «irremediable.

Si la imegen en términos del especticulo era «un mrdo sadbdo coo posibles v en
el post-espectdaulo, «el mundo que ya no podemos vivirs®, la presante carjetira
afiade wn tercer argurento: los témincs e la rejxesentacidn camwo espectaculo se-
ran para la actualidad «un mudo que ya 1o necesitamos vivirs, en la medida que ya
no produce movimiento.

Se caxluye an wn aaentario de Dray enrnciad en la octava tesis de la historda
de la imegen: «la eawciin e la era digital: 1o visible = 1o real = lo versdo [...]
soos la tnica civilizacidn que puede creerse autarizada por sus goaratcs a dar aé-
dito a sus ojos>®.

AESTHETIC COMPUTING MANIFESTO. LEONARDOS.Jamel of the Intematiosl
Society far Arts, Sciences ard Tedmology. Volure 36, Number 4, 2003.

AGUADO TERRON, JenMgel. Canmicacidn y Gognicién. Bases Epistamlégicas de
la amplejiced. Gommicacién Social Eliciaes y Piblicaciaes. Sevilla, Espaia. 2003.

Intradocidn a las Tearias e la Gmunicacian y la Infameciar. DM. Co-
lecitn Texto-Guia. ICE Universidad de Murcia. Murcia, Espsia. 2004.

* DEL VILLAR 1997 (.cit.)
* DEBRAY 1994 (gp. cit). Fgira 304
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www.dissovisial.aan. Actualmente adelanta su tesis en  1la Maestria en Filosofia del degoar-
tarento de Filosofia de la Uhiversidad de Caldas.

ospina toro@disenovisual .com
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[a Ivestigcidn en
DissD Vigel

El Departamento de Disefio Visual redliza invetdgacitn en los siguientes espacios :

Lirea de Trvesticpciin en Brbanos Virtueles

Entomos Virtuales es un nwevo campo del conocimiento que explora las posibilidedes que
rinden las nwevas teavlogias para la areacidn de espacios de infommcidn, comunicacidn e
Interaccidn entre personas o comunidades, am fines académicos, sooiales, carerciales o re
catves. Ia linea & Inveddgacidn artiaila las acciaes qe s desarrollan en el Media Ieb del
D epartamento de Disefio Visual am otras ge = llevan a cado en otros cantros e investiga
citn, an el dojeto de wificar esfuerzcs v experiaxias en tano al estudio ce las interacciaes
persona-méquina, integrando un conjunto de ocanocimientos interdisciplinarios en el disefo
de procesos y sistemas controlados mediante computadoras .

Lirea e Trvesticacién en Tmegen-Frano

Ia linea Imegen-Entomo se precous por la relacidn del ser hero o la realiced cel an-
biente en términos de su canportamiento, ante las imdgenes funciamales del medio, areadas
rera su desarrollo, informacion, ubicacién, ciradlacidn, coxducta y pertinencia. Estudia la
interaccién am el espacio anbiental a través de los elementos commicativos y las formes
visgles, mra mejaar lss relaciaes atre el ser humerno y su entono. Ia linea se fudbmenta
a1 el esidio e la relaciin del ser humaro an su aatexto vy fartalece los aspectos especifiaos
de la infomecin v la comunicacidn visual en el atbiente, aportando eleventos de desarrollo
y mej crameto de la calided visal e los entancs, a nivd regianl y raciasvl.laboratado de
Entormos Virtuales (MEDIA IZ2B).

El proyecto LABORATORIO DE ENTORNOS VIRT UALES (MEDIA IAB) es una iniciatva de
la Universidad de Caldas e INFIMANIZALIES que se emmarca en la Dimensién Invesdgativa
&l Proyecto MEC, Manizales Eje del Coocimiento, gue desarrolla egpecificamate la adltra
de la imovacién y creacién como parte del atrburo aultural caracteristico de las redes
informéticas, a través del intercambio de comunicacién y conocimientos entre nvetbgadores,



como una manera ce establecer wn puate arre la academia y los proyectos empresariales . B
Laboratorio brinda el espacio para el desarrollo ce la invesdgacidn ciatifica en creacidn
interactiva y sociedad del cocimiento y se fortalece am los cawvenios que actualmente se
Ievan a cabo con centros de investigacién en diferentes partes del mundo.
w w w.medialabmanizales .com

Gogoo Kepes

Grupo de Estudios en Disefio Visual, conformado, en principio, por profesares del Demarta-
mento, y qe tiee como dojetivo profudizar en dress cel disgfb, la canunicacidn, la imegen,
Ics neves medios y otros tdpiaos relaciaedos am la adltura audiovisual cel siglo XXI. Los
profesares publican sus aportes y ensaycs en la direccidn : www.dissovisual .oan

Gipo DIEVT

El grupo Disefio y Cognicidn en Entones Visuales y Virtuales prapae desarrollar estrategiss
que permitan reducir la camplejidad cognoscitiva haciendo uso de los recursos del Disefio
Visual. Para ello, se amalizen los modelos cognitivos del disefio en los diversos soportes
comwmicativos y se agplican en la amstrucciin de proyectos sociales, eduativos o empresada-
¥s. A partir e la aaxstatacin & la réevancia de lo aognitivo para el disgo, el guyo se
propane revisar el modelo metodoldgico del disefo en el que la valaracidn de los procesos
cognitivos tiene que jugar wn peapel inportante, para ligarlo a elamentos aotextuales (socia-
les, politiaos, adltirales y éciaos).

Gruoo e Trvesticpciaes Fetéricas v Sociales en Disso Visal

Qlectivo que recarce la incidencia del disefo en las comunidedes y las interacciaes estédi-
s qe & él s desorenden coo escerario propicio para la mvesdgacidn.  Ia designacidn de
la estética y 1o social, cow nitas ge defiren los alcances e la investdgacidn, darca algrss
axsideraciaes universales daxe la actividad pensante del disefo, cono el posterior proce-
0 e elaboracitn, inpactan wn escenario, W\ época Y a un grupo humeno especifico.

El principel interés del gnyo es desarrollar proyectos e invesigacidn cuyo carécter estébico v
social amtribuyen a la generacidn, difusidn y fortalecimiento del coocimiento en tonmo al



Disefio Visual.
V Festival Tntenreciael e la Tregm
Manizales 2006

Del 25 al 29 e dardl de 2006, Munizales se cawertird, de newo, en el escgario e la altura
audiovisual contempordnea. Disefladores, artistas viseles, vetdgadores en nuevos medios
y el pdolico en geeral aopartivdn experiencias am invitados reciavles e intemaciarles en
temas relacionados con la imagen, la misica avanzada, los avances en las tecnologias
Iteradivas, las instalaciaes rdodtices y las exposiciaes digitales. En una época de cambio y
transfamecidn, el Festival es el egoacio para la dawcratizacidn de la imegen y la teavlogia v
es el hgar para el aflisis adtico y el celate rate a la urilizaciin de medics digitales en el
cmtexto latincamericano.

Ia programacién del V Fefival estd amformeda por:

1. Samirerio Tntenreciasl Ciaria, Teanloyia y Greacian.
Vaitanes ce 1o real en el aotexto de lo virtel.

Gui Bonsiepe. Disefiador. Alenenia. Brasl
Silvia Fermdndez. Disefladora Grafica Argeatira.
Antonio Muntadas. Videcertista. Esperi.
Cladia Glaretti. Brasil. EgpsiB.

Stelarc. Artista. Awgrdia.

O er Grau. Telrico. Alemenia.

Xavier Berenguer . Realizador . Espefi.

Carmen Garrido. Mediateca «la Caixa». Espaiia.
Toyo Io. Arqiitecto.Japi.

Richard Semmet. Tedrico. Reino Unido.



2. Nexs laggjes. Bposiciaes. Tgtalaciaes.

Thamas Knoller. Alemenia. Museo de Arte de (aldas.
M edia Art Espafia. Meliateca Ia Caixa. Barcelanm. Escerarios Digitales.
Stelarc. Media Lab Manizales .

3. Cire () Digital. Boeciaes.

Nweva adla &k diredares colarbianocs .

Presentacidn Pelicula HELENA. Dir.. Jaime Cesar Espinosa Bonilla
Muestra

Jorge Naves

Rubén Mendoza

Felipe Mareno

4. Bisgjes Syocs.

Concierto Fabio Miguel Fuentes H.

Grupo Ozono. Misica Acugrética.
Sesiaes Vis irvitads.

Informes:

D epartamento de Disefio Visual
Universidad de Caldas

(5768) 862757
festival@festivaldelaimagen.com
infoedisenovisual .com

w w w.festivaldelaimagen. com

ww w.disenovisual .com



