La investigacion en Disefio Visual

Resumen

En el presente escrito se abordan las diversas posturas y los
distintos proyectos que durante los veinte afios de existencia se
han planteado dentro del Departamento de Disefio Visual de la
Facultad de Artes y Humanidades de la Universidad de Caldas.

Durante las dos décadas que han transcurrido desde la creacién
del programa de Disefo Visual, se han formulado preguntas sobre
la relacion que el disefio establece con algunos de los saberes que
le sirven de base, sin embargo la simple formulacion de preguntas
no tiene sentido, mas si se tiene en cuenta que el disefio se ha
configurado, en estas dos décadas, como uno de los pilares de la
comunicacién y de la integracién del individuo con su entorno
y con la sociedad como no se habia logrado antes. Esta forma
de perfilarse ha incluido, dentro de su cuerpo tedrico, una serie
de transformaciones sobre su objeto de estudio, las disciplinas
aportantes y las proyecciones que se vislumbran serdn motivo
de estudios mucho mas amplios y precisos.

Como una manera de sistematizar los avances y esquematizar el
tipo de reflexiones que se han realizado dentro de esta Unidad
académica, se presenta este articulo, para condensar los temas,
las preguntas y los aportes que desde la Universidad de Caldas
se han hecho sobre la actividad proyectual y la comunicacién en
general, de tal manera que sea un referente para la comunidad
académica del disefio en Colombia.
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Research in Visual Design

Abstract

In this writing the diverse positions and the different projects that
during 20 years of existence have been posed in the Visual Design
Department from the Arts and Humanities Faculty at Universidad
de Caldas are addressed.

During the two decades that have gone by since the creation of the Key words:

Visual Design Program, several questions about the relationship  Authority, citizens, knowledge,
design establishes with some of the knowledge it is based on have  domain electronics, information,
been posed. However, the simple formulation of questions does ~ politics, power, networks.

not have any meaning, even more if it is considered that design

has configured during these two decades, as one of the pillars

in communication and in the integration of the individuals and

their environment and with society as it had never been achieved

before. This way of being outlined, in its theoretical body, has

included a series of transformations on its object of study, the

provider subjects and the projections that are glimpsed will be

the reason for wider and more precise studies.

As a way to systematize the advances and to schematize the type
of reflections that have been carried out in this Academic Unit,
this article is submitted to condense the topics, questions, and
contributions that have been done from Universidad de Caldas
about project activity and communication in general so that they
can be a referent for the Colombian design academic community.



Ospina Toro- Londofio Lopez / La investigacion en Disefio Visua
Ospina Toro- Londofo L / La investigacion en Disefo Visual

La génesis del Diseno Visual estd enlazada con la indagacion y la busqueda. Un
programa académico, que surge desde la estructura de una Facultad de Bellas
Artes en proceso de transformacion, se apoya en propésitos que trascienden la
instrumentalidad de la gréfica, para abordar tépicos que se relacionan con la
ciencia de la vision, con los procesos de transmisién de la informacién y la co-
municacién en contextos especificos, con las tecnologias que posibilitan ampliar
los espectros audiovisuales y con la comprension de las sociedades locales que
cada dia se abren mas al mundo.

En la actualidad, el Departamento de Diseno Visual se inscribe en las politicas que
sobre ciencia y tecnologia definen instituciones nacionales e internacionales como
Colciencias y la UNESCO. En concordancia con los metas senaladas por estas
instituciones, los ambitos cientificos y tecnolégicos deben acercarse, de manera
clara, a la sociedad y al contexto en los cuales se desarrollan; por tanto, Disefo
Visual, al concebir y articular sus producciones (signicas, fisicas y ambientales)
en el entorno, impacta de manera positiva no solo el medio productivo, sino el
escenario cultural en general.

Para ello, se toman como base los documentos elaborados por Colciencias, la
Asociacion Colombiana para el Avance de Ciencia (ACAC), la Fundacién Andina
para el Desarrollo Tecnolégico y Social (TECNOS), y la nomenclatura internacio-
nal de la UNESCO para los campos de Ciencia y Tecnologia, propuesta en 1973
y 1974 por las Divisiones de Politica Cientifica y de Estadistica de la Ciencia y
Tecnologia.

Al cumplirse dos décadas de la aprobacion de la carrera de Disefio Visual en
la Universidad de Caldas, se hace necesario hacer un eshozo sobre el tipo y la
formalizacién que ha tenido la investigacion en este periodo de tiempo.
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Es apenas légico que un programa académico que se ha propuesto estar siem-
pre en la vanguardia del pensamiento y la tecnologia, por las exigencias que se
hacen del ejercicio de la actividad proyectual, también se encuentre trazando
lineas de investigacion que perfilen panoramas de investigacion que permitan el
desarrollo del objeto de estudio y de su metodologia. En este sentido la revision
que se hace a continuacién, es un esbozo de los temas y de los progresos, apenas
enunciados que se han realizado desde el afio 1992 hasta la fecha, para permitir
una vision en perspectiva de las preocupaciones académicas en Diseno Visual.

Primeros anos

Los inicios de la carrera de Disefo Visual estuvieron marcados por la necesidad
de crear limites que definieran la nueva denominacién profesional del disefo.
Sin embargo, y pese a todas las determinantes que en su momento se presentaron
como argumentos de peso para la creacion de la carrera, existieron algunos aspec-
tos que debieron ser precisados desde lo académico. En tal sentido, se abren las
lineas de investigacién Imagen Entorno y Entornos Virtuales, como los escenarios
en los cuales inscribir los proyectos que fueran siendo presentados dentro de las
cuatro tipologias de la imagen en el Programa: Imagen Fija e Imagen Ambiental,
estaban mas cerca de la linea Imagen Entorno, mientras que las areas de Imagen
Movil e Imagen Digital, se podrian adscribir a la linea de Entornos Virtuales.

Ya constituidas las lineas que recogerian los proyectos, era necesario empezar a
determinar la repuesta a una pregunta que hacia mediados de los anos noventa,
era bastante complejo dar respuesta definitiva: ;Qué se investiga en diseno? Era,
y seguird siendo, un cuestionamiento que entraina una gran complejidad. En este
sentido se optd por activar las lineas de investigacion con proyectos que pudieran
estar en relacion con el escurridizo objeto de estudio del disefo. La investigacion
denominada “Expresion visual en las ciudades del bahareque”, cumplié con este
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proposito, y ademas articulé en su momento, los Gltimos semestres del Programa
de Diseno Arquitecténico con los objetivos del nuevo curriculo de Disefo Visual,
aprobado por el ICFES en noviembre de 2011.

LINEA IMAGEN ENTORNO

“Expresion visual en las ciudades del bahareque” (1994). La investigacion hacia
una evaluacion de los aspectos formales mas caracteristicos de la arquitectura
de la colonizacién antioquefia, y ofrecia una taxonomia de las constantes con-
figurativas de las casas de este tipo de construcciones tipicas de la colonizacién
antioquena. En principio la investigacion parte de la evaluacién de una de las
ramas mas fuertes del disefio, la arquitectura, de alli que la formulacion de los
aspectos visuales, permitiera establecer un punto de partida y referencia para las
demas investigaciones que se inscribirian en la linea mencionada.

“El mundo del Disefio Visual” (1995). Es la investigacién que instaura la denomi-
nacién profesional de Disefio Visual en el ambito académico nacional, es decir,
se convierte en un referente para ubicar el campo de accién del Diseo Visual
dentro de la esfera de la actividad proyectual en el pais. Esta investigacion re-
coge los alcances que, en diversos contextos, tiene el Disefio Visual y cudl es su
finalidad principal. Asi la referencia y el aporte sobre el desarrollo y variaciones
del disefo, se pueden apreciar en dicho estudio.

Procesos consolidados

“Patrones de color en Caldas. Interpretacién visual de los valores cromaticos regio-
nales” (2002). La importancia de presentar de una manera sistemdtica la aplicacion
de los aspectos constitutivos del disefio, en este caso el color, es la finalidad mas
clara de este estudio, si bien descriptivo, avanza hacia la formulacién de paletas
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que identifican cromaticamente algunas de las poblaciones mas representativas
del entorno regional. De esta manera, se puede determinar que Disefio Visual
ya reconoce los alcances que sus disciplinas aportantes, en este caso las teorias
del color, pueden especificar para el reconocimiento del contexto y su posterior
aplicacién en la construccién de mensajes y espacios mds pertinentes al contexto.

“Avisos comerciales en el Centro Histérico y tradicional de Manizales” (2004).
Este estudio permitié la formulacion de respuestas proyectadas dentro de un
contexto geografico especifico y a partir de exigencias y normativas estatales,
de tal forma que el grupo de investigadores, propuso una serie de respuestas
para identificar establecimientos comerciales, para cumplir con una regulacién
precisa. En sintesis, este estudio permitié dar respuestas a unas necesidades de
identificacion mediante mensajes que cumplieran con unas determinantes y
regulaciones precisas, de alli que pueda considerarse un proyecto de disefno y
de planificacion real.

“lconografias populares en el Centro Histérico de la ciudad de Manizales” (2004).
El estudio de los c6digos visuales del contexto, dio como resultado la formulacién
de este proyecto en el ano 2004. El tipo de identificadores, una vez implementada
la regulacion estatal para conservar el Centro Histérico de la ciudad de Manizales,
implicé la posible desaparicién de una serie de elementos graficos vernaculos,
los cuales dan sentido a la configuracion de iconografias particulares realizadas
por los mismos usuarios de la imagen. En este sentido, y con la intencién clara de
establecer constantes en la configuracion de estos productos iconicos, se realizé
este estudio para determinar las aproximaciones que los sujetos, a partir de las
necesidades de comunicacién, formulaban desde su sentido estético aplicado a la
comunicacién gréfica. El estudio permitié analizar la funcionalidad explicita que
los comerciantes de un sector de la ciudad, aducian para dar respuestas formales
a procesos comunicacionales precisos. De alli que el valor de recuperacion,
andlisis y taxonomia realizado, sea un referente para la reflexién en torno del
objeto de estudio de Diseno Visual de los mensajes publicitarios.
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“El espacio visual del ambiente urbano” (2005). Conscientes de que el disefio
abarca varias de las dimensiones del ser humano, y partiendo del desarrollo que
la imagen ambiental habia tenido en el Programa de Disefio Visual, hacia el aho
2005, se termind esta investigacion que abarcaba lo urbano como un problema
importante de andlisis y desarrollo. En ella, la descripcion de la ciudad como un
eje formal que repercute en la situacion de bienestar del ciudadano, hace que
se determinen acciones para la conservacion de ciertos espacios y la creacion
de otros nuevos que permitan la integracion de las ciudades con el paisaje que
las circunscribe, con una visién de sistema integrado y sinérgico que ayuda a
la construccién de consciencias activas de conservacion del espacio para el ser
humano.

“Incidencia del diseno en el contexto regional. Espacios, objetos, mensajes an-
teriores a 1950 en Caldas” (2007). En el afio 2007, a 15 afos de la aparicién del
Programa de Disefio Visual, es necesario hacer consideraciones sobre la impor-
tancia histérica que ha tenido el desarrollo del disefio en el entorno inmediato,
tanto desde sus areas de comunicacion, objetual y de espacios. Sin embargo,
instaurar un punto de referencia dentro de la linea de desarrollo del disefio en
el pais es bastante complejo, dadas sus apariciones académicas recientes y la
ausencia de una concepcion de industria clara dentro de sus fronteras. A partir de
reflexiones como esta, se propone una investigacion que marca la recuperacion
de los fragmentos de historia del disefio, o lo que pueda llegar a ser considerado
diseno dentro de estos marcos de referencia, para iniciar una linea de tiempo
especifica en el desarrollo conceptual del disefo en Colombia. De esta manera
se propone analizar de manera comparativa, la incidencia de las corrientes del
disefio en el Caldas de la primera mitad del siglo XX, sin dejar de lado la influen-
cia que recibe la actividad proyectual del crecimiento econémico e industrial;
esta Gltima consideracion derivd en hipdtesis mas precisas y permitié delimitar
el tipo de influencia de tales corrientes en el medio analizado, pues no se encon-
traron parametros de referencia temporales claros para hacer una comparacion
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equitativa, sino mds bien, que se obtuvo un conjunto de datos sobre el contexto
que dejé en claro la preeminencia del concepto de fabricacién por encima del
concepto de diseno, el cual aparecerda mucho después con la instauracion de
academias de disefio, dentro de facultades de artes en las universidades del pais.

“Instalacion interactiva ‘La Maquina de Don Seir’” (2008). Este proyecto de crea-
cioén, precisa un poco la influencia que los medios de interaccién pueden ofrecer
al usuario para la transmision de un contenido especifico, en este caso, la catego-
rizacion de objetos, mensajes y ambientes, realizados en el entorno cercano por
artesanos de diversas poblaciones. Es importante resaltar la posibilidad didactica
ofrecida por el medio interactivo para la ubicacién contextual del usuario, pues
da un significado mayor a la hora de establecer relaciones simbélicas a los con-
tenidos expuestos por los medios tradicionales.

“Instalacion interactiva: Sobre la ampliacién del marco pictérico” (2011). El pro-
yecto de creacién “Sobre la ampliacion del marco pictérico” busca trascender la
relacion observacional que el espectador tiene con una obra de caracter conven-
cional, permitiendo la vivencia que brinda el soporte hibrido de la instalacion.
Gracias a ella, la instalacion, se amplian los relatos enunciados en una primera
imagen y que pueden ser intuidos como consecuencia de la apreciacién de los
elementos que componen la escena, esta intuicién de relatos proporciona una
narracion derivativa, pero concéntrica, al tema inicial propuesto en la pintura.

El presente estudio se enmarca en la caracterizacion de las investigaciones des-
criptivas, pues se pretende relacionar algunas de las variables que inciden en la
observacion convencional de obras, para determinar como superar las limitantes
propias de los soportes fijos, facilitando al espectador ahondar en los relatos
que se encuentran inscritos en una imagen inicial. La segunda fase del proyecto
contempla el proceso de creacion, el cual se guiard por la articulacién de los
aspectos formales a un soporte que permita su ampliacion, esto es, el formato
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de la instalacién que favorece la integracién de diversos medios con los cuales
construir los relatos.

El resultado que se logra es una instalacion de caracter interactivo que contiene
en principio una obra pictérica de mediano formato, como nucleo visual, del
cual se desprenden narraciones en secuencias fotogréficas o videos, que ilustran
las lineas de tiempo anteriores a la historia establecida en esa imagen inicial,
de tal manera que el espectador pueda completar relatos fortuitos que sugiere
una composicion visual convencional. Es de anotar que las narraciones estaran
acompanadas de mdsicas y sonidos que complementen asi el segmento sonoro
de la propuesta.

“Tramas semidticas en la estética de las imagenes compartidas en Redes Sociales”
(2011). Investigacion de orden descriptivo conceptual, apoyada en la aplicacion
de instrumentos de observacién a individuos mediante las técnicas de focus
andlisis de grupos a una Red Social artificial para obtener datos evaluativos que
permitan interpretar las preguntas y objetivos planteados, abordando las variables
necesarias que permitan definir aspectos técnicos como poblacién, tipo de Red,
etc. En el proceso se prevé la solucion de variables tales como la eleccion del
tipo de individuos, es decir si estos poseen o no cercania con la imagen o el tipo
de didlogo que se llevard a cabo sea de naturaleza exclusivamente iconografica o
icono textual. Los resultados esperados, apuntan a la proposicion de teorias que
aborden las circunstancias de transformacién provenientes de las transferencias
desde la figura de lo que se ha denominado acd el co-creador en funcién de las
mutaciones en la concepcion de la imagen.

Esquematizacién de la investigacion en Imagen Entorno

En sintesis la evolucion de las tematicas dentro de la Linea de Investigacion de
Imagen Entorno, puede trazarse como sigue:
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J Valoracién del patrimonio y descripcion de los aspectos visuales como
conformantes de estilos arquitectonicos.

. Especificacion del propésito del Disefio Visual en un marco de referencia
nacional e internacional.

J Aplicacion de los aspectos formales del disefo en el reconocimiento del
cromatismo de algunas poblaciones del departamento de Caldas.

J Formalizacion de respuestas contextuales a necesidades de identificacion
de locales comerciales del Centro Histérico de Manizales.

J Valoracion formal de la produccion vernacula para la identificacién de

establecimientos comerciales como elemento de referencia de codigos iconicos
contextuales.

J Consideracion de la ciudad como campo de aplicacién del disefio, para
la articulacién del sujeto con su espacio y su habitat.
J Revision tematica de las areas del disefio, comunicacional, objetual y

espacial, para la delimitacién histérica de la incidencia de las corrientes del
ejercicio proyectual en el contexto inmediato.

En relacion a la progresion de los procesos de investigacion de esta linea en
particular, se aprecia una preocupacion por la indagacién sobre la aplicacion de
los principios formales, en primera instancia, a realizaciones reales del medio,
hasta una intencion clara de delimitacion del objeto de estudio dentro la historia
del desarrollo de la region. Tal preocupacion pasa de la inicial descripcion de
lo que es Diseno Visual, a la formulacién de pardmetros investigativos precisos
sobre transmisién de conocimiento como propésito de la actividad proyectual
en la contemporaneidad.

LINEA ENTORNOS VIRTUALES

Entornos Virtuales, en el contexto del Disefo Visual, se propone como un campo
de investigacion que explora las posibilidades que brindan las nuevas tecnologias



Ospina Toro- Londofio Lopez / La investigacion en Disefio Visua
Ospina Toro- Londofo L / La investigacion en Disefo Visual

para la creacion de espacios de informacién, comunicacion e interaccién entre
personas o comunidades, con diferentes fines. Como un intento de precisar y
prever las formas en las que el disefio se articula a los procesos tecnolégicos
y comunicacionales actuales, se han planteado y desarrollado algunos de los
proyectos de investigacion que se adscriben a la linea de Entornos Virtuales, que
como su nombre lo indica, recoge las indagaciones sobre los campos del disefio
que se manifiestan como producto de la interaccion entre el usuario y los medios
derivados de los adelantos tecnolégicos.

Es de anotar que se inicia la actividad de investigacion en esta linea, afnos después
de su planteamiento, pues al igual que con la linea de Imagen Entorno, se tuvo
en principio que esperar a delimitar los contextos en los cuales la imagen digital
y las propuestas de virtualizaciéon de medios, se estableciera mds firmemente
en el Programa de Disefo Visual, para iniciar con la indagacién pertinente de
procesos comunicativos y de creacion en el Disefo Visual.

“Interfaces de las comunidades virtuales” (2002). La Investigacién, que hace
parte de una tesis doctoral, propone un acercamiento al tema del disefno de las
interficies, desde la perspectiva de las comunidades virtuales e identifica a la
pantalla como un espacio de interaccién donde convergen relaciones funciona-
les, formales, tecnolégicas y de contenidos, que se transforman o se potencian
de acuerdo con relaciones histéricas de caracter ciclico. La tesis es un analisis
sistematico de la evolucién de las interficies que recoge las diversas teorias que,
sobre el tema, se han propuesto desde diversos campos del conocimiento. Con
base en este analisis, la tesis realiza un acercamiento a las comunidades reales,
en contextos latinoamericanos y de periferia, y proporciona modelos de aprendi-
zaje de las nuevas tecnologias que serviran de herramientas para la construccion
de comunidades de intercambio de informacion y gestion del conocimiento. La
investigacion se presentd en Barcelona en julio del 2002, y en noviembre del
mismo afno en la Universidad de Caldas.
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“Disefo y elaboracion de materiales didacticos multimedia” (2004). La relacién
del disefio con la transmision de informacion es uno de los campos que mas ha
contribuido a la investigacion en el area del diseno de la Imagen Digital, de alli
que el presente estudio, establezca un propésito preciso para el Disefio Visual,
la organizacién y planificacion de materiales, para comprensién de tematicas
especificas dentro del contexto educativo. Si bien es cierto que el disefo intenta
contribuir con la cualificacién del entorno del ser humano, una de las areas con
mayor desarrollo es la relacionada con la educacién y la transmision de informa-
cién, ya que implica la relacion directa entre el usuario y un producto de disefio
especifico, que va mas alld de la utilizacién directa para un fin determinado. En
este sentido, hablar de un disefio de materiales didacticos, permite observar la
evolucién del concepto de diseno funcionalista, a un disefio de informacion,
cubriendo de esta manera aspectos tecnolégicos que marcaron los inicios de
muchos de los elementos comunicacionales presentes en la actualidad.

“Diseno Digital. Metodologias, aplicacion y evaluacion de proyectos interactivos”
(2005). Para el desarrollo disciplinar de cualquier area del saber, es importante
formular claramente una indagacion sobre el como estudiar el objeto de estudio,
de alli que la investigacion sobre metodologias, aplicaciones y evaluaciones de
realizaciones con caracter interactivo, aporta una base conceptual para determi-
nar los alcances de esta area de desarrollo del disefio. La investigacién “Disefio
Digital” propone un acercamiento a las estructuras metodolégicas y funcionales
del Diseno Visual, a partir de las mediaciones tecnoldgicas que hoy se presen-
tan en entornos sociales, econémicos y culturales. La investigacion analiza las
implicaciones de lo digital en la labor profesional del Disefiador Visual y coémo
ello genera un cambio significativo, al menos en la forma como el Disehador
soluciona los problemas de comunicacion y en la manera como esta diferencia
comparativa transforma la comunicacién de las empresas y las instituciones en
sus productos.
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“NAM escultura robética interactiva” (2008). Investigacion que profundiza en las
interfaces fisicas, el gesto humano, el disefo de interfaces y la vida artificial, y se
consolida en un homenaje al videégrafo Nam June Paik, donde se reinterpreta
una de sus series “esculturas robdticas animadas”.

“Interaccién espacio publico y nuevas tecnologias” (2008). La dimension es-
pacial real, siempre ha marcado un claro interés para los investigadores del
Departamento de Disefio Visual y mas cuando es posible establecer relaciones
con las tecnologias de vanguardia, esto es, determinar cémo el espacio publico
se interrelaciona con los dispositivos tecnoldgicos mas innovadores, permite una
posibilidad de acercamiento y cualificacion de las estrategias comunicativas con
el ciudadano, concepto que empezard a marcar una clara linea de desarrollo en
las investigaciones de los Entornos Virtuales. El propésito del proyecto es utilizar
e implementar las nuevas tecnologias en sectores urbanos y grupos sociales dife-
rentes para el fortalecimiento y conocimiento de su cultura, para la educacion y
la informacién ciudadana. Lo mds importante es crear un nuevo “contacto”, un
nuevo lugar de intercambio, bajo el soporte de este nuevo medio tecnolégico.

“Espacios audiovisuales envolventes” (2009). La investigacién tiene por objetivo
analizar y aclarar el cémo se manipula el sonido y se integra con la imagen,
gracias a los desarrollos tecnolégicos que los ambientes digitales permiten, fa-
cilitindose a su vez llegar a proponer estructuras metodolégicas que permitan
disefar espacios fundamentados en la manipulacién del material fisico (sonido
- imagen). Pretende también abordar puntos de inflexién generados al entrecruzar
lo tecnoldgico, lo visual, lo acustico y lo sonoro, mezclados en el espacio tiempo;
ambito en definitiva, de la construccién audiovisual.

“Canal Temporal. Disefo de un espacio publico digital para la generacién de
practicas de convivencia” (2009). Con el apoyo de un equipo internacional, la
investigacion desarrolla estrategias de didlogo en las redes digitales, con el objeto
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de reconciliar las comunidades de desplazados y desmovilizados del conflicto
armado en Colombia.

“CIVIA, Disefio, cultura y ciudadania” (2010). La investigacién, adquiere una
relevancia particular, pues intenta establecer desde su naturaleza virtual de vi-
deojuego, acciones que permitan que el usuario aprehenda modelos de compor-
tamiento que se ejecutan en la sociedad y en la realidad. Tal propuesta se basa
en la posibilidad de accionar una serie de valores mediante la utilizacién de la
estructura de juego, lo que implica que el usuario se involucre en la creacion de
sus propios conceptos sobre los logros y las competencias ciudadanas, para ser
aplicadas, se espera, en la transformacién de la realidad del usuario.

“De la ergonomia a la sinestesia digital o la desaparicion de la interfaz como
metdfora” (2010). Busca analizar, tanto en la teoria como en la practica, el modo
en que evolucionan los sistemas de comunicacién basados en tecnologias y en
los modelos que relacionan al ser humano con dispositivos disefados para ello,
ofreciendo nuevas areas y temas de estudio que conducen a replantear y disefar
sistemas de comunicacién o conocimiento que se ajusten a estos avances y a
la necesidad del hombre de apropiarse cientifica y practicamente de las nuevas
tecnologias que son la base de los nuevos sistemas comunicativos.

“Programa radial ‘La Casa’. Una propuesta para la didactica de la arquitectura a
partir del uso de la radio” (2011). El proyecto se enmarca en la tesis doctoral: La
visualizacion de la arquitectura a través del sonido. Una propuesta para la didac-
tica de la arquitectura a partir del uso de la radio, y se convierte en un recurso
metodoldgico para la realizacion del trabajo de campo de la investigacion. El
programa representa una estrategia para la exploracién en torno a los registros
sonoros, la etnografia radial y la produccién de paisajes sonoros.
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“El paisaje como sistema visual y holistico” (2011). La investigacion se centra
en la concepcién del disefio como un sistema, el cual puede ser aplicado u
homologado al paisaje, el mismo que se manifiesta de manera integral y visual.
Asi, la aplicacion de los conceptos relativos a la linea de investigacion Entornos
Virtuales, al andlisis del paisaje, reconoce la integralidad del Disefio Visual en la
solucién de necesidades del usuario, no importando sus dimensiones.

“Enfoques y tendencias del Disefo Visual en el desarrollo comercial de las
empresas exportadoras de la regién en el marco de las redes del conocimiento,
departamento de Caldas” (2011). El resultado que arroja la investigacion saca a
la luz, el valor del Disefio Visual y su contribucién en los procesos de gestion del
conocimiento para el desarrollo empresarial basado en el enfoque de competi-
tividad (politica publica) y en las nuevas practicas de negocios internacionales
sustentadas en el uso de las TIC (comercio electronico) como factor clave para
el desarrollo socioeconémico de la region y del pais en general. Se pretende
colocar en primer plano el compromiso de la academia con el desarrollo del
contexto regional.

“360 — Ambiente de interaccion semi-inmersivo de realidad virtual” (2011).
360 propone la construccién de un ambiente o plataforma de desarrollo para
aplicaciones de caracter semi-inmersivo que relaciona dinamicas de realidad
virtual, permitiendo que desde diferentes disciplinas como la educacién o el
arte se construyan proyectos de comunicacién y expresién soportados en dicha
plataforma. 360 consta de un médulo de software y otro de hardware multi-
funcional que puede ser utilizado y reutilizado segtn las necesidades de los
creadores, permitiendo el disefio de interfaces visuales y el disefio de interfaces
fisicas que relacionan la imagen, el sonido y el control en tiempo real a partir del
movimiento y las proxemias de los usuarios en los diversos proyectos realizados
sobre la plataforma.
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“Opera La Maria” (2011). Las aplicaciones del proyecto 6pera expandida, se
hacen de manera simultdnea a la composicion de una épera basada en la obra
del escritor colombiano Jorge Isaacs: “Maria”. Las tres obras derivadas son estre-
nadas en tres Festivales Internacionales de la Imagen, en la ciudad de Manizales
(Colombia), asi: VIII Festival Internacional de la Imagen, Paréfrasis y Variacion
del Paraiso (2009); IX Festival Internacional de la Imagen, Opera Expandida; y X
Festival Internacional de la Imagen, Mikrdpera.

“Caracterizacion de fuentes de financiamiento para empresas culturales en el
ambito pulblico y privado, nacional e internacional” (2011). Elaborada en con-
junto con la Universidad Nacional de Colombia, sede Manizales, la investigacion
propone caracterizar el escenario actual de los sistemas de financiacién para las
empresas culturales en Colombia y configurar un estado actual de la investiga-
cién sobre los sistemas de financiacién cultural, buscando mejorar los métodos
de recoleccion de informacion estadistica en la dimension cultural. La segunda
fase del proyecto realiza una revision de estudios de caso de los procesos de
gestion empresarial y de emprendimiento cultural en ciudades del Eje Cafetero,
Bogotd, Medellin y Cali.

“NODOS. Evento multimedia de creacién colaborativa” (2012). Se propone con-
gregar personas y tecnologias en la creacion de un evento multimedia en vivo de
construccién colaborativa, donde expertos de varias dreas creardn un producto
multimedia inspirado en el tema del “Paisaje Cultural Cafetero”. El proyecto busca,
ademas de la creacion multimedia colaborativa, evaluar el uso de una interfaz
tactil multi-propésito para la que se desarrollard un aplicativo de software por
parte del Laboratorio de Investigacion Sensor, y aplicar la metodologia de crea-
cién multimedia colaborativa planteada por la investigacion “360 — Ambiente
de interaccién semi-inmersivo de realidad virtual”.



Ospina Toro- Londofio Lopez / La investigacion en Disefio Visua
Ospina Toro- Londofo L / La investigacion en Disefo Visual

“Semantica y semidtica de la notaciéon musical” (2012). La concepcion gréfica
de la notacion hace referencia a la necesidad de crear un sistema de almace-
namiento de datos musicales, los cuales a su vez deben estar compuestos por
relaciones que implican variables de entorno alrededor del sonido y que en su
forma elemental corresponden a la altura, duracién y timbre. Sin embargo en
el siglo XX se advierte la posibilidad de pensar en el desarrollo de estos y otros
elementos que conducen hacia nuevas relaciones y dimensiones del lenguaje.

“Micromundos interactivos para el aprendizaje de nifos que asisten a telecentros
comunitarios ubicados en dreas rurales de Manizales” (2012). La investigacion
caracteriza comparativamente el aprendizaje de nifos que asisten a telecentros
comunitarios ubicados en dreas rurales de Manizales cuando construyen e inte-
ractian con micromundos, bajo un enfoque didactico y multimedia. Asi mismo,
determina el proceso metodoldgico, pedagdgico y didactico para construir micro-
mundos, mediados por tecnologias multimedia, y profundiza en la incidencia de
los componentes multimedia como videojuegos, imdgenes, musica, animacion
e interactividad en el aprendizaje en estudiantes de educacién bdsica rural de
las regiones seleccionadas.

“Fomento a la creacion del Claster Cultural del Eje Cafetero con énfasis en el
sector de contenidos digitales” (2012). En linea con la anterior, esta investigacion
realiza unarevision de los diagnésticos existentes relacionados con las entidades,
empresas e industrias culturales y creativas del Eje Cafetero, define los lineamientos
estratégicos generales del Cluster Cultural del Eje Cafetero y desarrolla acciones
que posibilitan implementar componentes de innovacién en las empresas, con
base en el disefio.

“Apropiacion de TICs en bibliotecas, basado en entornos de videojuegos” (2012).
La investigacién propone estructurar una plataforma interactiva que sirva de base
para el desarrollo de un curso abierto on line que posibilite la adquisicién de
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conocimientos en torno a la importancia de las TIC y los videojuegos para los
procesos de aprendizaje, especialmente en el contexto de la Red de Bibliotecas
Pablicas. Paralelo a la implementacion de la plataformay el curso, se realiza una
convocatoria para la creacién de un videojuego, que sirve como prototipo para
llevar a cabo las practicas del curso on line.

Esquematizacién de la investigacion en Entornos Virtuales

Es complejo responder a las exigencias de la investigacion en un area que apenas
se estd constituyendo y a la cual muchos temas podrian dar giros que cruzan los
limites del objeto de estudio del Diseno Visual y terminaran en los linderos de
otros campos del conocimiento. Sin embargo, la evolucién en las temdticas de
esta linea de investigacion, permite observar el cuidado en la formulacién de los
proyectos para que los mismos no transgredan aquellos linderos:

J Especificacion de los aspectos formales de las interfaces de las comuni-
dades virtuales.

J Aplicacion del disefio de informacién para contextos educativos.

J Formalizacién de metodologias y evaluaciones para el desarrollo de
proyectos interactivos.

J Homologacion de estructuras del disefo digital al espacio publico.

J Desarrollo de videojuegos para la adquisicién de competencias ciuda-
danas.

o Experimentacion con dispositivos tecnolégicos que potencien las capa-
cidades cognitivas-sensoriales del ser humano.

. Aplicacion del concepto de disefio como sistema al andlisis del paisaje
y el territorio.

J Establecimientos de estrategias que posibiliten la consolidacion de em-

presas relacionadas con el disefio de contenidos digitales.
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La esquematizacion de la investigacién en la linea de Entornos Virtuales, se
manifiesta con una progresion de lo descriptivo a la recuperacién de valores
mediante la realizacién de videojuegos, pasando por la reflexion de aspectos
epistemoldgicos y la aplicacion de principios holisticos de lo digital al paisaje.
En este sentido, la delimitacién del campo de estudio dentro de la perspectiva
de la imagen digital, ha conservado los aspectos relevantes para el crecimiento
del Diseno Visual sin invadir los terrenos de otras disciplinas, las cuales pueden
aportar a la formalizaciéon de sus constructos tedricos, pero la autonomia que ha
ganado el Disefio Visual mediante la formulacion y desarrollo de las investigacio-
nes, permite una proyeccién mas clara sobre los medios en los que se despliega
la comunicacién en la actualidad.

Perspectivas de investigacion desde los Postgrados en Disefio

El surgimiento de la Maestria en Disefio y Creacion Interactiva (Registro Calificado
MEN: 1142 del 13 de marzo de 2007) y del Doctorado en Disefo y Creacion
(Registro Calificado MEN: 10087 del 11 de diciembre de 2009) obliga a repen-
sar las lineas existentes, con el objeto de abordar el estudio de la naturaleza
y la practica del disefio y la creacién, integrando procesos interdisciplinarios
que involucran disefo, arte, ciencias y tecnologias, a partir de los grupos de
investigacion existentes en la Universidad de Caldas, y apoyados en procesos
experimentales que han desarrollado otros centros académicos nacionales e in-
ternacionales a través de investigaciones originales. Las cuatro lineas definidas,
desde esta perspectiva, son:

- Interrelacion Disefo, Arte, Ciencia y Tecnologia. Promueve el reconoci-
miento del disefio como materia de investigacion social, cultural y filoséfica, asi
como sistematiza experiencias interdisciplinarias centradas en enfoques investi-
gativos en el contexto de la interrelacion arte, ciencia, disefio y tecnologia como
forma de aproximarse a los avances cientifico-tecnolégicos que caracterizan la
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sociedad contemporanea, por medio de proyectos de investigacion que impulsen
el desarrollo del conocimiento y la capacidad en el manejo del arte, la ciencia,
el disefio y la tecnologia para generar innovaciones que integren los diferentes
saberes disciplinares.

- Disefio y desarrollo de productos interactivos. Desarrolla procesos de
investigacién-creacion a través del diseno, para determinar las posibilidades de
aplicacion medidtica y de la virtualizacién en la proyectacién multidimensional.
Asi mismo, explora los procesos electronicos de transmisién y manipulacién de
datos e imagenes, como una forma de diferenciar imagen y realidad, imagen y
medio ambiente, imagen y marco pictérico.

- Gestion y transmision del conocimiento. Explora la gestion y transmision
del conocimiento como un concepto contemporaneo dindmico propio de una
sociedad articulada a partir de flujos de informacion.Y genera, a través del diseno
y la creacion, posibilidades de investigaciones aplicadas al contexto cultural con
el fin de visibilizar procesos cientificos como discursos dirigidos a una comunidad
amplia.

- Sostenibilidad, arte, sociedad y medio ambiente. Profundiza en la relacion
ser humano-contexto a través del andlisis, la interpretacion y la creacion desde
el disefio y el arte, para fortalecer los aspectos especificos de la habitabilidad,
contribuir con el adecuado manejo de la informacién y la comunicacién en el
ambiente y aportar elementos de desarrollo sostenible del paisaje y del patrimonio,
que mejoren la calidad de los entornos y las interacciones con redes virtuales y
reales en el territorio.

Las investigaciones que actualmente se desarrollan en los dos postgrados, fortale-
cen las lineas de investigacion y los dos grupos de investigacion que hoy integran
el Departamento de Diseno Visual:
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- Disefio y Cognicion en Entornos Visuales y Virtuales, DICOVI. Cédigo:
COL0030622. Categoria B en Colciencias. Grupo que investiga la imagen y los
sistemas de informacién y comunicacion con el objeto de aplicarlos en contextos
diversos. Se parte de los principios de disefar estrategias que permitan reducir

la complejidad cognoscitiva haciendo uso de los recursos visuales y auditivos
para proponer proyectos que solucionen problemas del entorno.

- Grupo de investigacion Estéticas y Sociales en Diseno Visual. Categoria
C en Colciencias. Colectivo que reconoce como escenario propicio para la in-
vestigacion, la incidencia del disefio (sus propuestas materializadas a través de
la Imagen y su aplicabilidad en soportes fijos, méviles, ambientales y digitales),
en las comunidades y las interacciones estéticas que de él se desprenden. La
designacion de la estética (en su acepcion de imbricada) y lo social (la inciden-
cia del disefio en los sustratos culturales) como rutas que definen los alcances
de la investigacion, abarca algunas consideraciones universales donde, tanto la
actividad pensante del disefio, como el posterior proceso de elaboracién (texto),
impactan un escenario, una época y a un grupo humano especifico (contexto).

Los proyectos descritos, y algunos de los que estan en proceso de realizacién en
el afio 2012, son financiados por dependencias internas de la Universidad de
Caldas, por organizaciones nacionales y por institucionales internacionales, a
través de apoyos que se concretan en convocatorias sobre tematicas puntuales. Los
principales financiadores de los procesos de investigacion en Diseno Visual son:

- Vicerrectoria de Investigaciones y Postgrados de la Universidad de Caldas.
- Departamento Administrativo de Ciencia, Tecnologia e Innovacion, Col-
ciencias.

- Ministerio de Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones.

- Ministerio de Cultura.

- SENA.
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- Convenio Andrés Bello.

En 2012, el Ministerio de Cultura y Colciencias proponen al Departamento de
Disefio Visual la formulacién de una nueva linea de investigacion-creacion en el
area especifica de la produccion de contenidos culturales. Esta linea, profundiza
en la interseccién entre creacion artistica y desarrollo, a partir de la produccion
de contenidos creativos y en el marco de las industrias culturales. Asi mismo,
analiza el impacto de la produccién de contenidos en el desarrollo sociocultu-
ral en Colombia, indaga sobre las transformaciones de los procesos culturales,
a partir de la produccién y consumo de los contenidos digitales y explora en
la produccién de sentido y en los sistemas de apropiacién de las producciones
culturales relacionadas con el disefio y las tecnologias.

Anexo 1. Publicaciones de las investigaciones de Diseno Visual

PUBLICACIONES DE CARACTER CIENTIFICO, TECNICO, HUMANISTICO O
PEDAGOGICO REALIZADAS POR LOS GRUPOS DE INVESTIGACION

Cientifico

J Diseno digital, Metodologias, aplicacion y evaluacién de proyectos inte-
ractivos. Felipe César Londoino, Mario Humberto Valencia. Publicado en 2006.
ISBN: 958-8231-72-8.

. El disefio visual en la Red, un enfoque empresarial, innovador y compe-
titivo. Liliana Maria Villescas Guzman. Editorial Universidad de Caldas, 2012.
ISBN: 978-958-759-040-1.

J Expresion visual en las ciudades del bahareque. Felipe C. Londofio, Adriana
Goémez. Publicado en 1994. ISBN: 958-9092-55-1.
. Interfaces de las comunidades virtuales. Felipe César Londono. Publicado

en 2005. ISBN: 958-8231-39-6.
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. Paisajes y nuevos territorios (en Red). Cartografias e interacciones en
entornos visuales y virtuales. Adriana Gémez, Felipe C. Londofo. Anthropos
Editorial. Barcelona, Espafia, 2011. ISBN: 978-84-15260-10-3.

. Patrones de Color, Interpretacion visual de los valores crométicos regio-
nales en Caldas. Adriana Gémez, Claudia Jurado, Walter Castaneda. Publicado
en 2007. ISBN: 978-958-8319-07-0.

. Revista Kepes. Numeros 0-7. Publicaciones indexadas por Colciencias.
Publicadas entre 2004-212. ISSN: 17947111.
. Trazos poéticos sobre el disefio. Aurelio Horta. Publicado en 2012. ISBN:

978-958-759-046-3.

Coleccion Editorial en Disefno Visual

. Eduardo Kac. El creador de ser imposibles. Compilador Andrés Burbano.
Editorial Universidad de Caldas, 2010. ISBN: 978-958-8319-92-6.
o El medio es el diseno audiovisual. Compilador Jorge La Ferla. Realizado

en convenio con la Universidad de Buenos Aires, Argentina. Editorial Universidad
de Caldas, 2007. ISBN: 978-958-8319-05-6.

. Muntadas en Latinoamérica. Compilador Paulina Varas Alarcén. Editorial
Universidad de Caldas, 2009. ISBN: 978-958-8319-60-5.

Técnico

. Color. Walter Castaneda M. Publicado 2005. ISBN: 958 8231 16 7.

o Diserio Béasico. Claudia Jurado G. Publicado en 2007. ISBN. 978-958-
8231-97-6

. Memorias Festival Internacional de la Imagen. Diez ediciones. Publicadas
entre 1997-2012.

. Pedagdgico: Diseno Visual. Historia y Epistemologia. Claudia Jurado G.

Publicado En 2005. ISBN: 958-97384-4-3.
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Investigaciones Departamento de Disefio Visual

GRUPO DE IN-
VESTIGACION

CODIGO

NOMBRE DEL PRO-
YECTO

INVESTIGADO-
RES

DICOVI Diseno y
cognicién en en-
tornos visuales y
virtuales

0209203

Interaccién espacio pu-
blico y nuevas tecnolo-
gias en comunas de las
ciudades de Medellin
y Manizales. Acciones
para el fortalecimiento
de la educacién y la
informacion ciudadana.

Adriana Gémez
Mario Valencia
Felipe C. Londofio

Estéticas sociales
en diseno visual

0034411

Instalacion interactiva:
Sobre la ampliacion del
marco pictérico

Walter Castaneda
William Ospina
Gustavo Villa

Diseno y cogni-
cion en entornos
visuales y virtuales
—-DICOVI & GITIR

0043508

Creacion de videojuego
como estrategia para el
aprendizaje en compe-
tencias ciudadanas en la
region centro occidente
de Colombia

Mauricio Mejia
Felipe C. Londofio
Liliana Villescas
Yolima Sanchez
Paula Escandén
Carlos Cuesta

DICOVI Diseno y
cognicién en en-
tornos visuales y
virtuales

0406807

La region de Caldas
como una propuesta
museografica

Maria Cristina Mo-
reno M.
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GRUPO DE IN-
VESTIGACION

CcODIGO

NOMBRE DEL PRO-
YECTO

INVESTIGADO-
RES

DICOVI Diseno y
cognicion en en-
tornos visuales y
virtuales

0059608

Fundamentos del diseno
en la universidad colom-
biana

Claudia Jurado G.

Estéticas y sociales
en disefio visual

0606607

Instalaciéon interactiva
“La méaquina de Don
Seir”

Walter Castaneda
William Ospina
Gustavo Villa

Diseno y cogni-
cion en entornos
visuales y virtuales
- DICOVI

0291409

De la ergonomia a la
sinestesia digital o la des-
aparicion de la interfaz
como metafora

Mario H. Valencia

Diseno y cogni-
cion en entornos
visuales y virtuales
- DICOVI

Opera La Maria

Héctor Fabio To-
rres
Mario H. Valencia

Diseno y cogni-
cion en entornos
visuales y virtuales
- DICOVI

Semantica y semidtica
de la notacién musical

Héctor Fabio To-
rres
Mario H. Valencia
Jaime Efrén Loza-
no
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GRUPO DE IN-
VESTIGACION

CcODIGO

NOMBRE DEL PRO-
YECTO

INVESTIGADO-
RES

Diseno y cogni-
cion en entornos
visuales y virtuales
- DICOVI

1103410

Programa radial “La
Casa”. Una propuesta
para la didactica de la
arquitectura a partir del
uso de la radio.

Gloria Hoyos
Felipe C. Londofio

Diseno y cogni-
cién en entornos
visuales y virtuales
— DICOVI

0915210

360 — Ambiente de inte-
raccion semi-inmersivo
de realidad virtual

Juan Pablo Jara-
millo
Mario H. Valencia

Diseno y cogni-
ciéon en entornos
visuales y virtuales
- DICOVI

0607207

NAM escultura robética
interactiva

Juliana Castano
Elizabeth Grana-
dos

Mario H. Valencia

Diseno y cogni-
cién en entornos
visuales y virtuales
- DICOVI

0080911

NODOS. Evento multi-
media de creacion cola-
borativa.

Gustavo lsaza
Marlon Manrique
Elizabeth Grana-
dos

Mario H. Valencia

Diseno y cogni-
cién en entornos
visuales y virtuales
- DICOVI

0514711

Caracterizacion de fuen-
tes de financiamiento
para empresas culturales
en el ambito puablico y
privado, nacional e in-
ternacional

Felipe C. Londofio
Paula Lépez
Diana C. Montoya
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GRUPO DE IN-|CODIGO NOMBRE DEL PRO-|INVESTIGADO-

VESTIGACION YECTO RES

Estéticas y sociales [ 0595405 Incidencia del disefno | Walter Castafneda

en disefio visual en el contexto regional. | William Ospina
Objetos, mensajes y es- | Gustavo Villa
pacios anteriores a 1950.

Estéticas y sociales | 0040111 Tramas semidticas en la | Walter Castafeda

en disefio visual estética de las imagenes | William Ospina
compartidas en Redes | Gustavo Villa
Sociales

Disefio y cogni-| 0988106 Espacios audiovisuales [ Elizabeth Grana-

cién en entornos envolventes dos

visuales y virtuales Mario H. Valencia

- DICOVI Héctor F. Torres

Disefio y cogni-| 0245909 Enfoques y tendencias [ Liliana Villescas

cioén en entornos
visuales y virtuales
— DICOVI

del disefio visual en el
desarrollo comercial de
las empresas exporta-
doras de la region en el
marco de las redes del
conocimiento, departa-
mento de Caldas

G.
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cion en entornos
visuales y virtuales
- DICOVI

del Cluster Cultural del
Eje Cafetero con énfasis
en el sector de conteni-
dos digitales

GRUPO DE IN-|CODIGO NOMBRE DEL PRO-[INVESTIGADO-
VESTIGACION YECTO RES
Disefo y cogni-| 0666211 Videojuegos y valoracion | Felipe C. Londono
cién en entornos de la cultura. Disefo, | Paula Lépez
visuales y virtuales desarrollo y documen- | Diego Anibal Res-
- DICOVI tacién de los procesos | trepo
de produccién de juegos | Jaime Alejandro
virtuales en la primera | Echeverri
infancia.
Disefio y cogni-| 1681212 Fomento a la creacion | Felipe C. Londofio

Patricia Salazar

Diseno y cogni-
cién en entornos
visuales y virtuales
- DICOVI

El paisaje como sistema
visual y holistico

Adriana Gomez A.
Carlos Adolfo Es-
cobar

Diseno y cogni-
cién en entornos
visuales y virtuales
- DICOVI

Canal Temporal. Disefio
de un espacio publico
digital para la genera-
cién de practicas de con-
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