Presentacion

Disefio y Cognicién es un grupo que in-
vestiga la imagen y los sistemas de infor-
macién y comunicacién con el objeto de
aplicarlos en contextos diversos. Se parte
de los principios de disefar estrategias que
permitan reducir la complejidad cognosci-
tiva haciendo uso de los recursos visuales
y auditivos para proponer proyectos que
solucionen problemas del entorno.

La utilizacién de diversos medios para la
presentacién del conocimiento en sectores
educativos, sociales o empresariales implica
profundizar en la relacién disefio y cono-
cimiento y determinar la manera como el
disefio contribuye a reducir la complejidad
cognoscitiva y hacer mds comprensibles los
fenémenos complejos.

Se parte de la hipétesis de que el disefio
asume un papel importante en la trans-
misién del conocimiento, estructurando y
presentando la informacién de un modo tal
que pueda ser absorbido en forma efectiva
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por la comunidad. Para esto, el disefio hace uso de los recursos
audiovisuales, incluyendo la estética como dominio constitutivo y
no simplemente como agregado de la usabilidad.

Misién

El grupo Disefio y Cogniciéon en Entornos Visuales y Virtuales pro-
pone desarrollar estrategias que permitan reducir la complejidad
cognoscitiva haciendo uso de los recursos del Disefio Visual. Para
ello, se analizan los modelos cognitivos del disefio en los diversos
soportes comunicativos y se aplican en la construccién de proyectos
sociales, educativos o empresariales.

A partir de la constatacién de la relevancia de lo cognitivo para el
disefio, el grupo se propone revisar el modelo metodolégico del
disefio en el que la valoracién de los procesos cognitivos tiene que
jugar un papel importante, para ligarlo a elementos contextuales
(sociales, politicos, culturales y éticos).

Vision

El grupo DICOVI se convertird en un espacio de investigacién lider
en Colombia en temas de disefio y su relacién con la transmisién de
conocimiento; realizard proyectos contextuales a través de comuni-
dades virtuales de aprendizaje y fortalecerd los convenios nacion-
ales e internacionales para consolidar procesos de investigacién y
formacién en Maestrias y Doctorados.

Para ello, tomard en cuenta elementos del Disefio Visual que integren
cognicién y comunicacién, definird las politicas de investigacion
relacionadas, sobre todo, con el proceso de distribucién y asimi-
lacién del conocimiento y determinard la manera como el disefio
contribuye a reducir la complejidad cognoscitiva para hacer mds
comprensibles los fenémenos complejos.



Objetivo General

-Profundizar en las interrelaciones cognitivas del disefio, tomando
como base principios de la ciencia de la vision, los sistemas de
informacién, las teorfas de la comunicacién y las tecnologias de
la informacién.

Objetivos Especificos

-Profundizar en la relacién disefio y conocimiento.

-Determinar la manera como el disefio contribuye a reducir la
complejidad cognoscitiva y hacer més comprensibles los fenémenos
complejos.

-Definir el rol de la retérica audiovisual, a partir de la combinacién
de recursos multimediales.

-Definir las politicas de investigacién relacionadas, no sélo con la
produccién de conocimiento, sino también con respecto al proceso
de distribucién y asimilacién de éste.

-Profundizar en los conceptos de ergonomia y procesos perceptivos
aplicados al disefio.

-Utilizar el Laboratorio de Entornos Virtuales-Media Lab Manizales,
paralarealizacién de pruebas sensoriales-cognitivas en el desarrollo
de los proyectos.

Plan de Trabajo

El plan de trabajo definido por el grupo DICOVI es el siguiente:
1. Fortalecimiento de las lineas de investigacion:

Las lineas de investigacién que el grupo propone son:

-Entornos Virtuales.



-Imagen-Entorno.

En el momento actual, DICOVI esta desarrollando los siguientes
proyectos de investigacion:

- El espacio visual del ambiente urbano. Prof. Adriana Gémez A.
- Espacios audiovisuales envolventes. Prof. Mario Valencia G.,
Prof. Héctor Fabio Torres.

- Interaccién, espacio ptiblico y nuevas tecnologias. Prof. Adriana
Gomez A., Prof. Felipe C. Londofio L., Prof. Mario Valencia G.

2. Fortalecimiento del Laboratorio de Entornos Virtuales-Media
Lab Manizales.

Las lineas de investigacién que articula DICOVI desarrollan sus
acciones en el Media Lab del de la Universidad de Caldas. El labo-
ratorio es el espacio donde se llevan a cabo las reuniones de trabajo
y tiene la infraestructura necesaria (en redes, software y equipos)
para la realizacién de proyectos y sus experimentaciones.

3. Fortalecimiento de las Maestrias y los procesos de formacién.
DICOVI apoya la investigacién de dos Maestrias:

-Maestria en Educacién. Enfasis Multimedia. Aprobada por el ac-
uerdo 021 del 27 de junio de 2000, emanado del Consejo Superior; y
por la Resolucion 4905 del 27 de octubre del 2005, del Ministerio de
Educacién Nacional de Colombia. DICOVI apoya la investigacién
y los cursos del énfasis multimedia de la Maestrfa.

-Maestria en Disefio y Creacién Interactiva. Aprobdada por el
acuerdo 18 del 29 de septiembre de 2005, emanado del Consejo
Superior; y se encuentra en trdmites de aprobacién ante el Min-
isterio de Educacién Nacional. El disefio del plan curricular y los



procesos de investigacion de la maestria son soportadas, en su
totalidad, por DICOVL

4. Fortalecimiento de los Convenios Nacionales e Internacionales.

DICOVI se apoya en los convenios que tiene el Departamento de
Disefio Visual, y que soportan los proyectos de:

-Maestria en Disefio y Creacién Interactiva.

-Laboratorio de Entornos Virtuales-Media Lab Manizales.
-Festival Internacional de la Imagen.

-Coleccién Editorial en Disefio Visual.

-Escenarios Digitales.

-Imagoteca.

-Consultorio de Disefio.

Los convenios establecidos son:
Internacionales:

-MECAD\Media Centre d’Art i Disseny de ESDi, de Barcelona,
Espafia.

http:/ /www.mecad.org

-LARA, Laboratorio de Investigaciones Audiovisuales de la
Universidad de Toulouse Le Mirail en Francia. http://www.
univ-tlse2.fr/lara/

-University of LJUBLJANA, en Eslovenia. http:/ / www.uni-lj.si/
english/english.asp

-Facultad de Artes, Universidad de Chile. http:/ /www.artes.
uchile.cl

-Facultad de Filosoffa y Humanidades, Universidad Nacional de Cérdoba,
Argentina. http:/ /www.ffyh.unc.edu.arg

-UNESCO/ Portal del Conocimiento, DigiArts. http:/ / portal.unesco.
org/ digiarts



-Universidad Pablo de Olavide en Espafia. http:/ / www.upo.es
-Universidad Complutense de Madrid. Espafia. http:/ / www.ucm.es

Nacionales:

-Universidad Nacional de Colombia. Manizales. http:/ / www.mani-
zales.unal.edu.co

-Universidad del Rosario. Colombia. http:/ / www.urosario.edu.co
-Colegiatura Colombiana. Institucion Universitaria. Colombia. http:/ /
www.colegiatura.edu.co

-Fundacién Universitaria del Area Andina. Colombia. http:/ /www.
funandi.edu.co

-INFIMANIZALES http:/ /infimanizales.com

-Museo de Arte de Caldas.

Através delos proyectos, el grupo de investigaciones ha mantenido con-
tactos e intercambios de informacién con las siguientes instituciones:
-Department of Design Art de la Concordia University de Montreal.
http:/ / design.concordia.ca/

-Deptartamento New Media. University of Art and Design Ziirich,
HGKZ Suiza. http:/ / www.hgkz.ch

-ZKM. Zentrum fiir Kunst und Medientechnologie Karlsruhe. Alema-
nia. http:/ /onl.zkm.de/zkm/e/

-TAMAS Institute of Advanced Media Arts and Sciences del Japén.
http:/ /www.iamas.acjp/index_Ehtml

-MediaLab del MIT (Massachusetts Institute of Technology). http:/ /
www.media.mit.edu/

-Centro de Cultura Contemporanea de Barcelona. http:/ /www.
cccb.org/

-SESC SP Brasil. http:/ / www.sesc.com.br/

-LAM, Laboratorio de Aplicaciones Multimedia, Universitat Politéc-
nica de Catalunya, Barcelona, Espafia. http:/ / www.upc.es/
-Universidad de Buenos Aires, Argentina. http:/ / www.fadu.uba.ar/



-Departamento de Estética de la Universidad Javeriana en Bogota.
http:/ /www.javeriana.edu.co/estetica/

-Visual Arts Department, University of California, San Diego.
http:/ / visarts.ucsd.edu/html/

-Universidad de Sao Paulo, Brasil. http:/ / www2.usp.br/ publish-
ing

-Facultad de Ciencias de la Comunicacién. Universidad Auténoma
de Barcelona, Espafia. http:/ / ccc-Web.uab.es/

-The Planetary Collegium. Inglaterra. http:/ / www.planetary-col-
legium.net/

-The Advanced Computing Center for the Arts and DesignUniver-
sidad de Ohio. USA. http:/ /accad.osu.edu/

-Digital Research Unit. The Nottingham Trent University, (Reino
Unido). http:/ /art.ntu.ac.uk/dru/

-Facultad de Arquitectura y Disefio. American University de Shar-
jah. Emiratos Arabes Unidos. http:/ /www.aus.edu/arcdes/

5. Fortalecimiento de las redes de conocimiento.

El grupo de investigacion estd enlazado con las siguientes redes con
quienes comparte informacién y conocimiento:

-ICOGRADA. Canadé. http:/ /www.icograda.org/

-Design Research Society http://www.designresearchsociety.
org/

-RAD. Red Académica de Disefio. Colombia. http:/ / www.radco-
lombia.com/

La integracion con las redes es vital para el intercambio de investiga-
ciones y el desarrollo de comunidades virtuales de aprendizaje.

Retos
DICOVI se propone, como retos a mediano plazo, profundizar en
los siguientes campos de accién que nutren las investigaciones:



-Tecnologfas apropiadas. Impacto real de las tecnologfas apropiadas
y su utilizacién en entornos de sanidad preventiva, conservacién
de la energfa, interfaces humanos con el entorno y enlaces entre las
casas y los entornos cambiantes de sanidad, trabajo, aprendizaje o
comunidad.

-Computadoras con sentido. Revitalizacién de la Inteligencia Ar-
tificial desarrollando arquitecturas del conocimiento que puedan
soportar prestaciones de “pensamiento humano inteligente”.
-Comercio electrénico. Anélisis de los mercados digitales emer-
gentes. Construccién de herramientas para el desarrollo de nuevos
mercados digitales.

-Aprendizaje cotidiano. Herramientas creativas y ambientes para
aprender a través del entorno.

-Comunicacién sociable. Mejores ambientes en linea e interfaces
para la comunicacién humana.

-Robética y automatizacién. Desarrollo de maquinas cooperativas
que trabajan y aprenden en la sociedad con las personas.
-Lenguajes visual. Simplificacién de las herramientas bdsicas para
la expresién y creacién visual.

-Lenguaje sonoro. Interfaces para la composicién musical y la ex-
presién visual de lo sonoro.



