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ABSTRACT

The present document is a reflection on the contemporary

detract imege. The influence of digital tedrology, the rew

drectias sciaxe is taking ad the rew art ad estetics fams

xe aralized. The proposal describes 3 movenents centered

arord the presaxe of digital typolagies regardirng the visml

aspect of an informetion society and kowledge fields. Key wards :
Image, Hostractiom,
Cognition, Complexity.

S

El presste exxito raie ues serie de comatarics qe recen el ardlisis de Axstration
& Complexity de Lev Manovich, documento enfocado a las ruevas posibilidades que
Irirdan las teavlogias digitales en la ewlucidn de la imegen aostracta.

El dojetivo del docurento es proponer 3 ocadicianes para la imegen nurérica abs-
tracta, buscando am ello carplarentar las lecturas del campo e lo viswal, en la
inflexién generada por la rueva imegen desde su morfologia. Ia primera define uma
tipologia, separdndola de las inplerentacianes témicas, la seguda propae los tér-
minos de ciertos colectivos en tano a la experiencia teawlégica de la inmegen, para
firalizar an um reflexicn sdare o real v sus lireamiatos en la era postirmdstrdal.

Ia revisidn del docurento de Marovich y la imegen-movimiento de Delame sirven
camo antecedentes para presantar ww propuesta de lectura de la inegen dstrada
digital en téminos de lo aaplejo, wetendiendo am ello superar la valaracidn de
faleo y verdadero, mra dorir un espacio de didlogo, aairad en las posibilidades
ge rindan las teavlogias digitales.
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3 Cagjetiras sdore 1a Tnegen Abostracta Cattanporares:

Delawe/Barogm

D elare vimia las reflexiaes de Bergson am el cire por medio del «agenciamiento
mequinico de las imégenes en nmovimientos, en la posibilidad de lo maquinico de
egldoar la triple identidad imegen = novimiento = meterial.

Ia triple identided en Bergsm es el resultado de entender el wiverso como una
entidad meterial y dindmica, mediada por el tienpo. Ia imegen mequinica al actuar
sdore el aoepto bergsmniano da oo resultado dos tipos de imdgees: ua imegen
&k acidnreaccitn copleta e immediata: Imegen redl, gjar e irdiferate a la expe-
riaxia del hombre; y wa segumda imegen que presata wn desvio etre la accidn-
eaccidn : Imegen perogpoel vy percial, en la asl goera la seraccidn-seleccidn, be-
ciéxbla privilegiada. Esta UGltima es la imegen cinamtografica.

La imagen cinematografica serd entaxes de caracter percial (aislada), perosptual
(enfocada a ua de sus partes) y mequinica (lo que hace posible su desviacitn) .
Scbre esta ultime caracteristica, Deleuze doserva la desviacidn kejo tres términos
crétiaes : la sEraccidn-seleccidn) selecciaer en la excitacidn percibida, o sustrae,
elimirar), la divisitmn (la accidn se divide en um infinided de reacciaes recientes)
y la eleccidn (es la accin propianente didwe: Elegir es integrar la multiplicided de
lss reacciaes racientes) .

Siendo la imegen maquinica wa intervencin en la accidn-reaccidn por wa Sus-
raccidn-seleccidn (desviacidn), los tres términos cinéticos geeran dos posibilida-
des: wa accidn que desencadena wn sin marero de posibilidades (divisidn); y la
seleccidn de um e las posibilidades dantro de la sustraccidn, elimindndola todas
las demés o integrandolas. De esta menera, la imegen maquinica es una imegen
privilegiada que sustrae-selecciar caras e la realided, gaerando una explosién
de posibilidades en su cotbinacién, o por otra parte, integrandolas todas en ua
seleccién particular y delimitada.

' DELEUZE, Glles. Image Mouvenent Imege Temps. CGours Vincames - St Deis: Bergsm, Meteria y Meawria. 05 Erero 1981. En: Hipy/
w w w.webdeleuze .com/php/texte .php?cle=78&groupe=Image$20Mouvement$20Image%$20Temps&langue=3.
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(A8l seria el lugpr pera las imBgenes digitales adbstractas en la imegen-novimiento
de Delauze? Ia imegen mequinica posibilita la dilatacién del tienpo, o sea, la dis-
tacia & la fuate & la acitn an la reaccidn, por medio de su desviacidn. Es en
otros témiros, €l valar de la imegen ce rejxesatar, de nedir el estremecimiento.

Si el elamato meguinico aatara an la posibilided de partar an la excitacidn, pesaria
de ser «r&diuns a ser «fuentes. Seria en téminos de Delawe, pesar e la parcialiced
&k la acitn a la gldalided del estrearecimiento, anmvirtiexd la imegen ce privilegia-
da a un imegem arlquiera, a we imegen total, ausante de seleccidn, de «taje»?.

De esta menera, la imegen abstracta rumérica seria wa imegen corpleta e irmedia-
ta a la asl s le sum la posibilided de ser medich. Ia méquire asumiria las coorde-
nedes gaeradoras de la accidn, a la menera del novimieto en el universo meterdial.
Es posible sstatar esta idem dese las refledaes e Bergsm acerca de la definicidn
de la imagen-movimiento:

- Imagen = movimiento

- Imegen - nmovimiento = materia

- Uhiverso = vardacidn perpetie e acciaes y reacciaes = la imegen ocamo vibracidn
y edrearecimiento de todas sus pertes y bajo taks s cars.

La imagen dostracta contempordnea es una raxesantacidn visual prototipica, cam-
biante y autdnam, siend por esto posible su namirativo de movil. En los términos
de Delame, la exitacitn seria la axseqEcia e uv serie e valaes pra la fame
visual que desencadenan sus movimientos y sus causas de menera medida y regila-
. BEs alli, en la posesion e 1la fuate e la accidn dorke se sustata la ides eqres
da: la imegen destracta besach en el desarrollo digital es uw etided gaeradk sdore
varidbles estab ks, las amles sitven de fuente del procesamiento de la informecidn.
Siarb asi, la imegen dstrada ad referida determima a si mism su destiro, su fur
citn y su movimiento.

? Hl motaje es tomedo en témminos de Deleuze aoo el proceso intelectial de la imegen cinematografica. Delame, Gilles. Imegen Tiempo.
Estudics sdore Cire 2. Paidos Comuniceciaes, 1986 . Barcelam, Espafia. Pagima 212.
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3 Cagjetiras sdore 1a Tnegen Abostracta Cattanporares:

Mientras en este docurento las reflexianes de Delauze se prestan pera el adveat-
miento de la imegineria digital, el propio autor la dimensiaw en el paso de un
psicorecdnica cinematografica a un automatismo tecnoldégico?, haciérse clara la
determitacicn de lo digital como wa herramiata. Par dra parte, Delawre axstruye
U texrda sdare el cire desk la interferencia de mudes préctices*, recaociendo en la
ransversalided del sdber la direccidn de su pensamiento. En la posibilidad del en-
cuentro de vardcs sdeeres y padtices existe clerto grado de incertidinbre y fledaili-
dad, que puede hacer posible wn canbio de ruko como el que en este docurento se
propone . Pasar de ue herramieta a we tipolagia es caxebir wn canbio en su fin-
cf, como expresa Piare Iévy, en la posibilided de la «actiBlizaciar®, lo digital
gaera procotipos de 1la realided, heciéxbla fubrdbé.

Lev Marovich Aostraction & Coplexity

Abstractian & Coplexity® es un docurento que doserva la imegen mmérica en los
pedics & la dstraccidn cao aapleja, dinfdmica e inestabé, qoesta al esaxialisw
geométrico.

W . Wong’ plantes la abstraccidn gearétrica-reduccionista como la composicidn vi-
sm|l ge s goarta el enfogqe intuitivo (fames y trazos que se pueden reproduciv
espatineamente al experimentar aom instrumentos) y se centra en el enfogue inte-
letivl (reflexién sistardtica de wn alto grado de dojetividad) . De esta menerg, la
axstruccidn visual es texdEncia a la regularidad: las estructuras y sus relaciaes
tiaen invardblemente una base matemética que modifica y desvia esa regularidad
de manera total o percial. Wang oacibe el lenguaje visual desde el pensamiento
sistamético, asumiendo los principios en témminos preciscs y caxrers: méxima db-
jetividad, minime irregularidad.

* Delaze 1986 (op. cit). Pagima 349
* Delawe 1986 (. cit). Pagina 370
s LEVY, Pire. Qulest-Ce que Le Virtuel . Hditims la Déowete. (dlledtion: Scieces et Société. Pads, Frace .1995. Bagira 13
¢ MANOVICH, Iev. Astractian & Caplexity. spring 2004. en www.menovich ret
WONG, Wuwils. Fundamentos de Disefio. Gstavo Gli S.A. Barcelam, Egsfa 1993.
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M anovich par su perte, dimensian la neva dstraccidn en la relaciin del software
ctenpordneo v la sociedad de la informecidn, oo wa imegen abstracta que se
mire e las Invetdgaciaes ciarifies y las refleja en el sistam social. Ia inegen
entances, suoedida en wa pantalla cawo uw fome dindmica de fluctuacianes ines-
ks, a la maera & los sistams mtrdes, buscard por medio de la relacidn sindd-
lica su matedalidd ailltiral, resate en este caso en n NEVO platesmiento estéti-
@ besado en los téminos de la aaplejided. 1o anterior se referird etrawes a:

- Ia pantalla co w egpacio de amstante canbio.

- ha raxesentacidn (iconogréfica) basada en el procesamiento de informacidn
(@lgoritios) .

- El procesamiento de informecidn serd la coaexidn de las estéticas contarpordneas

Ia nweva foma se anstruye sdare la relacién amplej o-simdlico, proyectando wa
formma abstrada transdiscipliter, la all se goae a la linealided del esacialisio
gearétrico (arte modermo-ciencia moderma). De esta menera nace la rueva abstrac-
cién (software contenmporaneo-conplejidad) .

Ia rmueva onformecidn tiene cawo asentamiento cultural y simbdlico los canpos del
arte, an lo arl se exuatra delimitada por we inegineria (fomm + sinbolismo) v
uB poftica (retdrica). Io anterior pemite Ul prinera sitesis: w espacio en axstan-
te aabio s= exoresa por medio e la icaxgrafia, sie &z la resdltare e wn proce-
o & relacidn e la inegen am las esmuciras algxdtmices . La carplejidad, camo um
proesta similar a los sistams aaplejcs e la retralera, es ura flichecidn atred
aden y el desarden, qe en su dirdmica irestabé, spera lo cxredo y lo eqivocado
hacia wmn proceso de garracion de fomes nwevas igwlnente validss .

D exke wn perfil socioailtural, la dimensidn fomel de la nweva imegen s=rd la resil-
tate de wn nivel e regxresantacidn de la imegen y wa inmplenentacidn tecnolégica
egecifia qe, alejada esta wnitn de la funcianlidad instrurental camw herramien-
ta, asttuye un modelo de imegen del tipo estruchrd
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3 Cagjetiras sdore 1a Tnegen Abostracta Cattanporares:

Esta distincidn inicial, caxrelaciawda om el ooospto de coplejidad, adquiere su
dinamismo y movimiento, presentando la segparacidn decisiva del orden gearétrico,
en ur inestabilided de tipo amstructivista®.

De esta marerg, larelacion fome-softwae adquiere fuxddn en la rgresataciin: s1
dimensidn simbdlica, Manovich interroga la potencia de la aoplejided de la nweva
imagen destrada en 1los predios de la sociedad de la infomecidn, exarrandd gpli-
aciaes ge Hlo s ranten a fames venidas de la modemidad tenprame vy el minimel
& Ics ats sesata, volviarb este juicio uw proyecidn. la relacidn de la iamicided
an la fame algoritmica gaeradk por el software aotenpordneo serd para Marnovidh
e foma de la siguiente nenera:

- Una imegen en amstante canbio: lo arl s=rd pasar el adn al desaden y neva
mente al orden.

- lo aterar vigo dexe 1o dstrado vy su relaciin an la dexia, es pasar e la redce-
citn a la coplejided y e alli a ur nevaredocidn.

- El meroo de reerancia an el avl podria entaderse el nievo prooeso serdn los
sistames aaplejos de la rmanuwraleza.

- Ia nweva dimensitn de la iomicided estard relaciawda am el nievo catexto so-
cal: la gerira a nieves fomes igualnente va@lidas. Lo anterior daria coo regita-
d la speracidn de 1o aaretto y lo equivocado.

Las 3 Gagjeturas sdare 1a Tvecen Aostracta Coteanpordres

la revisim e las reflexiaes de Delawe brindh uw base an 1la arl la imegen as-
racta se pede incluir danrro de las tipologias de la imegen mdvil o audiovissl,
teniendo como referente la autaretizacin.

? El aoeepto de amstructivismo es taredo desde la serie de canbio en la relacion sujeto/dojeto, mercando am esto el camino paral
aaplejidad en las clencias matirales. El amstructivismo iniciado en la intuicién sistémica de Bertalanffy serd «la aganizacién como
hella de la cognicidr. Aguado Terrdn,Juan Miguel. Comunicacidn y Cognicidn. Bases Epistemolégicas de la caplejidad. Comunicacidn
Social Ediciones y Publicecianes. Sevilla, Espefin. 2003. Pagima 28
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Par dra parte, Manovich resmta la imegen nurérica de su condicidn servil camo
dispositivo témico, por medio de comexianes histdricas y plenteamientos tedricos
qe relaciaen e nievo la imegen am la cdexia en el cotexto socioadltird

Fn Abstractian & aapledty se hellan verics elamtcs ge inspiren las aajebrss qe
A s famulan: n nevo carexto qe pide cabics a la imegen, en su relaciin an 1o
axplejo, lo teavldgico y su e paroram social. Ror otra perte, la imegen mantie-
re sus vinaulos aotextuales en algros casos aanulicativa, pero siapre elerento de
rangnisidn; es uBm razmn px la agvl, la dearvacin sifblica, rexesataciasl y poé-
tica mercan €l disor=o e este integrante coo elaweEnto artistico.

Se presatard a catinuacidn una propuesta conpuesta por tres elementos que pre
tenden surerse al discurso sdore la imegen de tipo adbstracto desarrollada en los
etrancs e la teavlogia digital. A catrinuecidn se desarrollardn lcs tres momentos :
(Conicidy/Digital) : Ia tipologia de la imegen, la goreciacidn Tecnaregquinica y la
Codicién de lo rel

(GiciayDigital) : Ia tipolagia de 1a ineom

El pato de inicio para esta aagetira lo merca el aowspto ce dostracciin, camw el
vinailo establecido am las ciencias modemas en su capacidad para modelar. Bgjo
estos témmirnes, la modelizacidn serd uml relacidn mente-mundd en la aal, el nmodelo
como forma abstracta sgeera e la realidad un sistam de relaciaes funciawnles,
Era encarmarse niwevamente en los fendmenos. Esta preamisa orientada al hacer
dimensiara el sdber desde el puto de vista del creador, dotadb am ello al ser h-
mero el poder de la creacién’®.

El modelo separa e lo real y amstruye realidad, haciendo del saber wn modelo
aelégico aomo acto cognitivo furdeciarl. Ia axstruccidn del sdber se redliza par
medio de wn tridngulo relacigrl: Simular la realidad por medio de lo percibido-

? Ias reflexiaes axnsigadss en esta cajetira acerca de la modelizacidn y su relacién om las ciencias modemes y ootenpordneas se
realiza desde los capos de la ssguvh cibemética. Paa este sbardaje, se ha taredo coo refereancia el cpitulo VI: « Ia Cibermética cam
aractor epistemclégicor, del litro de Juan Miguel Aguado antes citado.
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3 Cagjetiras sdore 1a Tnegen Abostracta Cattanporares:

amelogn mental (rgxesatacidn). Despés, boreal aaxebid amstruye un analogin
il (texda); v dese alli retoma nevanente a la mateia®.

El modelo en su potencia ardlosa tiere la posibilidad de entenderse cono «imita-
dor» o «imitado», geerando am ello dos satidos diversos: um awvlagia total e la
realided percibida, geerando un sistema cerrado y orientado hacia afuera, atren-
diendo el cocimiento como la descripcidn del dojeto. Por otra parte, esta la
percializacién de esa amwlogia, gaerandd wn sistam abierto y orientado hacia aden-
to, ge retama hacia si migw y ansige an ello vdverse dojeto de su propia do-
servacién. El cambio del sistama dojeto-modelo a modelo-dbjeto es el paso del
reduccionismo modermo a la nweva caxia de la cogicidn.

la inflexdién gaerada sdore el concepto del oconocimiento comw rexesatacidn, €
axstituye en wn segudo nivel en doxde el coxcimiento se doserva a si mismo. EL
resultado de tal bucle serd concebir el espiritu (mente) como un modelo de
mocklizacidn v esta infled& reflediva sard su lgar en el mundo matedal. Io ate-
rior es ue hipdtesis de tipo comitivista, qe recaree la vida del dojeto y al ser
humano como creador de modelos™.

De esta merera, la neva deaxia recooce que el ser hmeno pone su espiritu en
todos sus dojetos, al ser la modelizacidn v exclusidn del mudd de lo denostrable
y o ello el conocimiento como rexesentacidn es separad definitivamente del
murb fisico. Al caxebr lo aeado camo wn proceso iniciado en el amnalogtn mental,
se estd dimensiaendd lo cognitivo como el (nico camino para la redencidn matad,
siaxb esta artificialided, la esaxia qe exarmen las méquires y lcs artefactes.

Para el o e la teavloyia digital, la exsmecidn neterial serd posible de ser defi-
nida como wn sistem formal aonstruido por wn tipo de modelo (el hombre y su
capecided de nodelar), que le pamite la capacidad de modklar. Si s= aocike lo digital
aaro wn dispositivo cognitivo, mentendrd su canrmicacién am la clencia, para este

® AGUADO 2003 (op.cit). Bgire 197
® AGUADO 2003 (op.cit). Fgire 197-199
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@0, an las caxias agnitivas gqe sm el hgar de enEtro trasdisciplirer ée 1cs
sistams modelo-dojeto. Si el puto de encuantro es la meterdalidd dstradta e 1cs
mocelos, la definicién de um tipologia de la imegen tadkerd a uwe foms significati-
va mercada par el trayecto del modelo a la mEguina, pasando necesariamente por el
sinolo y la computacidn; siexb esta su funcitn cognitiva. Ia fome serd coonitiva
en ur dble vinoulacidn: determiredh por el dispositivo v las fustes cientificas qe
la alimentan, gue aarpuesto este sdber por um transdisciplira, se alimenta de este
resultado desce el sdber miso y la témica desarvollada pera tales fires.

Siemdo codescadiente am la dinensién establecida por las ciencias cognitivas, la
interragacidn a las ciencias modermsas propae wn camino hacia la epistenologia del
coxcimiento y hacia el carécter disciplinar del mismo, fomilando ua oonospcidn
del espiritu capez e pansarse a si migw y hacer réplicas de <1, siaxb este proeeso
Tnicamente posible desde el cuerpo de sus disciplinas. Ia inmegen tederd a ser um
amstruccién sistamatizada de elarentos coonitivos y tecoldégicos venidos de la
ransdisciplirericed de las clarias cognitivas, paro es vital la restricoidn e 1los sderes
pra axnstruir wa idea superior, que pera este o pertiaillar, es indispensable la
imagen interrogéndose en los campos del arte, el disgfo y la comunicacién, @ra
dimensicnar wn saber superior, cow serd la estétia®.

Scbre ua posible exftica dstracta en la imegen nurérica, las idess de Marovich y
el menifiesto de las estéticas de la caputacidn pueden brinder inportantes elamen-
tcs a 1o qe ad == expae. Maovich catra su interés en Abstraction & Gmplexdity™
en dinensiaar el pepel del nwevo software dstracto en la socieded de la infame-
citn, doteniaxb am ello el cardcter social de um imegen recica en los canpos e la
fisica y la biologia. e posible estética de la amplejidad serd la necesided de ne-
vos tipos de rexesantacidn adecsdos a las necesidades de 1a sociedad gldml e la
informecién, caracterizada por mevos niveles de conplejidad.

Z En el docurento de 2Aguado se presatan las ciecias aogiitivas aowo el espacio de interrogacién de las ciencias modemas, siarb la
cibermética de segudd arden la fuente para esa transdisciplira. las clecias cognitivas se amsoliden en dos frates- de cardcter
epistamldgico, el dojetivo se catra en doservar el espiritu ano dojeto de si misho, sied ésta um de las principales influecias & la
seguda cibemética. Par dra parte, a nivel disciglirer, la perpatetis del espiritu aasige en las disciplines la materdalided para
doservarse a si misto. De esta menera, el canbio dojetivo de la modelizacidn se amstruye sdare los cimiatos de la rexesatacin.

® MANOVICH, (pdit.)
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3 Cagjetiras sdore 1a Tnegen Abostracta Cattanporares:

De la merera en ge la dstraccidn moderma enriquecid la imegen ce las estur s
dstrades, la dgraccidn ootenpordnea tiene en el software la posibilided de um
Tteraccidn dindmica de los elearentos que actian sdbre la amfigracién ordenada.
Esta seria la mueva imegen, que de menera social la dimensicm oo wa captura
«poética» de la imegen del mundo, en uw red de relaciaes gqe oscilan etred
orden y el desorden, menteniendo su dirdmica en la interaccidn am el usuario.

Par dra prte, el doowento Aesthetic Conputing Mad * retam las gplicaciaes
& la teavlagia digital en sus goortaciaes a lcs capes e la estética v 1la faomecidn
&l arte y el disgb. S refledaes parten, al igwl gqe Manovidh, ce la integraciin
del hardware, el software y la cibemética en los afs sesata, gorovechando de la
computacidn profesional los atrdbutos mmemotécnicos, de comprensidn y motiva
adi, gaerandd am ello wa distincidn entre las estéticas naterdales v cognitivas .

En el tdmiro Aesthetic Goputing, los atares aaxrem Ios resultadss v 1os beefi-
cics de la activided artistica por medio de la corputacidn- amstituido en el pensa-
miento acerca del software y las esuctiras matardticas, camw el dojetivo matedal
&l ate. Io antericr da como resultad wn &fasis en la creativided y la imoveciin
en la exploracitn del softwae y las estructiras matemdticas, posibilitando la
persaplizacidn y gotimizacién de la aonputacidn a diversos niveles, en we colecti-
vidad que puede usar y entender la carputacidn.

Se podrd aocluir lo anterior, am wn intento de definir los pardmetros para ua
tipolagia: (Coonicién/Digital) define wma tipologia de la imegen basada en dos ele-
mentos: Ia cognicidn aoro dojetivo y lo digital como forma. Para esto se deberdn
taer en aEta dertas aadiciaes: hrestriccidn a wn sgparte, an 1o ael la imegen
serd digital, surerdb a esto la inplicacidn teaoldgica. Ror otra perte, imegen + tec-
mologia hard pensar en wn dispositivo, que siaxb esto, la axmstitucidn de wn meca-
niso o artificio dispiesto para producir wa accidn previsa, mra este a0 e par-
tiadlar su desarrollo estard dimensiaedo en lo sinbdlico / significatvo. Camo Glti-
mo parto, el elaveto cognitivo serd el dojetivo especifico de esa significacién.
“AESTHETIC COMPUTING MANIFESTO. LEONARDOS.Jamel cf the Imtematioel Society far Arts, Sciences and Technology. Volume
36, Nurber 4, 2003. pagina 255.



Jarge Alanso Marulada

Ia AT 2

Partiarb de wn interés directo y menifiesto por el proceso teawldgico de la imegen,
este segundo momento pretaxke igwlar estos determirentes fameles al dats &k lss
diversas goreciaciaes estéticas, commnicativas y coonitivas del caypo de 1o visual.
Esta categwria ree e refledasr sdare diverses adletives v su ataxcidn aatrada en
los uscs v gplicaciaes ée la teavlagia digital, reintemretard las relaciaes medio-
usuario am cierto «togque persaBls.

Ia axstruccidn del témiro tiene clertos antecedantes. El aoospto de «apreciaciaw
Feree com derivad del «goce estético» propuesto por Exwin Parofsky, mra ague-
1llos «dojetos de factura himera que exigen ser experinentados estéticamente»®. E
gxe estétio resilta e la relacidn de wn dojeto (forme materdalizach + idem + aote-
nido) o un doservador. Se determina acd cono apreciacin, wn posible resultado
estético del detenimiento de wn doservedor en el ardamiaje teavldgico caro dojeto.

Par dxra parte, el aomospto de tecameguinico nace kajo varios aowosptos . Guarda
rlacién an el cowspto de «teletgologiar prapuesto por Pail Virilio, mra nombra
la modificacitn ée lo real coo lo praxibé, por parte de los instrurentos Goticos™.
Tanbién hay wa relaciin an las paldaras de Philipee Qe en lo qe él 1lam «la
tecnologia como natralezas, refirié@dose a la capacidad de lo digital de provocar
e imersién en la imegen, generandd en n «espacio de sintesis», la «sensacidn de
moverse fisicamentes?.

De parte e las corrdentes de la aannicacidn, el llavedo «determinismo teawldgicos
merca pera esta aageara wn fuerte pato de rderaxda, al carebir la teavlagia o
m aastructar social B, Par dxa e, €l carspto se alimeta e la esaela franesa e
la mediclayia, en egpecial en la dxa de Regis Dévay asraa e 1a histarda & la imegen,

5 PANOFSKY, Emin. El Significab en las Artes Vismles. Aliava Rlitarial. Madrd, Byefa. 1995. Bigires 2325

¢ VIRILIO, Pal. Ia Miquima de Visidn. Bl Citedrg s.a. Maddd. Egsfa. 1989. Bgima 17.

" QUEAU 195 (q. cit). Pégires 15,76

® AGUADO TERRON,Jumn Migeel. Introdrcidn a las Tearias de la Gmunicacian y la Infamecian. IM. (oleccién Texto-Guia. ICE
Universidad de Murcia. Murcia, Espsfa. 2004. Pgines 186,189
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ge pamite taer uv visin aderete de las vadables reesariss ra la eficoia idaic,
axrstrnuyendo wn disorso desde la interseccién de wiiltiples canpos®™.

Asumiéndose como un hecho, la gxeciacitn tecxarequinica intenta mostrarse como
el presate de wa historia diluida en el devenir de la inegen. Retarendo las re
fledaes de H. A. Imis ge vela en las teaulayias e la regxesentacidn wa foma de
modificar las estruchiras sociales, la gxreciacidn tecnomequinica goza de parentesm
an el forodisgb, coo ur fusin e la fotografia y el disso grafico, definida aao
mn procedimiento de sintesis que tiene com dojetivo la menipulacidn, difrencian-
dee am ello & la fotografia verista o eqresiva® .

D entro de sus antecedentes, es posible ubicar ciertos momentos en la imagen
adiovisual, cawo por ejawplo, los morentos iniciales del cire, esatand el in-
vento aoo egpectaculo de feria. A la llegadh e la rmarrativa, se puede naibrar la
dora de MEliés y el «rueje», oao el «paso de menivela» a <las escass e trasi-
cidn». Y en sus primercs afios, vale la per enuciar los gportes del 1llamedo «Cine
M amt», norbre de las supsrproducciaes italiames que abrieran wn espacio formel
&k reflexitn a la aganizacitn &l egpacio? .

De wa &xm posterior, podemos reapperar el moento de llegach e la televisidn,
que teniend por s mismwe urm inportancia capital en el desarrollo teavldgico de las
aanrnicaciaes y la imegen, dejd para la historia del cine uwm inportante etgpa de
desarrollo teapldgico, en la inversidn en mecropantallas y superproduccianes para
mentener su pdblico®.

De la amsolidacidn de uwn aowepto v la evidencia de wn «lineje», quech n puto de
rertida para valarar un serie de goortes de la imege al sistam social. Ia hipdtesis
qe scstiae esta reflexdidn race desce el puto e vista del espectador, al asl = le

® DEBRAY, Ragis. Vida y Musrte e la Tagen. Histaria ée la Mirada en Qucidente. 1a edicién en castellan. Hiiciaes Paids Thérica, SA
Barcelam, Egoefe, 1994. Pgines 91, 92

* FONCUBERTA, Jan. COSTA, Jan. Fotadiseb. Ed. CEAC, S A 1988. Barcelam, B, Pigires 130,133, 172, 200

2 GUBERN, Rowén. Histaria cel Cine. EJ. Lumen,1995. Barcelaw, Egpsfd. Pigires 59, %, 74

? GUBERN 19% (op. cit). Bégines 331, 332, 333, 3%



Jarge Alanso Marulada

ree taer un preguta sdore el «aaw se hizos, siaxb esta preguta de cardcter
pesivo ate la fame activa de uw valaacidn social y espivitial.

En los capos el psiccardlisis se ematra wn enfogque hacia el espectador, ge le
coaga al amespto de «deseo», la dimensidn de aractar de la imegen cinema tografi-
@. Bajo esta mivada, qe definid en su moato la asistaxia a la sala de cire caw el
acercamiento a «umn mundo sofiado como posible?®, en los téminos de la cagetra
acA platesda, se cree posible evidenciar un espectado-tipo, que doserve la imegen
movil, asistida teaoldgicamente y del tipo dindmico, pra valarar wa expresiin
témim, progresista v golicativa, que aporta coocimiento en su doservacin y tram-
jo partiadlar al capo de la imegen.

El swgimiento de esta colectividad se sustenta por medio de la inflexién geerak
por la teavlagia digital, partiexd de su morfologia. Fn su «ase rigides se enuen-
ran elementos directamente relaciawdos am el devenir de la imegen megquinica,
pero en su «ese sl|ver se detarmira n giro inpartante en la evaluwcidn e lo visel,
al dotar a la imegen de um «otencia», Qe golica esta teavlogia a nmiltiples proce-
sos, denaminendo a esta posibilidad de «adaptacidns, como lo enmncia Simm, en la
orincipel caracteristica de la «inteligacia artificials? .

Ia hipttesis se copleta si al espectador s le lrindha 1a posibilided de um teavlagia
a su alaaxe, en la avl la pregurta reselve wn prablera de orden cognitivo. E
pato carral gqe interroga esta hipftesis s=rd eraxes la figra del «wosdor» vy an
do, la infled del capo digital qe ad se propae estd basadh en «el aoocimien-
to de expertos.

Paa apliar esta reflexdién se pueden lecer rderariss al softwae free v 1o intatcs
de propaner esta teaologia como patrimmio de la himenidad. Par otro lado estén
Iz Hakeas, daonineciin que aluk a clertos integrantes de canunidades de exper -

# DEL VILLAR, Rafael. Tmyectos en Samidtica Filmico Teevsiva. Qiltra Audiovisigl, Cine, Video Clip, Publicidad, Video Educatio.
Ed. Dolmen. Santiago de Chile. 1997.

#* Ia aseveracin aterior parte de la siguiente cita de H. A. Simon: «a denominacidn de los sistares adgptativos oo «artificialess qe
se basan en ua «mente inplementada en cualquier tipo de materia disefiable, articulada o un omtexto que pide cambios». Normen
Donald. Perpectivas de la Clecia Gognitiva. Riitodal Paidss. Barcelam. Espain, 1987. pégima 27
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tos qe == les recawoee por las posibilidedes que encuentran a soluciaes amplejas .
Y coo wa Ultime rderaxia, es posibkrantive a los resiltadss e estos adlectivas
en el desarrollo e intemet. Gorata al regpedto Jordi Mas i Hemardez: «sin la eds-
taia del software litre, htemet hoy en dia o existiria. Ha sido igualmente impor-
tante que los protomwlos que definen la arquitedara de Imtemet sean dbiertos v que
no hayan sido aomtrolados por wa o varias arpress»>?.

Cn los elearentos acd presantados es posible axstruir wn juicio: partiendo de um
infledén en la letara de la imegen, la gxeciacién tecxarequinica es posible de s
inemretada a la merera de wm <« daulo ciroense», en la medida que su capaci-
dad e araccitn se produce por medio del binomio deseo-asarbro. Enfocado en la
16gica de programacién, se dimensiaw uw lectura que supera el sentido commn y
goorta al corcimiento que se tiae de ese fendmaro.

En los témincs anteriares, la greciaciin serd geerada en un dojeto aoxebido por
wm hacedor a la menera de wn «mego» O «elabarista», que asarbra por medio de
mn aoxcimiento lejos del alcance del plolieoo, al pertascer este sdoer al acervo pro-
fesiosl. De esta marera, la gxreciacidn se encara como wn fenfmero social, pero se
comporta como una vaguardia, en el tipo de comnided delimitach y am dojetives
definides . Ia diferaxia gaerada en los entomos digitales se nentierne en wn medio
kasado en la oolaboracidn y la comunicacién, siaxb ésta wn resultado importante
pra ansolidar la hipdtesis acd propeesta: aatandd am los servicics de intemet, el
«mago» al que hacemos referaxia ro tiee la ressrva del conocimiento, siro que
eeEra n nevo momento en la omstruccidn del conocimiento, el ael krinda su
saber a disposicidn de tados.

Ios términos de la sociedad omtenpordnea hacen de esta reflexidn la posibilided de
dimensicer la imegen digital en el disowrso del saber camw proceso tramsversl el
conocimiento. Ia socieded postindustrial indega de menera directa la nocidn de ex-
perto, al validar la inportancia del proceso en wa adguisicidn dindmica del saber.

% MAS I HERNANDEZ,Jadi. Softwae Litre: Témicamente Visb&, Hoodmicamente Sostenible Yy Sccialmente Justo. Zero FActary S.L 2005.
Barcelam, Espafa. Pagines 5, 25, 6,18, %
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En témincs ce la dindmica de lo carcido - lo niewvo, uB greciacidn tecuamequinica
goortaria wa doservacidn de tipo estruchral (cono se hizo), de cardcter funciaml
(mejaras en la econria el proceso) o sisténica (las pertes vy las fuxiaes en réa
cé &l tadb).

Retomandd al sujeto aoo arigen ée la hipitesis, sard posible exsajarlo en wn proto-
to: Aqel qe jurta en sus lectiras menuales de softwae am literanra atistda v
texria e los nievos medios; megazires y revistas de teavlogia. Vive en wn ritno
alto e anmlizacidn, se abestece amstantamate del medio Web vy basadb en 1la 16gi-
ca de programacidn, intata aoldborar am el avanee en nwevas gplicaciaes. Sutra
Fo = alazm a urn ldbor & n mletivoranid en wn foro, wn entao de clabora
citn que proporciala asesoria aaistante. Como un proyecto més en su modelo de
actelizacidn, la kase teawlégica estd omstantarente mej ordndose, px reemplazo
o por actwlizacidn.

[a Gxdicidn de lIoReal

Ia imegen vy lo real aorperten elamentos, siaxb éstos el puto de desarvacidn e la
conjetura. En la actualidad es un hecho el advenimiento del modelo social
postindistrdal, el arl se tam en esta reflexin coo un importante antecedente .

Dertro de los téminos antes exoresados, el caxspto de «redl» se axxike desce las
pldxras de Regis Deray cuando expresa: <ok adlbira se defire por lo que decide
teaer por real. Tmnsarrido clerto tienpo, llamemos «ideologias a ese aOSensoO que
cimenta cada grupo organizad . Nirdledvo ni axsciare, tiae poo qe ver an el
mndo de las idess. «Es um visitn del mrdo» vy cada uwpo lleva amsigo su sistam
e creaxias»®.

Al propaer el modelo postindustrial caro antecedente, se estda dimensionendo cono

el sistama acthiel & relaciin hombre/entormo, en €l avl la imegen es wo de sus
componentes . El fooo de doservacidn serd situad atre esm realided-sistam y la

* DEBRAY 1994 (cp. cit). Fgires 299
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imegen-subsistam. o anterior posibilita wa hipdtesis: El canbio de modelo social
ha gaerado en la imegen wa reivimdicacién am lo resl. Superando la &poca del
espectdaulo vy el post-espectdailo, = aree que la imegen omterporénea es cada dia
més aprehensibé, siaxb esta fam el resultad de sus inplicaciaes digitales, re
perautiendo am ello en su nocidn de rejxesatacidn.

las implicacianes postimdustriales gaeran wa serie de antecedentes para la presen-
te cagenra. la prinera s relacian an la aganizaciin social: Partiarb del sistam
& relaciaes entre los campos de la produccién, la experiencia y el poder, B
postindustrializacién se besa en la «explotacidnrs de bienes intargibles. Uh sequndo
antecedente lo amstituye la trensdisciplinaridad del coocimiento: Interviniendo en
lcs limites cel sgber, se propae wa permesbilidad en las menbraes ce las discipli-
res, presenténdose wa revolucidn en el sistemm social en wn modelo transvesl,
que interroga el anteriar nodelo lineal .

Uh tercer antecedente lo merca la informacidn cawo la «eterdaliceds de la socieded
postindustrial: basada en la 16gica sinbdlica (simbolotconputacidn), la informecién
exatra en la teavlagia digital el gooyo para pertenecer al campo de la produc-
adm. Sied la infomecién la materia prima y el producto de didw produccidn, s=a
este proeo €l qe gaere el anbio en €l sistam sooial vy a su vez, serd el nedio para
realizar la transversalizacin.

El moelo al afectar tods lcs estratos sociales, tanbién reperatte en la imegen. Ios
antecedentes antes seleccianados, se inplicardn en el cawpo de la imegen bajo los
siguientes términcs.

Como primera medida, la 16gica sinbdlica y la teavlogia digital acercen el canpo
de lo visual hacia lo cognitivo, por medio de la modelizacién y su redencién

?7 1a perspectiva tefrica ¢ la aganizacién propuesta sdore procesos estruchirados etrerelaciaes de produccidn, experiencia y poder, es
un reflexién de parte de Gastells pera entender el proceso de amfamecién de la socieded de la infamecidn. El autor se encuentra am
BEell y Toraine en el omoepto de «infamecionismos, como el nominativo para la era d la infamecién, despés &l pre-imdustrialisno y
el imstrialiso. CASTELLS, Mawel. da Em d la Infomecidns. Aliawa Rditardal. Vd 1, tecera edicién. Madrid, Espafia. 2000. pegires
4, 45
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faonica en la artificialided gqe refledian sdre lo ratiral. Par dra prte, € reo-
nocimiento de una imagen cognitiva reamite directamente a wa disciplina, siendo
&ta la est&im. De acerdo am Aesthetic Computing Marfesto?®, la eeveraciin ate-
riar seria la qoosici a ue estética meterial, am lo asvl, las estéticas cognitives
coo menifestacién de la imegen actual y contenpordnes, oorpartirian un contexto
(coognicién), participarian de wn producto conmn (infomecién y teavlogia) v se asu-
mirien las determminantes actuales de los saberes-disciplines (transdisciplinarided) .
Volvieno al nmenifiesto, seria entaxes amoordante esta imegen coro la forma de
B estética cognitiva reciate de las relaciaes softwae-hardware-cibemética an
los carpos el disgo y el arte.

Ue Gltime inplicacién serd el coxepto de refxesantacidn. Ia imegen se amstruye
am elementos de la realidad, a la merera de wm bude (realidad-imegen-sociedad-
realidad) . Manteniendo su estructura, lo real se encuentra en la socieded irdustrial
en lo matedaltatiral, pato ce infledd del nevo modelo, €l ael reposa sdore ue
«visitn el mudo» en donde lo matedal es itagbé. E dltera la rocidn e 1o ral,
al ser la meteria la infomecidn, la asl pesa del «mwodelos al «dojetos por medio del
sinbolo y la aarputacidn. Esta refleddn = aree compatble an el témiro «acheli-
zacidn»?°, exxesado por Lévy, en la medida que la imegen mo serd um rejxresata-
cin e la realidad, siro su qroyecidr, su «orototipos- um fome que anstruye e
fendmeno bajo las mismes vaddables ge la realickd.

En la propeesta de amstruir ua tipolagia cognitiva/digital, s verd la intencidn de
ggerar we foma gqe welve al mnd fexmnico indegando lo matural y lo artifi-
cal. En los capos e la claxia cotenpordnen, el aror Jage Wegendeerg™® goorta
wm elameto inportate, al decir qe en la actelided, lo artificial es lo retralmete
mtral. la imegen es n elamto artificial; y al reqaooer en la astraccidn su exclu-
sitn definitiva del mrdo ratiral, se asure a ella miste o wa aetidad coonitiva.

# AESTHETIC COMPUTING MANIFESTO. (p.cit.), pgim 255
#? LEVY 195 (p.cit.), Bgim 13
*® WAGENSBERG,Jage. Idas Sdre la Caplejidad del Mundo. Elitarial Tusqets - Superinfinos 3. Barcslam, Egefe. 1985. pigires 11, 2
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Dexk lo ateriar, la imegen al ser cogiitiva se toma protagmista del modelo social
aoel, sperando su papel de doservador e abstree de lo matral mra aatrolarlo
teduccionismo: dojetomodelo) . Se presara shaa wna forma de modelo que geera
modelos, siaxb estas fomes de la mism «sustanciar», de la miste «eterias en que
el témiro «real» se dimensiona como una «visidn de mundo». De esta nerera, lo
el en la imegen digital destracta se entiende oo ww cadicidn «irremediable.

Si la imegen en términos del especticulo era «un mrdo sadbdo coo posibles v en
el post-espectdaulo, «el mundo que ya no podemos vivirs®, la presante carjetira
afiade wn tercer argurento: los témincs e la rejxesentacidn camwo espectaculo se-
ran para la actualidad «un mudo que ya 1o necesitamos vivirs, en la medida que ya
no produce movimiento.

Se caxluye an wn aaentario de Dray enrnciad en la octava tesis de la historda
de la imegen: «la eawciin e la era digital: 1o visible = 1o real = lo versdo [...]
soos la tnica civilizacidn que puede creerse autarizada por sus goaratcs a dar aé-
dito a sus ojos>®.

AESTHETIC COMPUTING MANIFESTO. LEONARDOS.Jamel of the Intematiosl
Society far Arts, Sciences ard Tedmology. Volure 36, Number 4, 2003.

AGUADO TERRON, JenMgel. Canmicacidn y Gognicién. Bases Epistamlégicas de
la amplejiced. Gommicacién Social Eliciaes y Piblicaciaes. Sevilla, Espaia. 2003.

Intradocidn a las Tearias e la Gmunicacian y la Infameciar. DM. Co-
lecitn Texto-Guia. ICE Universidad de Murcia. Murcia, Espsia. 2004.

* DEL VILLAR 1997 (.cit.)
* DEBRAY 1994 (gp. cit). Fgira 304
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[a Ivestigcidn en
DissD Vigel

El Departamento de Disefio Visual redliza invetdgacitn en los siguientes espacios :

Lirea de Trvesticpciin en Brbanos Virtueles

Entomos Virtuales es un nwevo campo del conocimiento que explora las posibilidedes que
rinden las nwevas teavlogias para la areacidn de espacios de infommcidn, comunicacidn e
Interaccidn entre personas o comunidades, am fines académicos, sooiales, carerciales o re
catves. Ia linea & Inveddgacidn artiaila las acciaes qe s desarrollan en el Media Ieb del
D epartamento de Disefio Visual am otras ge = llevan a cado en otros cantros e investiga
citn, an el dojeto de wificar esfuerzcs v experiaxias en tano al estudio ce las interacciaes
persona-méquina, integrando un conjunto de ocanocimientos interdisciplinarios en el disefo
de procesos y sistemas controlados mediante computadoras .

Lirea e Trvesticacién en Tmegen-Frano

Ia linea Imegen-Entomo se precous por la relacidn del ser hero o la realiced cel an-
biente en términos de su canportamiento, ante las imdgenes funciamales del medio, areadas
rera su desarrollo, informacion, ubicacién, ciradlacidn, coxducta y pertinencia. Estudia la
interaccién am el espacio anbiental a través de los elementos commicativos y las formes
visgles, mra mejaar lss relaciaes atre el ser humerno y su entono. Ia linea se fudbmenta
a1 el esidio e la relaciin del ser humaro an su aatexto vy fartalece los aspectos especifiaos
de la infomecin v la comunicacidn visual en el atbiente, aportando eleventos de desarrollo
y mej crameto de la calided visal e los entancs, a nivd regianl y raciasvl.laboratado de
Entormos Virtuales (MEDIA IZ2B).

El proyecto LABORATORIO DE ENTORNOS VIRT UALES (MEDIA IAB) es una iniciatva de
la Universidad de Caldas e INFIMANIZALIES que se emmarca en la Dimensién Invesdgativa
&l Proyecto MEC, Manizales Eje del Coocimiento, gue desarrolla egpecificamate la adltra
de la imovacién y creacién como parte del atrburo aultural caracteristico de las redes
informéticas, a través del intercambio de comunicacién y conocimientos entre nvetbgadores,



como una manera ce establecer wn puate arre la academia y los proyectos empresariales . B
Laboratorio brinda el espacio para el desarrollo ce la invesdgacidn ciatifica en creacidn
interactiva y sociedad del cocimiento y se fortalece am los cawvenios que actualmente se
Ievan a cabo con centros de investigacién en diferentes partes del mundo.
w w w.medialabmanizales .com

Gogoo Kepes

Grupo de Estudios en Disefio Visual, conformado, en principio, por profesares del Demarta-
mento, y qe tiee como dojetivo profudizar en dress cel disgfb, la canunicacidn, la imegen,
Ics neves medios y otros tdpiaos relaciaedos am la adltura audiovisual cel siglo XXI. Los
profesares publican sus aportes y ensaycs en la direccidn : www.dissovisual .oan

Gipo DIEVT

El grupo Disefio y Cognicidn en Entones Visuales y Virtuales prapae desarrollar estrategiss
que permitan reducir la camplejidad cognoscitiva haciendo uso de los recursos del Disefio
Visual. Para ello, se amalizen los modelos cognitivos del disefio en los diversos soportes
comwmicativos y se agplican en la amstrucciin de proyectos sociales, eduativos o empresada-
¥s. A partir e la aaxstatacin & la réevancia de lo aognitivo para el disgo, el guyo se
propane revisar el modelo metodoldgico del disefo en el que la valaracidn de los procesos
cognitivos tiene que jugar wn peapel inportante, para ligarlo a elamentos aotextuales (socia-
les, politiaos, adltirales y éciaos).

Gruoo e Trvesticpciaes Fetéricas v Sociales en Disso Visal

Qlectivo que recarce la incidencia del disefo en las comunidedes y las interacciaes estédi-
s qe & él s desorenden coo escerario propicio para la mvesdgacidn.  Ia designacidn de
la estética y 1o social, cow nitas ge defiren los alcances e la investdgacidn, darca algrss
axsideraciaes universales daxe la actividad pensante del disefo, cono el posterior proce-
0 e elaboracitn, inpactan wn escenario, W\ época Y a un grupo humeno especifico.

El principel interés del gnyo es desarrollar proyectos e invesigacidn cuyo carécter estébico v
social amtribuyen a la generacidn, difusidn y fortalecimiento del coocimiento en tonmo al



Disefio Visual.
V Festival Tntenreciael e la Tregm
Manizales 2006

Del 25 al 29 e dardl de 2006, Munizales se cawertird, de newo, en el escgario e la altura
audiovisual contempordnea. Disefladores, artistas viseles, vetdgadores en nuevos medios
y el pdolico en geeral aopartivdn experiencias am invitados reciavles e intemaciarles en
temas relacionados con la imagen, la misica avanzada, los avances en las tecnologias
Iteradivas, las instalaciaes rdodtices y las exposiciaes digitales. En una época de cambio y
transfamecidn, el Festival es el egoacio para la dawcratizacidn de la imegen y la teavlogia v
es el hgar para el aflisis adtico y el celate rate a la urilizaciin de medics digitales en el
cmtexto latincamericano.

Ia programacién del V Fefival estd amformeda por:

1. Samirerio Tntenreciasl Ciaria, Teanloyia y Greacian.
Vaitanes ce 1o real en el aotexto de lo virtel.

Gui Bonsiepe. Disefiador. Alenenia. Brasl
Silvia Fermdndez. Disefladora Grafica Argeatira.
Antonio Muntadas. Videcertista. Esperi.
Cladia Glaretti. Brasil. EgpsiB.

Stelarc. Artista. Awgrdia.

O er Grau. Telrico. Alemenia.

Xavier Berenguer . Realizador . Espefi.

Carmen Garrido. Mediateca «la Caixa». Espaiia.
Toyo Io. Arqiitecto.Japi.

Richard Semmet. Tedrico. Reino Unido.



2. Nexs laggjes. Bposiciaes. Tgtalaciaes.

Thamas Knoller. Alemenia. Museo de Arte de (aldas.
M edia Art Espafia. Meliateca Ia Caixa. Barcelanm. Escerarios Digitales.
Stelarc. Media Lab Manizales .

3. Cire () Digital. Boeciaes.

Nweva adla &k diredares colarbianocs .

Presentacidn Pelicula HELENA. Dir.. Jaime Cesar Espinosa Bonilla
Muestra

Jorge Naves

Rubén Mendoza

Felipe Mareno

4. Bisgjes Syocs.

Concierto Fabio Miguel Fuentes H.

Grupo Ozono. Misica Acugrética.
Sesiaes Vis irvitads.

Informes:

D epartamento de Disefio Visual
Universidad de Caldas

(5768) 862757
festival@festivaldelaimagen.com
infoedisenovisual .com

w w w.festivaldelaimagen. com

ww w.disenovisual .com



