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Ia relacin el arte, la arqitedara y el disso an las nevas
tecrnologias de informacidn, commicacién y oconocimiento es
un aspecto explorado muy rapidamente, pues a merudo los
angatarics se dirigen a las vatajas o desvantajas e las apli-
caciaes informéticas de la conospcidn asistida por carnputa-
dor, o a la presataciin en patalla de proyedtos elaoorados de
manera anvariael. Iteresa en canbio analizar y propoer
sdore otro camino aarpletanente diferate y es el e cwo el
uso de estas teavlogias que 1o s tanbién de coocimiento,
gaeran ora formma de pensar y concelir la arquitecara y €l
dissfio a pertir de rueves amlidedes estéticas que iraguaran.
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Tre réatim betwem art, ardiitetire and design with the new

informational technologies, comumication and knowledge

is an aspect that has been explored very quiddly, since the

comments are frequently directed to the advantages or

disadvantages of the computer science applications an the
carnputer-assisted conception, ar au the screen presatatio

of conventianally elaborated projects . However, the main

interest lies in amalyzing and proposing, on a carpletely Key wards :
diffrent way, how the use of these tedhologies that are o Speces , Pebitability,
knowledge teclmologies, generate ancther way of thinking

and conceiving architecture and design from new aesthetic

quelities thet they irmaugurate.

h estad el arte sdore en Q& y o se usan estas teavlogias en la Arqitetiray
el Disgfo v en €l Arte, camw nicho y camo préctica crativa y texdm, es un tarea qe
e venido acoretiendo en Colarbia y Francia. Q¥ nueves etfdes reamfigran y
Q& teorias estéticas erergen por su uso y por los marcos referenciales de dode
emergan, es el dojerivo catral de didws indegaciaes . Siendo éstas de dos tipos:
agellcs resultados en los cuales la tecrologia es ewpleada coro instrumento de
dibg o y presatacidn eficaz de 1los proyectos v otros en los que sm arpleadas en su
dimensién de nweva formma de produccidn de conocimiento articulada dentro de ua
wlacitn e arte, claria y teavlogia.

En muchos casos, dichas teaologias son enpleadas parargxesatar (dibujar) (oo
municar) el proyedo. Sin duda este es uo de sus usos, @l vez el qe taga mas
accesibilidad por wn mayor mirero de arquitectcs, dado su codicidn instrurental,
por demés del gran inpacto visual que didw\s presentacianes en carmputador ofre
e para la aonnicacidn e los proyedcs . Sin embargo, €l uo qe interes resltar
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agi es agel en el ge la relacitn del arquitecto v del disgfiador am las teaolo-
glas se hace teniendo en cuenta com insumo principal la relacién arte-ciaxia-
teavlogia. S trata & creaciaes omn wn alto omtenido experimental, si bien su
eficacia en la acaxrecién en wn producto practico, urilitario es toalmatre fatibley
formme parte del dojetivo. Cm esto quiero aclarar que 1o se trata de ficciaes o
eluadoraciaes sin posibilidad de «terializaciGr, siro tod lo axtrario; se trata
de potentes maneras de ge¥rar arquitectira, cm la perticularidad de cotar de
base con descubrimientos redativamente recientes provenientes de la teaxciencia

y que el arte estd indagando paralelavente.

En g€ = transfoma la creacidn en arqitetira? Paa enpezar la activided de dise-
far entendida camo wn proceso en el cual se plantea, rexesata y aastruye
dojeto arquitectnico puede o geerar siepre en el ao ke la arqitedtira elesadi-
ca. h disgo besad en vida artificial por ejaplo, spodria la creacidn netaréti-
ca de mn autdmata celular y/o de wn algoritmo qe se encargard de «resr Y aatro-
lar» la interactivided ge wn dojeto o edificio (digital) tiee am su userio. De mare-
@ qe éste o taxkria cow dojetivo materializarse en n artefato en el mundo rel,
si bien su caacidad para Iteractuar an rnosotros y am el medio redl y fisio es &
gan inpacto (@ través de interfaces oo guantes de datcs y casaos visares.

Estos modelos mateméticos son f&rmulas que goeran en programes informéticos di-
sefidos por el fisico-metarético, €l iigeniero de sistares o camw es wés freqete
ahora, por el miso disgbdor de la doa en aestitn. De sterte ge 1o gqe == disgia
es la fama de interactividd etre el dojeto-imegen y el usario; este dojeto-imegen
(mitad dojeto, mitad imegen) s evidencia no camo wn producto terminado y rexe
sentado en el computador sino oo algo en proceso permenente de cambio segin
mesras afectaciaes. Este dojeto-imegen puede emular uma célula en proceso de
acecimiento o w1 fractal en mutacidn, o uw plata artificial qe reacciaw a nuestro
tacto y qe estd en €l aoputadar Avisible a nuestres gjos 0 a nuesties does satides
bioldgics a través de sansares para €l dfato o el tedo.

O este dojeto-imagen puede ser n espacio guee gpera a la merera de ua Elula e n
aganismo vivo y su fuxdit es crecer a partir ce su castiticin en <1, y tabién en



reaccidn al medio extermo. (lo que proverdria de los novimientos y cambios que
insertaran los uvserics a través de las interfaces).

De esta manera se han producido interesates creaciaes en arqitechra y disefo
electrdnico, que necesariamente parten de emular el proceso e la vide, e los aga
nismos vives, pra gaerar «productos» en los que no existe necesariamente wa
aarinuiced etre idea, modelo, poyecto vy dojeto amstruido, siro daxve el prooeso
pEece detaerse en el moklo, pees &l miso ya es la aaxclusidn firal, el asnto al
asl == busa llega. Gxra fome de verlos seria supaer ge 1o ge hay es n redie-
ge del dojeto axstruido y el proyedo, qe se proyedta sdxre el modelo, y ge el
habitual dbjeto de condiciones matéricas tangibles estd contenido sinbdlica y
funcionalmente dentro del dbjeto-imegen. El proyecto podria entenderse contenido
datro e la toaliced del proceso aludied a la accidn, o a la intexitn del disgsdar
de forjar wn experimento, n cajuto de interacciaes atre la méguira y el usuario
mediadas por modelos matemdticos y disefios de formas e imBgenes digitales.

De la misme menera que podriavcs entarder ua instalacidn electrénica cam wmn pro-
yedo artistico ge irchye la dxa vy el poeo e plars, esquanes, boetcs, paeles gqe
aadgerm a su aaxreci en distirtes versiaes; si bien ro hay ua nia veasit ver -
dedera ni tampoco los bocetos o esquares la pueden cotener. Bs Ao en la egeriaria
individel qe el usardo taga am ella, daxre éta == redefire incesantarate.

Ia interactivided sin duda es la awlided estética més importante de las creaciaes
electrtnicas inchuyaxb la del disgfo y e la arquitethira, paes canbia notablemente
Bhrelacitn etre el poyedo, su imegen, €l arquitecto y €l usterdo. Ia interactivided
es uB Gradteristica ge = & reciprocanente entre la mégquima (el computador) y el
ustario o habitante, produciendo reomfiguracianes calculadas y autamtizades en
el sistam de informecidn que en wn proceso de retroalimatacidn se regaera axs-
tantamate y arroja nweva informacién (comunicable a distancia en tiemo redl); di-
de arateristica estd al aairo e las areaciaes electrtnicas -arqitetira o dissios
construidos con imégenes binarias provenientes de cAlaulos y auya explaraciin se
r=liza a través e interfases que median atre la méquita y el usuerdo- y redkfire al
proyecto como wn sistame de relaciaes modificables an b interaccin, en vez de

Revista KEEES, ab 2 Nro. 1, Fero-Diciadre de 2005, pegs 123-137



Mrds Virteles Tnteradtiviced e
Ineom nnérica

ser wn dojeto terminado de antererno. Ia fincidn de interactividad «individuo-dora
electrtnica» de eficacia sinkdlica, viae a apliar las funciaes estéticas del dojeto,
esteb lecides en las taxdas, asi caw tanbién el ciclo de uso del prodxcto o la fomm
de hebitar esos egpacics sinbdlicos digitales, volviend diches pramisas: wa metrz
de cormportamientos realizados por los usuarios y por los avatxres e la creacidn
electrénica. Se define cow avatres los ates rgxesentados en el carputador que
rplican niegtras acciaes en la méguima, o que respanden a nuestros movinientos
a0 si se tratra de seres artificiales alli hebitarb; tabién €l avatar pede ser el
mismo dojeto-imegen sin que medie ua imegen de wn individuo. Ia interactividad
r=dre la diferencia antes mercada etre el proyecto -comw bocetos en plancs- vy el
dojeto terminado, haciendo del dispositivo electrénico -en imégenes digitales- el do-
jeto al ge == pretare llgar; -en reglided o lay dojeto firel- siro ge éste se man-
tiae en transformacién readaptindose permanentemente a las necesidades de la
pdlacidn gqee 1o usa.

Lograr la iteractivided en e creacidn electrdnica implica uw geeracidn de ciaxia
y teavlogia de wnn réativo nivel de aoplejidad. Paa una mayar interactiviced en-
te la méguire y €l vserdo s regiere un meyor ocarmpanente de modelos de natra
leza cletifica, particilamete de vida artificial; doxke instnentos de ingeieria
ogEética y de metarBticas ro lirneales sm los més utilizados.

De otra perte, la amrlidad estética de la ubicuided deparde wés &e las telecanmnica-
ciaes, y s gaerado tn conjunto de dbras llamedas e telepresaxia, es decir de
esacia a distancia. Ia uwiauidad -satirse en dos lygares distintos al miso tien-
po- cuando dos computadores estdn amectados explorando un mismo objeto-ima-
g, y sus ustarios peden ercibirs qe ;ada upo se exuartra tato en su sitio ée
ramjo coo en el del otro extremo de la comunicacidn. Prircipio evidente de la
comunicacién desce sus inicics, pero que ahaa se acaitia estéticamante ya ge la
sensacidn es totalmente imersiva, o sdlo a nivel aditivo aao en el teléfao o &
catos de texto y/o imegen cawo en el fax o el sistem word en el corputador, Sio
que al tratarse de mrdos virtuales immersivos de 360 grados de argulo visual, a
taés e interfaxes eficaes, == tige la sssacidn 1o e asistir a us sinple rgxyesar
tacitn del oxo hga, siro al hgar mismo. Tads los satidos del usuario pueden ser



amocads, an més eficacia hesta ahora los e la vista v el tacto. Se pede decir gqe
se proara la sansacidn de Woiauidad a través de omvocar los sentidos biolégicos
hmencs en los lugaes doxke se quiere que el usuario se perciba aaro habitando
dicho entormo o en relacitn am tal o arl dojeto-imegen localizado en un espacio
difrente al aml éste se exuentrarealmente.

Esta awalidad de la woicuided viene entaxes a inbricarse am la de interactivided,
de menera que al mismo tiempo los usuarios estdn teniendo ambes sensaciones: la
de estar en dos luygaes a la vez y la e interactuar am la méguima y sus dojetos-
imagen que aparecen camo vives (y por ende ver camw se transfomen a partir de
ruestras afectaciaes) .

Ia instantaneidad -comunicarse o recibir informecitn de wn lugar geogréaficamente
lejao en aestidn de milésimes de segudo- es la tercera amliced estética qe ans-
thye este tipo e dxra; 91 valy reside en qe gracias a ella s perciben lcs canbics
qge realiza la méqira sin ser visibles ate nuesties gjos y damés sentidos . Bso var
dria a aoplaentar la eficacia de la interactivided, en la medida en que el sistam
se disefa de menera que o sean perceptibles por el gomraro biolégico humeno; ee
tiempo de procesamiento de datos gqe efetivamente demora la méquina, en wn tiem-
po infinitesimal inperosptible a noscotros .

Ia actalizacién en tienqpo real -modificar pemmenentarente wn sistam de informe-
citn- seria la amerta aalidd su definicién amsiste en establecer ua coordinacién
atre el murb artificial y el mudo real hap e ;b irteraccidn. Se etiarke datro
& la cavaxid de este tipo de dwas ge el mrdb artificial, o wés bien los mrxdcs
artificiales o virtuales, sm agellos axstituidos solamate por infamecidn bineria
automatizble que alcanza wa ocoheraxia réativamente cerrada pera finciawr de
manera autdname y om independencia del mundo real. Y el muxo resl es agqel gqe
desde el sentido comm, y desce la historia antromoldgica de nuestra vida estanos
acosturbrados a denominar por cawvencidn: el mudo en el awel existinos.

Bien, la carmateawcién que hay que establaer atre estos dos estadics o dimensiaes
se suede tanbién por medio de la teavlogia, si bien sus efectos en doras de aden

Revista KEEES, ab 2 Nro. 1, Fero-Diciadre de 2005, pegs 123-137



Mrds Virteles Tnteradtiviced e
Ineom nnérica

catvo sm principalmente simbdlicos v funciaales . Gosiste en dissfar wn siste-
ma a partir de wmn modelo digital que rexesata todb el egacio o la situacidn del
mundo real dade se enootraria presumiblerente el usuerio; y datro e éste, I
sertar el mrdo artificial en n segrEnto o en ww total suplantacidn; de mernera que
perapciblamate v solo mediado par la interface total o parcial, el usuario sentiria
que existe ua aatinuided egpacial vy tarporal etre los dos mundos. BEs decir qe
lo ge él regliza am sus acciaes tige un reperasin 1agica, fisica, e imediata en
ambos mundos.

Como se proponga itegraciin es uo e los desafics creaativos wés interesantes qe
se plantesn de efrrada en todes las cresciaes electrtnicas, siendo mudhes vess el
aatro e interés de su disgo. Par €jarplo, n téblero en in aila de clase, en €l asl
m mero visor electrdnico revela palaaras anctades digitalmente en el tablero pero
qe al paerecer 1o se exuatran visiblamte escritas sdore €. Th espsjo que es en
ralidad wa pantalla de computador, daxe €l rdlgo de quien se doserva, =« tras-
forma autamdticamente segin ciertos gestcs o intervenciaes que se realicemn qord-
miendo algmas partes de su superficie, devolviendo wna imegen que no coincide
eactarente an el usuario, pero si am menifestacianes sinbdlicas de su deseo de
atdransfomecidn. Una esaultura colocada sdore wn pedestal en wa galeria &k arte,
pero que sOlo puede ser vista si se moviliza am las meros um patalla de cristal
ligid> alrededor de dicho pedestal. las imBgees digitales qe se ofrecen sm las
Sucesivas vistas posibles que puede tener ese dojeto-imegen segn la distancia o po-
sicién desde doxe se esté doservando.

Denwevo esta arlidd viee a intricarse an todes las ateriares produciendo otro
de los patos catrales de interés e este tipo de creaciaes; pes si bien al inicio
Tteresaba més la autanomia total de los munks artificiales, ehara parere estética-
mente més eficaz, el establecer aawatasciaes 1Gdias, critics, fuxiawles y sim-
Klices atre ambos mundos: €l vithel y €l real, haciaxb qerar asi uw hilbridcecidn.
Ejamplo de ello sm las llamedas interfaces hmeras, doxde ésta ya mo es visible-
mente wa pentalla, wn teclado o un mouse, sino dojetos de ruestra vida ootidiama
ge lleven datro de si los modos de fuxiawr interativamente . Los nancproductos
vandrian a ser we de las aplicaciaes més avanzades, al insertar rdots de eslas



nanmarétricas dentro de dojetos de disefo que tienen wn uso hebitual: um silla, wn
exritodo, um jara e afé, wn televisy, wn lavamanos; tods estos hen sid ya ud-
lizads para tamer el rol de interfaces (caputarizedas) mwés hueres. Bs el a0 Bl
disefiador Nl Spiller qien ha sid piaero en ello, cearb arre ooros wn nmdoilia-
rio de oficina aoypuesto de sillas y escritorio, Qe reaccian transforméndose en
tienmpo real e immediato, a partir de clertas acciaes de lcs uswarics, ya ge lleva
inserto wn sistam de rdoots muy pequefio, 1o visible al gjo humano.

Hasta aqui ya hen sido explicados varics ejarplos de disefo electrénico que enplea
elamantos reciates de la teavrciexcia, que hen hecho emerger nieves arateridbics
estéticas e creacidn, perospcidn y experimentacidn del disefio misno. Vale la pe
explicitar qe dides crateristices estéticas o sm 1 resultado sinplarente del uso
de la teaxciencia en si, tapomw se axstruyen o concluyen a pertir de ella, siro
evieen del prooeso cratvo qe los disdfedores, atidss, aquitectos se hen dado a
btarea de ir heciendd ewrger, de ww menera mas O meEnos caciente, y darke el
elarento principal ha sido el de amferir mevos sentidos, simolos, razaes e fn-
claamiato estético (tanbién qoeraciarl) a sus daas. Res es el disgbador o artista
quien axnstruye la menera cow la dora serd percibica (la merera e interactier an
ella), el tipo e egpectador v ustario qe le plates (wiriz de coportamiatcs), y la
rlacién sinbdlica que ella establere atre los murks artificiales y el mundo rel
Dicho corjunto de invenciaes es pricritariamente de arden estético-suojetivo y de
produccién de sentido, si bien se esa en instrurentcos e la teaociacia.

Esto quiere decir gqe las amvlidades estébicas gqe emrgen v pxr las agvles se definmn
les neves maxfologias e las cresciaes eledtrinicas, o se explican solarente par la
existencia de wB teaociencia o de wws teavlogias ruevas, tanpoo es suficiente
pnsarlas desce los paradiges e las clecias, siro ge estas areaciaes ya = dis-
tancian de los instnmettcs iniciales, pra couistar otros campos de lo simbdlico
més licedes a la siojetivided, lo sasible, la exludidn de la filoeofia Bl arte, la esté-
tia y los prosess allardes. Bs asi oo se insertan datro ce la histarda &el arte v
el dissfo, y pueden ser copreadidas desde wa pergpectiva de examirnar la evaolir
citn que hen tenido estas practicas en los canpos dedicados a 1o suojetivo. Gm ello
e dotieen razaes de por qé estas doras aerergen justo en este momarto histérico:
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despés de la imegen del cire, el video, de la televisitn, ahora la imegen nimérica
Tterativa es abordeda por los creadores ; nunca de menera utilitaria exclusivamente
siro para anferir satid (o nevo) en sus dojetos v dara. De dlli & respande ua
e las pregutas wés amplejas al dia de hoy: cuando hay wa dora de disgo elec-
trinico (0 e arte o arqiteira electrtnica o de rovela digital) y en g s diferer
claria de ser wn modelo de autdrata celular diseflado por wn metemético o de wn
software areado por un ingeniero de sistams?

Par ejaplo €l retart?: sftwae aexdb poxr artistas e irgeniercs de sistawms, pero qe
finciaw coo arte o coo disgfo electrdnico interactivo (funcidn habitual de inge-
niercs de sistams para fires distintes a los &l arte). O las dxas &k vich artificial de
Eduardo Kac’: coo la creacitn de wn animel en laboratado a través de menipula-
citn gaética (labar hebittel de bifloys e irgeaniercs geetistas) pede ser axside-
rada ul dora Ge arte?

Ia respesta es por €l sarid an el ge = hae 1la dra y px 1a eficcia o nivel &
&dto an qe la dxra lgya mostrarse en el medio crativo cam tal, segmn el nicho
ge esoja s=8 el &l arte, el disgb, la aqitetiry, s ldrs. Tabién por la perti-
racia hist@rica an la agl ella gerece dentro de wa oxtinuided evoluciaiista de
estos niches . Bs deoir, ge el disgb aowo institicidn que es axlleva una mateddli-
dad histérica que se ha id acunularb a través del coyjuto de productos creados
o mEyor O menor éxito principalmente fimciawl y estético, asi como de teorias
sdre su cocimiento. Datro de ello las creaciaes del disgb electrénico vendrian
a ererger datro ce la histarda del Disgo coo urm evalicin a la asl era recesario
heber llegpdo, a la avl s inferia se llegpria dao el aamilab histdrico ge = llea-
ka; algo asi cao qe su geericidn en esta déoxch 10 es arbitrario o astracto siro ge
adamés se encuentra en toal relaciin am el devanir ailtral e histérico ce las socie-
dedes, incluyaro el de la tearcieaxia.

? Ver Hipercubo/ck
* Atista rasileo . Arte de la vida.



Intes, alguss teorias sdore areaciaes electrinicas desarrolladas por estetas de 1o
digital: para Jean-Louis Weisdoerg*, la iteractivided es la aratteristica estética ge
defire dides careaciaes: el etaro, lcs dojecs, 1lcs aerpos v las acciaes ge inter-
vienen en el habitar se pueden tratar cow imégenes en constante cambio por su
afectaciin reciprom, interactuando aonstantemente entre si y provocando accianes vy
macciaes . El entono y sus dojetos oarprendidos como imdgeaes reacciaen a la
acidn el aerpo vy el aengo reexxciarn a lcs efedtes del egacio. Ame-Marde Dguet?,
plantea que més que dojetos, estms aresciaes electrénicas sm relaciaes nmodifica-
bk, mudos posibks, daode las fuxiaes mo pretaden ser establecides am antela-
cidn. Ame Cauquelin®, desarrolla el qe estas doras se egpecializen en la idea de
ublauided que tiee €l visitante, exacerbando su deslocalizacidn (su mo relacidn al
luger fisico doxke €l usuario se exuatra; al nmews 1o pricritariarente) daxve ua
relomlizacidn niltiple se redliza en diversos espacio-tienpos. (€l dojetivo e esto es
producir wn efecto de santido en la subjetividad del usuerio: hacerle pansar lo que
significa estar en dos igares al miswo tienpo, ransgredir las anveciaes hebitia-
les) Para Marcos Novek’, estas dxras electrinicas ro estdn buscando un resultado,
sino que adguieren su sentido a partir de los carportamientos y modos de uso de
dles. Bs posible exaotrar uw reformulacidn del disefo hacia lo irenticipebé, ya
qge éste = rexxmfigra a cadh vez poxr la irteraccidn am su explorador (mds que
usEro s trata de alguien que las irndega y redescubre permenentenente) .

Conviae precisar adles sm las avlickdes gqe le sm propias a la imegen nurérica
Iase e taks estas creaciaes. No s8lo desce el puto de vista teavlégico v de su
funcicamiento sino principalnente estético y en aoparacidn an los ooros tipos de
imegen que han exdstido y cawiven om ella: la imegen mimética, la mental y la
Gotica: las bases e los canbics que se gaeran am la imegen nurérica rarpen las
wlaciaes hebitieles atre la imegen, €l dojgo v €l ageo. la imegen nurérica o es
ya wa proyeacidn dotica del dojeto interpoii&xdose atre &te y €l sgjeo; o guardha
¢ Especialista en estébica &l cire, el video y la imegen por carputador

° Diretira del Cetro de Investigaciones en Cine y Medios adiovisieles de la Universidad de la Sorbam Paris-I. Ver: Amme-Made,
DUGUET, <Dispsitives», in Video-commnicaciaes, n48, ed. di Sail, Padis,1988. </dr avec tat le axps» in Rewe d’Esthétique, n 10,
Rerds, 1.986.

¢ Egpecialista en estérica de arquitediras eledxduices . Ver: Ame CAU QUELIN, «a revolutiom du virtiel» in Ia Rechercdhe, n 265, Pais,

19%4.
7 Directar del Institito de Invesdgacianes en Teawlogias Avanzadas en la Escuela de Arquitechira de Austin-Tees
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ua relacin fisia an lo real, pes es la exresiin e wn lagaje artificial el e
programes informiticos alimentados de algoritmos y de cdlculos-; sin arbarcgo la
Tteractividad la welve dgpendiente de las reaccianes del espectador. las témicas
informéticas no propnen wa rexesatacidn que intente asarejarse a 1o real siro
wa simulaciin tatal de wn evato. Miatras ge la rgyesataciin otica se limita al
agpecto visible reduciéndose a la bidimensicwlidad del plarno de proyecidn, lare
esentacidn nurérica mantiene las dimensiones con que estamos acostunbrados a
hebitar en el mundo, recanstruyéndolas a pertir de descripcianes 16gico-me taréri-
cas que seran deccdificadas dirante el proceso de interactivided am el espectador.

Simulacitn e interactivided estdn ligades, se simula para interacoer. Lo numerizado
introduce wn nuevo orden visual, y especificamente perceptivo, que substituye la
xesatacidn por la simulacidn. ILos materdales y los instrumatos del ge crea 1o
sm ya los el muxo resl: la mterda, la e\rgia, siro ge trabaja an sinbolos.

la imegen nuwérica presata craderistices bien diferates a la inegen &otia o a la
minética, tanto en la merera coo sus fommes s producidas, cao en su distribucidn,
en su socializacidn. Estas imégees sm caladlades a través el aapatador y caosces de
Itracther o de dialaggar an agqel gqe las crea o agel ge las deserva. Ul imegen
nuérica puece ser faoricada a partir de imdgees presdstates ge sm tradxcides en
leguaje infomético y luego modificades para aafigrar wn mundo de imégees. Pao
la fome prpiamete ce sintesis es agella en la ael 1o = parte e uB iegen exdigdar
e, giro ge el phner y nico dato es e ardcter infomético; es wn proeso infameciasl.
Estas sm egeadracss a partir ce algxyitmos, es decir e . asable &k reglas qoerativs
ppias a clertos tipes e dAladles o de razaamieatos 16gicos .

Ia descripcidn metemética del dojeto se ha limitado en wn primer morento a simu-
lar e= dojeto en su geriaxia a tradés &k la fam, €l clar, ls tetira, an €l fin &
menipularlo camwo si fuera verdaderamente un dojeto o sus tres dimensiones y
darle nurercsas rexesataciaes; lo que no podriamos hacer con wa inegen traz-
da en el papel de mEnera &ptica o mimética. Pero ehara, la descripcidn del dojeto
puede ser més ocarpleta dindole al corputador otras informeciones caro sus trans-
formaciones, movimientos y desplazamientos, y relaciaes am otros dojetos -



Pero sea qe la imegen nurica se prodza a partir de dojetos resles nuréricos o
de descripcianes matardticas, la inegen que gperee en la patalla o tiae témica-
mente ninguna relacitn directa an we reslidd presdstate . Miatras las imdgeaes
fudadas en la rgxesatacidn testificen uw fuerte adheraxia a lo resl, Insgerad ks
& un redlickd presxdistate en el egscio y €l tiapo, hrelaciin de la imegen numé-
rica an 1o real doedece a dra 1agia gqe 1o es la figratva siro la & la simulacidn.
Ia imegen ce sintesis ro tiee nirgus aderecia a 1o real siro ge == libera. Ela o
es cao en la forografia, €l cre, ha tEevisidn o la pimira proyectads sdore uw pan-
talla o n liewo, siro gqe es eyedtadh &k 1o redl, pra desraderse del canpo e la
gy esantacidn. Cm esta imegen nurérica se instala wn nevo orden visual en np-
tra an las témics tradiciasles de la imegen.

Ia irteractivided, expresidn que no necesariamente acctaria el didlogo individuo/
méquina, sin embargo por convarin en la estérica de lo virtel |, se I\ establecidd
como concepto propio de la imagen nurérica desde su nacimiento. Hay diverscs
modos de interactividad que s la amsecuencia de wa gren diversificacion de dis-
peitives e etradh v salida de los aaputadores : edgawrs: am el nedio exteno vy
endégencs . atre los dojetos nuréricos: nateria prime de la imegen. Ceda dojeto
macciae an y par 1os does dojetos, asi coo am el explaradyr. $ aresn dojetos an
A especie de perospoidn capez de instruirle irmediatamente sdore la posicidn, B
velaoided, el aolar, o sdxre dras amlidades qe redefinen su cadicidn en respesta
al entomo nurérico y al entonmo extermo al conputador. S les atrbuye a estcs
dojetos wa especie de comportamiento definido por finciones o memorias, que en
los casos de aplicacianes avanzadas se autodefinen por si mismos sin mentener uw
wlacidn an los datos e adgen: esto es 1o qe s lm anvenido en 1lamer procescs
autgoiésicos . Estos dojetos s welven actares,  intercanbian nensajes entre ellcs vy
an el explarador.

Recordenmos que esta imegen o estas inpresiaes nuréricas 1o estin inscritas den-
tro de n topos presxistate o propio, pues en aestidn de lugar pueden mu=r, mu
darse vy resdptarse a oros, asi mismo 1o estin asigwdas a wn tienpo refridivo;a
esto s referimos cuando decimos : lo numérico no estd anclado en un espacio y
tiempo determinados . Totalmente sintetizado a pertir de micropulsaciaes que pro-
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mweven la merda de las goeraciaes de cdlaulo, la tenporalided asociade a la ime-
gen virtel s welve auténoma con relacidn a toda tamporalided anmvenida o de
facto, o fenorenolégica del mndo exterro.

A la sintesis e la Inegen aaresparke ue sintesis de tianpo, doxre éste e shaa en
aklante es tanbién simulado, o vinoulante a un tienpo wniversal & Ios sres y &L
muo que define wn devair partiailar. Es wn tiempo que no tiene nada de canmn
an el tiapo &l rég, es en cabio wn tienpo abierto, sin adetacion partiaiar, sn
pdrcipio i fin, wn tieno que se autcargaxra, ge se reinicia segmn el deseo el
disefiador o segin las leyes que este inpop. Es wn tiempo sin tiempo. Mientras
ge la fotografia o €l dre regisraen el tiepo qe le trasorria a n dojeto wloma-
d celate &l dojetivo, asi caw la television cgporama el tieango de desarrollo de
m evato, en cabio la imegen nurérica ro resilta del efecto de nirgn registo -ya
que nirgn dojeto resl resdste a ella- poxr lo tato su dojetivo 1o es revivir rech ya
vividb, i vivir w1 presate ge esta siaxb vivid ya. En su hga, ella egadra dao
pesante que nuxa ha sido y que o se repetird jamés sisteméticamente . Par esta
razdn principalmente, es que la imegen rumérica o pertenece a la categoria de la
rxresatacidn. No refiriaxd a wn presate ya vividb, en canbio lo hace a miiltiples
resates adgirerios, mas o menos probabks, suscgtibles eventualmente de actua-
lizarse (podriamos decir de gparecer para rosoros) en la patalla.

Este tiamo sin tiago mo revela wn pasad o un presente perpetio, simo wn puede
s, ablerto a imorbrables eventualidades. Ia modalidad tenmporal de los mundos
virtieles es la evatuelided. Ella resdlta de la relacitn que se establere atre €l
tiempo del dbservador, es decir el tiempo que vive mientras estd doservando e
interactuando o la imegen nmimérica, y el tiempo de la imegen en el monento en
el qe es agadrak px los Alailos. Los dojetos 0 los seres ge alli vemos son
insertados en un encadenamiento temporal proveniente de uw parte, el progra
me que los anima y de otra perte, e la accidn del deservador. En la sittecidn
dalégica el tiawo de la imegen interfiere am el tiarpo del doservador, quien es
tanbién actor; el tiempo mequinico del cdlaulo se hibrida estrechamente con el
tiempo singular y no reiterativo.



Este modo dialdgico instala wa relacidn sin precsdantes entre el individo y la
méquina y es el estudio de subjetividades erergentes que interesa explora. Ete
modo no se aonfunde con otras meneras de interactividad y se distingue por el
hecho que aoloca en juego los procesos conputaciaales entre la aocidn del drdivi-
do y la respuesta del computador. Ia iteractiviced nurérica no ocurre siro cun-
D el lagaje e la prograecidn se interpae atre la méquira y su usuario. Mien-
tas el desrvady interactia en tiemo real con wa imegen nurérica, todos pue-
den ver Ios resultads; caso que o oarre aEnD la interaccin es atre la inegen
y su interpretaciin en €l cerdao -la mirada en efecto modifica la imegen percibida-
que es totalmente mental; la imegen resl ro sufre nirngua modificacién a los ojs
& los dxos. Esta interposicidn del leguaje informético atoriza un gperejamiento
atre el individo y la méquira, lo que platea el remmiramiento del rol de la mé-
quina an regecto a los seres humanos: la méquina puede redlizar clerta parte ce
las asms, el ser himerno puede redlizar la dra parte, a lo qe se ha llamedo el
acoplamiento interindividual hombre-méquina; entendiendo por éste el desarrollo
de funciones de manera més firma, carpleja y pertinente, uwm especie de sinergia
con unos cbdigos commes.

El prablema que subyace comparandd lo que se puede hacer am las imBgeaes numé-
ries y las nevwes teavlagias versus 1o gqe se estd haciaxb aasiste en ¢ pasar
de wm estadio de puwrargxresatacin (dibuar, graficar wn miso tipo de respesta
usando la temologia camo simple instrumento) a un estadio de concepcidn de la
Fqitetira y el disegfo en el qe se aapraven los rexs, posibilidedes, asi cam
SUS caracteristicas estéticas especificas y principalmente los nuevos marcos
rerenciales de estas teavlogias de comunicacidn e informeacién?

Ias preguitas que se plantesn entawes es, ¢de qué meneras eppifices las nieves
teavlogias de comunicacidn e informecidn hen cotribuid -o transfomedo- el pro-
@0 B arescin vy resgocidn e la dora &k arte, &l gifido, dEl dojeto?. ¢Qué aondi-
ciaes y proyecciaes de egoecio, de tiawo, de hebitabilided, de fuxitn, de fams,
& regyesataciin les axresparke a la produccidn edilicia y metedal ¢ la era aosl
de la infomecidn, la postimdustrializacién y de las sociedades de caocimiento?
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